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KAPITEL 1

Komma igang

Detta kapitel ger en snabb dversikt 6ver hur du installerar QGIS, hamtar QGIS exempeldata och kor en forsta enkel
session for att visualisera raster- och vektordata.

1.1 Installera QGIS

QGIS-projektet tillhandahaller olika sitt att installera QGIS beroende pa din plattform.

1.1.1 Installera fran binarfiler

Standardinstallationsprogram finns tillgiingliga for £7 MS Windows och X macOS. Binira paket (rpm och deb) eller

programvaruarkiv tillhandahalls for manga varianter av GNU/Linux (:\.

Mer information och instruktioner for ditt operativsystem finns pa https://download.qgis.org.

1.1.2 Installera fran kéallan
Om du behover bygga QGIS fran killkod, se installationsanvisningarna. De distribueras med QGIS kallkod i en fil som
heter INSTALL. Du kan ocksé hitta dem online pa https://github.com/qgis/QGIS/blob/release-3_40/INSTALL.md.

Om du vill bygga en viss version och inte den version som dr under utveckling ska du ersitta master med
versionsgrenen (vanligen i formen release—X_Y) i ldnken ovan (installationsanvisningarna kan skilja sig at).
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1.1.3 Installera pa extern media

Det dr mojligt att installera QGIS (med alla tilligg och instéllningar) pa ett USB-minne. Detta uppnds genom att
definiera ett —profiles-path-alternativ som asidositter standard anvdindarprofil-sokvéigen och tvingar QSettings att
anvinda den hér katalogen ocksd. Se avsnitt Systeminstdllningar for ytterligare information.

1.1.4 Nedladdning av exempeldata

Den hir anvindarhandboken innehéller exempel som baseras pa QGIS exempeldataset (dven kallat ”Alaska dataset”).
Ladda ner exempeldatasetet fran https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/archive/master.zip och packa upp
arkivet pa en lamplig plats i ditt system.

Alaska-datasetet innehdller alla GIS-data som anvinds for exemplen och skdrmdumparna i den hir
anviandarhandboken; det innehdller dven en liten GRASS-databas. Projektionen for QGIS exempeldataset &r
Alaska Albers Equal Area med enheterna feet. EPSG-koden dr 2964.

PROJCS ["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY["EPSG","7008"]7,
TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,01,

AUTHORITY ["EPSG", "6267"11,
PRIMEM|["Greenwich", O,

AUTHORITY ["EPSG","8901"]1],
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]7,

AUTHORITY ["EPSG","4267"11,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER ["standard_parallel_1",55],
PARAMETER|["standard_parallel_2",65],
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Om du tinker anvdnda QGIS som en grafisk frontend for GRASS, kan du hitta ett urval av provplatser (t.ex. Spearfish
eller South Dakota) pa den officiella GRASS GIS-webbplatsen, https://grass.osgeo.org/download/data/.

1.2 Starta och stoppa QGIS

QGIS kan startas som vilket annat program som helst pa din dator. Detta innebér att du kan starta QGIS genom att:

e genom att anvidnda program-menyn i (:\, startmenyn i £7 eller dockan i X
* dubbelklicka pa ikonen i mappen Program eller genvigen pé skrivbordet

¢ dubbelklicka pé en befintlig QGIS-projektfil (med tilligget . ggz eller .ggs). Observera att detta ocksa
kommer att oppna projektet.

* skriva gqgis i en kommandotolk (forutsatt att QGIS har lagts till i din PATH eller att du befinner dig i dess
installationsmapp)

For att stoppa QGIS, anvind:

e Dor menyalternativet Projekt » Avsluta QGIS eller anvind genvigen Ct r1+Q

. X QOGIS » Avsluta QGIS, eller anvind genvigen Cmd+Q

e eller anvind det roda korset i det 6vre hogra hérnet av programmets huvudgrinssnitt.
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1.3 Exempel pa session: Ladda raster- och vektorlager

Nu nér du har QGIS installerat och en exempeldataset tillginglig ska vi demonstrera en forsta exempelsession. I det
hir exemplet visualiserar vi ett raster- och ett vektorlager. Vi kommer att anvinda:

* rasterlagret landcover (gqgis_sample_data/raster/landcover. img)

* och vektorlagret 1akes (gqgis_sample_data/gml/lakes.gml)

Dir ggis_sample_data representerar sokvigen till den utpaketerade datauppsittningen.

1. Starta QGIS sa som visas i Starta och stoppa QGIS.

2. De data vi ska arbeta med finns i ”Albers Equal Area”, si lat oss stilla in projektets CRS i enlighet med detta:

1. Klicka pa knappen ‘% Valj projektion Jinost ned till hoger i QGIS-grinssnittet. Dialogrutan for
projektegenskaper 6ppnas med fliken CRS aktiv.

2. Skriv2964" i textfiltet CL Filter.

3. Vilj raden med CRS-namnet NAD27 / Alaska Albers.

Project Properties — CRS

\ General

E Metadata

E View Settings

¥ Transformations
" Styles
Data Sources
Relations
Variables

Macros

—T. QGIS Server

a Temporal
B8 Terrain

Project Coordinate Reference System (CRS)

No CRS (or unknown/non-Earth projection)
Filter | O 2964

Recently Used Coordinate Reference Systems

Coordinate Reference System Authority ID

NADZ27 / Alaska Albers EP5G:2964

1 3
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System Authority ID

~ [ Projected Coordinate Systems

~ Albers Equal Area
MNADZ7 / Alaska Albers EPSG:2964

1
NAD27 / Alaska Albers
Properties

* Units: feet
® Static (relies on a datum which is plate-fixed)
* Method: Albers Equal Area

WKT
PROJCRS["MAD27 / Alaska Albers",
BASEGEOGCRS[ "NAD2T",
DATUM[ "Nerth American Datum 1927",
ELLIPSOID["Clarke 1866",
6378206.4,294.978698213898,
LENGTHUNIT[ "metre", 1111,

1 Aide

+ 0k + Appliquer | | @ Annuler

Fig. 1.1: Vi]j koordinatreferenssystem for data

4. Tryck pa OK

1.3. Exempel pa session: Ladda raster- och vektorlager 5
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Observera

Du kan for tillfillet ignorera/stidnga av det meddelande om “ballpark transform” som kan visas.

3. Ladda filerna i QGIS:

1. Klicka pé ikonen ﬂ Open Data Source Manager yataksllhanteraren Sppnas i bliddrarlige.

2. Bladdra till mappen ggis_sample_data/raster/

[
3. Vilj ERDAS IMG-filen w'  landcover.img och dubbelklicka pa den. Landcover-lagret laggs till i

bakgrunden medan Data Source Manager-fonstret forblir Gppet.

Data Source Manager | Browser = G &=
" Browser Browser
— )
T OR2THO
-9 Vector [ issue-action =
[ MapsPrinter
Raster
® [] OSsGeolive-doc
A% Mesh [ pyagis
*
[7 Qals

[ QGIs-Documentation
[ QGIS-Training-Data
[ QGIS-Website

5 qgis_sample_data

~ Point Cloud

{ v v v v v v v -

* Delimited Text

‘.-d GeoPackage » [ climate
. g l—_—‘ v
s GPS ~ 55 gml
- ~ B lakes.gml
# 4 SpatiaLite v 7 lakes
» [0 gps
4 PostgresQL » [ grassdata
v [ projects
& MS5QL Server ~ 5 raster

VA vi
l""’ virtual Layer " SR_50M_alaska_nad.tif

» [ shapefiles
+ [ screenshots

|y WFS/OGC AP - Features » [ sphinx_rtd_theme

v [ worktrees
£ wes

!ﬁ{ WMS/WMTS

[® Project Home
¥ spatial Bookmarks

v v v v

XYZ [@¢] Home
* =5
aEE D f
::E‘ Vector Tile "ﬁ Geopa{_kage
/' SpatiaLite
ArcGIS REST Server & PostgresQL
I Ms SQL Server
ool » @ WMS/WMTS
v [ vector Tiles
Metadata Search - 25 XYZ Tiles _

Fig. 1.2: Liagga till data i ett nytt projekt i QGIS

4. For att ladda data fran sjoarna, bldddra till mappen ggis_sample_data/gml/, och dra och slipp
filen @ lakes.gml 6ver QGIS huvuddialog. (Eller bara dubbelklicka som ndmnts ovan.)

5. Dialogrutan Select Items to Add 6ppnas och skannar filen. Detta beror pa att filformatet . gm1 kan lagra
mer &n ett lager at gangen.
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Select Items to Add | lakes *

/media/delazj/TRAVAIL/dev/github/qqgis sample data/gml/lakes.gml

Search...
Item Description
™ |akes PolygonZ (15)

Select All | Deselect All
b Options

@ cancel | |@Add Layers

Fig. 1.3: Vilj lager i en fil

6. Tvart fall finns det ett enda [ lakes-lager. Markera det och tryck pa Add Layers.
7. Lagret ldggs till i panelen Layers

4. Sting fonstret Datakallhanteraren
I panelen Layers kan du se att lagret lakes visar D' Layer has no coordinate reference system st e dvid dlet. LAt oss justera det.

1. Klicka pé ikonen ? . Dialogrutan Coordinate Reference System Selector Sppnas.
2. Som tidigare gjort, hitta och vilj NAD27 / Alaska Albers CRS-post.
3. Klicka pa OK

Du har nu de tva lagren tillgdngliga i ditt projekt i nigra slumpmdéssiga farger. Lt oss gora ndgra anpassningar pa
sjolagret.

1. Vilj verktyget ) zomm pé verktygsfiltet Navigation

2. Zooma till ett omrade med négra sjoar

3. Dubbelklicka pé lagret 1akes i kartlegenden for att 6ppna dialogrutan Egenskaper

4. For att dndra férg pa sjoarna:

1. Klicka pé fliken (‘{ Symbology
2. Vilj bla som fyllnadsfarg.

1.3. Exempel pa session: Ladda raster- och vektorlager 7
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Layer Properties — lakes — Symbology %

| 2 single symbol |

@ information T | = |

. ] Simple Fill

2 source

Q{ Symbology

€3 Labels .
€O Masks Color | H
. 30V Opacity 1000% |- €
5 iew
Unit | Millimeters - |
. Diagrams
| @ Favorites a|-| 8
B rields r
Default

E Attributes Form

Joins

B B

@ Actions gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black', hashed black X =

ﬁ Auxiliary Storage

@ oisplay @ |save Symbol... | |Advanced - |

Rendering b Layer Rendering
[ @velp || syle -

 ©@apply || @cancel || QoK |

L Temporal

Fig. 1.4: Vilja férg pa lacer

3. Tryck pa OK. Sj6ar visas nu i blatt i kartbilden.
5. For att visa namnet pé sjoarna:
1. Ateroppna 1akes-lagrets Egenskaper-dialog
2. Klicka pa fliken ‘aksl Labels
3. Vdlj Single labels i rullgardinsmenyn for att aktivera mirkning.

4. 1listan Label with viljer du filtet NAMES.
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Layer Properties — lakes — Labels %
= Single Labels - ||
2) information ~ value | < NAMES (e
v Text Sample
32 source -
%’ symbology Lorem Ipsum
{abs Labels -
Lorem Ipsum | [1:1000000 ~ | |&; |~ v
€D Masks
ERCT -
< -
Wy 3D View "% Formatting Font  Ubuntu &
DI & Buffer
lagrams sbe Mask Style  Regular - €
B Fies @ Background u&ise e e
J Shadow =
B8 Attributes Form # Callouts Size  10.0000 e
Joins #* Placement Points K=s
_/ Rendering
&) Auxiliary storage color | (NN - <.
- Opaci _11100.0 % -
{;@ Actions pacity A=
Allow HTML formatting
- Display
) 2. Favorites -] &
4’ Rendering -
Default
G' Temporal
VELEDIES A3 Aa

(sl -

=._.l Elevation

Save Settings...

_| @Help Style -~ @~2pply | ©cancel

m Metadata

Fig. 1.5: Visning av namn pa sjoar

5. Tryck pa Apply. Namnen kommer nu att laddas Gver gréinserna.
6. Du kan forbittra ldsbarheten av etiketterna genom att ldgga till en vit buffert runt dem:

1. Klicka pé fliken Buffer i listan till vinster

Check oA Rita textbuffert
Vilj 3 som buffertstorlek
Klicka pa Apply

Kontrollera om resultatet ser bra ut och uppdatera virdet om det behovs.

A

Klicka slutligen pad OK for att stinga dialogrutan Lageregenskaper och tillimpa éndringarna.

1.3. Exempel pa session: Ladda raster- och vektorlager 9
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(2 Layer Properties — lakes — Labels X
5 Sngle Labels -|[®

[ — = b =€
7 Information alfgue | naves =

3 Source e

Lorem Ipsum

{abe| Labels -
Lorem Ipsum L INIRANL i -
sbe Text Buffer

W 30 View % Formatting | V| Draw textbuffer (=],
abe

. Buffer Size 3.0000 =]

1 Diagrams abe Mask

. @ Background Millmeters = EL

E Fields
\;ﬂ Shadow Color =
8l [E

E Attributes Form / Callouts
™ Color buffer's fill
4% Placement

Joins // Rendering Opacity 11 100.0 % G

ﬁ RS lans Pen join style | | Round - g

(@ Actions Blend mode | Normal - {EL

- Display Draw effects

s/
& Rendering
c‘ Temporal
Variables

=I Elevation

E (G ELEE]

E Dependencies

. - Style " oK Cancel Apply Help

______

Fig. 1.6: Visning av buffertar runt etiketter

Lat oss nu ldgga till ndgra dekorationer for att forma kartan och exportera den fran QGIS:

1. V&lj Visa » Dekorationer » Skala Bar-menyn

. I dialogrutan som Oppnas markerar du alternativet oA Enable Scale Bar
. Anpassa alternativen i dialogrutan som du vill
Tryck pa Apply

Pa samma sitt kan du fran dekorationsmenyn lidgga till fler objekt (norrpil, copyright ...) till kartduken med
anpassade egenskaper.

TIIE SN

6. Klicka pa Projekt » Import/Export » % Exportera karta till bild...
7. Tryck pa Save i den dialogruta som dppnas

8. Vilj en filplats, ett format och bekrifta genom att trycka pa Save igen.

=]
9. Tryck pa Projekt » Spara... for att spara dina dndringar som en . ggz projektfil.
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Skilak Lake -
P

mena Lake

Fig. 1.7: Visar exporterad karta med dekorationer

Nu idr det klart! Du kan se hur enkelt det &r att visualisera raster- och vektorlager i QGIS, konfigurera dem och
generera din karta i ett bildformat som du kan anvinda i andra program. Lat oss gi vidare och lira oss mer om
tillgdngliga funktioner, egenskaper och instéllningar och hur du anvéinder dem.

Observera

For att fortsitta lira dig QGIS genom steg-for-steg-6vningar, folj Utbildningsmanualen.

1.3. Exempel pa session: Ladda raster- och vektorlager 11
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KAPITEL 2

Arbeta med projektfiler

2.1 Introduktion till QGIS-projekt

Tillstdndet for din QGIS-session kallas for ett projekt. QGIS arbetar med ett projekt i taget. En instdllning kan vara
projektspecifik eller en applikationsomfattande standardinstéllning for nya projekt (se avsnitt Alternativ). QGIS kan

=]
spara tillstdndet for din arbetsyta i en QGIS-projektfil med hjélp av menyalternativen Projekt » Spara eller Projekt
=]
> Spara som....

Observera

Om projektet har andrats kommer symbolen * att visas i titelraden och QGIS kommer som standard att friga dig

om du vill spara dndringarna. Detta beteende styrs av instéllningen oA Prompt to save project and data source
changes when required under Instdllningar » Alternativ » Allmdnt.

Du kan ladda in befintliga projekt i QGIS frén Browser-panelen eller genom Projekt » Oppna..., Projekt » Nytt
frdn mall eller Project » Oppna tidigare ».

Vid start visas en lista 6ver Project Templates och Recent Projects, inklusive skdrmdumpar, namn och filsokvégar (for
upp till tio projekt). Listan Recent Projects ar praktisk for att komma at nyligen anvinda projekt. Dubbelklicka pa
en post for att oppna projektet eller projektmallen. Hogerklicka pa en post for att Pin to List, Open Directory... eller
Remove from List. Om du ser ditt projekt pa listan Recent Projects men inte kan hitta det i din filhanterare kan du
anvanda alternativet Open Directory... for att hitta projekt som kan ha forsvunnit, flyttats eller bytt namn. Du kan ocksa
g till Clear List om du vill ta bort alla projekt fran listan Recent Projects. Om du har fést projekt i listan kommer
atgirden Clear List att foljas av en meddelanderuta som fragar om de fidstade projekten ocksa ska tas bort. Du kan
ocksa lagga till ett lager for att skapa ett nytt projekt automatiskt. Listorna kommer sedan att férsvinna och ge plats
at kartbilden.

Om du vill rensa din session och borja om pa nytt kan du ga till Projekt » D Nytt. Detta kommer att uppmana dig
att spara det befintliga projektet om dndringar har gjorts sedan det Oppnades eller senast sparades.

Nir du 6ppnar ett nytt projekt visas Untitled Project i titelraden tills du sparar det.

13
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Untitled Project - QGIS
JGIE4d Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

B New ) Ctrl+N jiJ @) je =W LN~ | 5 »

New from Template 4

Open... ctrl+o = @ P> VAR ? A

Open From 3 0 N .

Open Recent 4

Close
[ save Ctrl+s Processing Toolbox (=]E3]
[ save As... Ctrl+shift+s B eea 0= y

Save To 4 Q. Search...

Revert... (Y Recently used =

Properties... Ctrl+Shift+P (@ Database

I _cila kanle

3
» (@ Cartography
3
1Y

Snapping Options...
Import/Export b Results Viewer (=]ES]
I} New Print Layout... Ctrl+P
| New Report...
% Layout Manager...
Layouts »
Exit QGIS Ctrl+Q

"4

Q. Type to locate (Ctrl+K) i -0887,0074 B : 11921941 = | & r|100% =R 2|V Render ¢ gpscizze @

Fig. 2.1: Starta ett nytt projekt i QGIS

Den information som sparas i en projektfil inkluderar:
» Lager laggs till
* Vilka lager som kan efterfragas
» Egenskaper for lager, inklusive symbolisering och stilar
¢ Anteckningar om lager
* 2D- och 3D-kartvyer
¢ Projektion for varje kartvy
* Senast visade omfattning for varje karta
* Utskriftslayouter
* Skriv ut layoutelement med instillningar
¢ Instillningar for utskriftslayout for atlas
* Instillningar for digitalisering
* Tabell Relationer
¢ Projektmakron
* Projektets standardstilar
* Tillaggsinstillningar
* QQGIS Server-instéllningar fran fliken OWS-instéllningar i projektegenskaperna

¢ Fragor lagrade i DB Manager
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Projektfilen sparas i XML-format (se OQGS/OGZ - QGIS-projektets filformat). Detta innebidr att det dr mojligt att
redigera filen utanfér QGIS om du vet vad du gor. Projektfilformatet har uppdaterats flera gdnger. Projektfiler fran
dldre QGIS-versioner kanske inte fungerar korrekt ldngre.

Observera

Som standard kommer QGIS att varna dig for versionsskillnader. Detta beteende styrs i fliken Allmdnt i

Instillningar » Alternativ (Ig Varna ndr du dppnar en projektfil som sparats med en dldre version av QGIS).

Nir du sparar en projektfil av typen . ggs 1 QGIS skapas en sikerhetskopia av filen i samma katalog som projektfilen,
med tillagget . ggs~.

Tillagget for QGIS-projekt dr . ggs men nér du sparar frin QGIS ér standardinstéllningen att spara i ett komprimerat
format med tilldgget . ggz. Filen . ggs dr inbdddad i filen . ggz (ett zip-arkiv), tillsammans med dess tillhérande
SQLite-databas (. ggd) for auxiliary data. Du kan komma at dessa filer genom att packa upp filen . ggz.

Observera

Mekanismen Egenskaper for hjdlplagring gor ett zippat projekt sarskilt anvidndbart, eftersom det bdddar in
hjélpdata.

Projekt kan ocksa sparas/laddas till/fran en PostgreSQL-, GeoPackage- eller Oracle-databas med hjilp av foljande
menyalternativ i Project:

e Projekt » Oppna frdn
* Projekt » Spara till

Bada menyalternativen har en undermeny med en lista 6ver extra implementeringar av projektlagring (PostgreSQL,
GeoPackage och Oracle). Genom att klicka pa dtgidrden oppnas en dialog for att vilja en GeoPackage-anslutning och
projekt, en PostgreSQL-anslutning, schema och projekt eller Oracle-anslutning, dgare och projekt.

Projekt som lagras i GeoPackage, PostgreSQL eller Oracle kan ocksé laddas via QGIS bladdrarpanel, antingen genom
att dubbelklicka pa dem eller genom att dra dem till kartduken.

2.2 Hantering av brutna filsokvagar

Nir ett projekt 6ppnas kan QGIS misslyckas med att nd vissa datakillor pd grund av otillgéinglig tjanst/databas, eller
pa grund av en fil som bytt namn eller flyttats. QGIS 6ppnar dé dialogen Handle Unavailable Layers och refererar till
de otillgéngliga lagren. Du kan gora foljande:

* Dubbelklicka i faltet Datakdilla, justera sokvégen for varje lager och klicka pd Apply changes;
¢ Vilj en rad, tryck pa Browse for att ange ritt plats och klicka pa Apply changes;

e Tryck pa Auto-Find for att bladdra igenom mapparna och forsoka att automatiskt fixa alla eller valda brutna
sokvigar. Téank pa att sokningen kan ta lite tid. Klicka sedan pa Apply changes.

* Ignorera meddelandet och Oppna ditt projekt med den eller de brutna sokvigarna genom att klicka p& Keep
Unavailable Layers. Lagret visas sedan i panelen Lager, men utan data tills du atgiardar s6kvigen med hjélp av

/1% Unavailable layer!

ikonen bredvid lagret i panelen Lager eller Reparera datakiilla... i lagrets kontextuella meny.

Med verktyget Repair Data Source..., nér en lagersokvig har atgiardats, soker QGIS igenom alla andra trasiga
sokvégar och forsoker automatiskt atgdrda dem som har samma trasiga filsokvag.
« W Remove Unavailable Layers fran projektet.

Om du startar QGIS fran kommandoraden med hjilp av alternativet --skipbadlayers kan du hoppa 6ver dialogrutan
Handle Unavailable Layers vid start.

2.2. Hantering av brutna filsokvagar 15
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2.3 Generering av utdata

Det finns flera sitt att generera utdata fran din QGIS-session. Vi har redan diskuterat att spara som en projektfil i
Introduktion till QGIS-projekt. Andra sitt att producera utdatafiler dr:

Skapa bilder: Projekt » Import/Export » = Export Map to Image... exporterar kartans canvasrendering till
ett bildformat (PNG, JPG, TIFF...) med anpassad skala, upplosning och storlek. Det dr mojligt att inkludera

georeferensinformation i den exporterade bilden, aktivera bara i Liigg till georeferensinformation (inbdddad
eller via virldsfil). Se Exportera kartvyn for mer information.

Exportera till PDF-filer: Projekt » Import/Export » Exportera karta till PDF... exporterar kartkanvasen till
PDF i anpassad skala, upplosning och med vissa avancerade instéllningar (forenkling, georeferenser, ...). Se
Exportera kartvyn for mer information.

Exportera till DXF-filer: Project » Import/Export » Export Project to DXF... 6ppnar en dialogruta dir du kan
definiera ”Symbology mode”, ”Symbology scale” och de vektorlager som du vill exportera till DXF. Med hjilp
av ”"Symbology mode” kan symboler fran den ursprungliga QGIS-symbologin exporteras med hog precision
(se avsnitt Skapa nya DXF-filer).

Utforma kartor: Project » h New Print Layout... 5ppnar en dialogruta dédr du kan layouta och skriva ut den
aktuella kartbilden (se avsnitt Ldgga ut kartorna).

16
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KAPITEL 3

QGIS GUI

QGIS grafiska anviandargrénssnitt (GUI) visas i figuren nedan (siffrorna 1 till 5 i de gula cirklarna anger viktiga delar
av QGIS GUI och diskuteras nedan).

documentation3.qgs - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databa1 leb Mesh Processing Help

DEBRRY AL HPR) i\;"Bl:UEE.% -8-05

/ o i e e

Browser BE Processing Toolbox
Lerxre %A OR A
» 7 Faverites <] Q Search....

» [¥ Project Home

R th d
» " spatial Boakmarks (O Recently use

@ cartography

NS H &

: % ;—lome 3 Q Database
2 File tools
| @ Geopackage g Graphics
2 / SpatiaLite @ Interpolation
- ) @ PostGls Q@ Layer tools
: MsSQL = @ Network analysis
e = (@ Raster analysis

@ Raster terrain analysis
@ Raster tools

@ Vector anallysis ‘3)
@ Vector creation

@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ Vector table

# Climb

W GDAL

& GRASS

*: Models

& Scripts

<@ e T E-BAOQ

[J[_] regions

» v/ I landcover
» [] @ SR_50M_alaska_nad

X))

Layer styling ‘ Processing Toolbox
Q. Type to locate (Ctrl+k) 5 ' Coordinate | 176.2207,67.0258 |95 Scale| 114739258 | = | G Magnifier| 100% 3] Rotation |00° || v Render @ epsc2os4 @

Fig. 3.1: QGIS grafiska grianssnitt med exempel pa data fran Alaska

Observera

Fonstrets dekorationer (titelraden etc.) kan se olika ut beroende pa operativsystem och fonsterhanterare.

QGIS huvudsakliga grafiska grénssnitt (Fig. 3.1) bestér av fem komponenter/komponenttyper:
1. Menyrad
2. Verktygsrader

3. Paneler

17
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4. Kartvy

5. Statusrad

Scrolla ner for detaljerade forklaringar av dessa.

3.1 Menyrad

Menyraden ger tillgang till QGIS-funktioner med hjélp av hierarkiska standardmenyer. Menyerna, deras alternativ,
tillhérande ikoner och kortkommandon beskrivs nedan. Kortkommandona kan konfigureras om (Instdillningar »

Kortkommandon).

De flesta menyalternativ har ett motsvarande verktyg och vice versa. Menyerna &r dock inte organiserade pa exakt
samma sitt som verktygsfilten. Platserna for menyalternativen i verktygsfilten anges nedan i tabellen. Tillagg kan

ldgga till nya alternativ i menyerna. For mer information om verktyg och verktygsfilt, se Verktygsfiilt.

Observera

QGIS ér en plattformsoberoende applikation. Verktygen dr i allménhet tillgéngliga pé alla plattformar, men de
kan vara placerade i olika menyer beroende pa operativsystemet. Listorna nedan visar de vanligaste platserna,

inklusive kiinda variationer.

3.1.1 Projekt

Menyn Project ger tkomst till och utgangspunkter for projekifiler. Den tillhandahaller verktyg for att:

e Skapa en Ny projektfil frdn borjan eller anvind en annan projektfil som mall (se Projektfilalternativ for

mallkonfiguration)

e Oppna... ett projekt frén en fil, ett GeoPackage, PostgreSQL- eller Oracle-databas

* Sting ett projekt eller &terstéll det till dess senast sparade tillstind

 Spara ett projekt i filformatet . ggs eller . ggz, antingen som en fil eller i en GeoPackage-, PostgreSQL- eller

Oracle-databas

¢ Exportera kartbilden till olika format eller anvind en print layout f6r mer komplexa utdata

* Ange projektegenskaper och snapping-alternativ for geometriredigering.

Table 3.1: Menyalternativen for projekt

Menyalternativ Genvag Verktygsl Referens

D Ny Ctrl+N Projekt Introduktion till QGIS-projekt

Nytt fran mall » Introduktion till QGIS-projekt
Oppna... Ctrl+O Projekt Introduktion till QGIS-projekt

Oppna frin » Introduktion till QGIS-projekt

» GeoPackage... Introduktion till QGIS-projekt

» PostgreSQOL... Introduktion till QGIS-projekt

» Oracle... Introduktion till QGIS-projekt

Oppna senaste » Alt+J+R Introduktion till QGIS-projekt

» Rensa lista Introduktion till QGIS-projekt

Sting Introduktion till QGIS-projekt

=

Spara Ctrl+s Projekt Introduktion till QGIS-projekt

=]

Spara som... Ctrl+Shift+S Projekt Introduktion till QGIS-projekt

continues on next page
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Table 3.1 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsi Referens
Spara till » Introduktion till QGIS-projekt
» Mallar... Introduktion till QGIS-projekt
» GeoPackage... Introduktion till QGIS-projekt
» PostgreSQL... Introduktion till QGIS-projekt
Aterga...
Al Egenskaper... Ctrl+Shift+P Projektets egenskaper
Fasmingsalternativ... Alternativ  for sndppning och
digitalisering

Importera/Exportera »

- Sip Exportera karta till bild... Exportera kartvyn

- }"IE Exportera karta till PDF.... Exportera kartvyn

» Exportera projekt till DXF... Skapa nya DXF-filer

» Importera lager fran DWG/DXF... Importera en DXF- eller DWG-

fil

D Ny utskriftslayout... Ctrl+P Projekt  Ldgga ut kartorna
|D Ny rapport ... Skapa en rapport

- Layouthanterare... Projekt Ldigga ut kartorna
Layouter » Ldgga ut kartorna
Modeller » Modellkonstruktoren
@ Avsluta QGIS Ctrl+Q

Under X macOS motsvarar kommandot Avsluta QGIS kommandot QGIS » Avsluta QGIS (Cmd+Q).

3.1.2 Redigera

Menyn Redigera innehéller de flesta av de inbyggda verktyg som behovs for att redigera lagerattribut eller geometri.

For att aktivera menyalternativen i Redigera maste du vixla till redigeringsldge genom att klicka pa ¢/ Vixia redigering

(se Andrar for detaljer).

Table 3.2: Menyalternativen Redigera

Menyalternativ Genvég Verktygsrad Referens
(1":.;.} Angra Ctrl+z Digitalisering Angra och gor om

@ Gor om

=
B Klippfunktioner

Kopiera funktioner

—

Klistra in funktioner
Klistra in funktioner som »
» Nytt vektorlager...

» Tillfalligt skraplager...

Ctrl+Shift+z Digitalisering Angra och gor om

Ctrl+X

Ctrl+C

Ctrl+Vv

Ctrl+Alt+V

Digitalisering Klipp ut, kopiera och

klistra in funktioner

Digitalisering Klipp ut, kopiera och

klistra in funktioner

Digitalisering Klipp ut, kopiera och

klistra in funktioner

Arbeta med
attributtabellen
Arbeta med
attributtabellen
Arbeta med
attributtabellen

continues on next page
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Table 3.2 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsrad Referens
W 74 bort markerade Digitalisering Radera valda funktioner
Viilj » Viilja funktioner
- A3 Vilj funktion(er) Urval Vilja funktioner
vrd
- Vil funktioner efter polygon Urval Viilja funktioner
- A% Viilj funktioner med frihand Urval Vilja funktioner
B
- A% Vilj funktioner efter radie Urval Vilja funktioner
> Vilj funktioner efter virde... F3 Urval Vilja funktioner
> £ Vilj funktioner efter uttryck. .. Ctrl+F3 Urval Vilja funktioner
» [ Aviiigsna funktioner fran alla lager Ctrl+Alt+A Urval Vilja funktioner
» @ Viilj bort funktioner fran det aktuella aktiva Ctrl+Shift+A Urval Vilja funktioner
lagret
» Vilj om funktioner Vilja funktioner
> Vilj alla funktioner Ctrl+A Urval Vilja funktioner
- N Invert Feature Selection Urval Vilja funktioner
E_%‘ Ldigg till post Ctrl+. Digitalisering
o o
® 2 Liigg till punktfunktion Ctrl+. Digitalisering Lcigga till funktioner
“E3 Lagg till linjefunktion Ctrl+. Digitalisering Ldgga till funktioner
Ldigg till polygonfunktion Ctrl+. Digitalisering Ldgga till funktioner
Léigg nill anteckning » Verktyg for anteckningar
» - Form Annotation Annotationer Verktyg for anteckningar
/>
» .~ HTML Annotation Annotationer Verktyg for anteckningar
Andra attribut »
> f Modifiera attribut for valda funktioner Digitalisering Redigera attributviirden
. Merge Attributes of Selected Features Avancerad  Sla samman attribut for
digitalisering utvalda funktioner
Redigera geometri »
- % Flytta funktion(er) Avancerad  Flytta funktion(er)
digitalisering
=
> Kopiera och flytta funktion(er) Avancerad  Flytta funktion(er)
digitalisering
- C& Rotera funktion(er) Avancerad  Rotera funktion(er)
digitalisering
> C% Skala funktion(er) Avancerad — Skalfunktion
digitalisering
> %} Forenkla funktion Avancerad ~ Forenkla funktionen
digitalisering
@2
> Lagg till ring Avancerad — Liigg till ring
digitalisering
> 9 Liigg till del Avancerad  Liigg fill del
digitalisering

continues on next page
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Table 3.2 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsrad Referens
> Fyll ring Avancerad  Fyllningsring
digitalisering
(@9
» [ Ta bort ring Avancerad  Radera ring
digitalisering
» & Ta bort del Avancerad ~ Ta bort del
digitalisering
> 6:, Reshape Features Avancerad ~ Omforma funktioner
digitalisering
> G) Forskjut kurva Avancerad  Offset-kurvor
digitalisering
ap .
» o% Split Features Avancerad  Delade funktioner
digitalisering
ap
» d% Split Parts Avancerad  Delade delar
digitalisering
> @ Merge Selected Features Avancerad ~ Sla  samman  utvalda
digitalisering  funktioner
» I % Vertex Tool (Alla lager) Digitalisering Vertex-verktyg
> /E;s Vertex Tool (Aktuellt lager) Digitalisering Vertex-verktyg
> U Reverse Line Avancerad ~ Omvdnd linje
digitalisering
|
» o' Trim/forlang funktion Avancerad  Trim/Extend-funktion
digitalisering
P
Rotatpunktssymboler Avancerad  Rotera punktsymboler
digitalisering
A
7 Offset Point Symbols Avancerad ~ Symboler for

digitalisering  offsetpunkter

Verktyg som beror pa den valda geometritypen for lagret, dvs. punkt, polylinje eller polygon, aktiveras pd motsvarande
sétt:

Table 3.3: De geometribaserade ikonerna "Move feature”

Menyalternativ Punkt Polylinje Polygon
g ] pa
Flytta funktion(er) ‘a e %
o® A &,
Kopiera och flytta funktion(er) | o=
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3.1.3 Vy

Kartan aterges i kartvyer. Du kan interagera med dessa vyer med hjilp av View-verktygen. Det kan du till exempel

gora:

¢ Skapa nya 2D- eller 3D-kartvyer bredvid den huvudsakliga kartbilden

e Zoom eller panorera till valfri plats

 Fraga efter attribut eller geometri for de visade objekten

* Forbittra kartvyn med forhandsgranskningslidgen, anteckningar eller dekorationer

+ Oppna valfri panel eller verktygsfilt

I menyn kan du ocksé omorganisera sjdlva QGIS-grinssnittet med hjélp av atgidrder som t.ex:

* Toggle Full Screen Mode: ticker hela skirmen samtidigt som titelfiltet doljs

* Toggle Panel Visibility: visar eller doljer aktiverade panels - anvindbart nir du digitaliserar objekt (for maximal
synlighet pa duken) samt for (projicerade/inspelade) presentationer med QGIS huvudduk

* Toggle Map Only: doljer paneler, verktygsfilt, menyer och statusfilt och visar bara kartbilden. Kombinerat med
alternativet helskdrm gor det att skdrmen bara visar kartan

Table 3.4: Menyalternativen Visa

Menyalternativ Genvég Verktygsrar Referens
Ny kartvy Ctrl+M Map 2D-kartvy
Navigation
3D-kartvyer » 3D-kartvy
- Ny 3D-kartvy Ctrl+Alt+M Map 3D-kartvy
Navigation
» Hantera 3D-kartvyer 3D-kartvy
@ Panorera karta Map Utforska kartvyn
Navigation
I
¥+ Pan Map till urval Map Utforska kartvyn
Navigation
?-!-’I Zooma in Ctrl+Alt++ Map Utforska kartvyn
Navigation
2~ Zooma ut Ctrl+Alt+- Map Utforska kartvyn
Navigation
Datafiltrering » 2D-kartvy
- @ Temporal Controller Map Den temporala
Navigation  kontrollpanelen
-h Elevation Controller Panelen for hojdkontroll
QR Identifiera funktioner Ctrl+Shift+I Attribut Ildentifiering av
funktioner
Mitning » Attribut Mcitning
[—
» ™ Meitlinje Ctrl+Shift+M Attribut Miiming
L
» ™ Mcitomrdde Ctrl+Shift+Jd Attribut Miitning
- T/ Mitbdiring Attribut Mdming
.4
» M Meitvinkel Attribut Mitning

continues on next page
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Table 3.4 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvag

Verktygsrair Referens

z Statistisk sammanfattning

F Elevation Profile

UL,

&8 Zoom Full Ctrl+Shift+F
.'—-_\I

2~ Zoom till urval Ctrl+d

r Y

«.L" * Zooma till lager’

Ir?'il
y" Zoom till ursprunglig upplosning (100%)

Pt

2t Zoom Last

I/ 5
&’d Zooma ndista

Dekorationer » Alt+V+D
> E Rurndit...

» & Scale Bar-...

» “UBild...

> A] North Arrow...

- -rﬁ Title Label...

» 3 Copyright Label...

» L3 Layout Extents...
Forhandsgranskningslige »

» Normal

» Simulera monokrom

» Simulera Achromatopsia fargblindhet
(graskala)

» Simulera protanopisk fdargblindhet (inget
rott)

» Simulera fiargblindhet med deuteranopi
(ingen gron firg)

» Simulera Tritanopia Firgblindhet (Ingen
Bld)

& Visa karttips

w Nytt spatialt bokmdirke... Ctrl+B

Visa spatiala bokmdrken Ctrl+Shift+B

Visa spatial bokmdrkeshanterare

[y |
B Uppdatera F5

Attribut Panel  for  statistisk
sammanfattning

Hojdprofil Vy

Map Utforska kartvyn
Navigation
Map Utforska kartvyn
Navigation
Map Utforska kartvyn
Navigation
Map Utforska kartvyn
Navigation
Map Utforska kartvyn
Navigation
Map Utforska kartvyn
Navigation

Dekorera kartan
Rumndit

Skala Bar
Dekoration av bilder
Nordpilen
Titelmdirke
Copyright Efikett

Layout Extents

Attribut Egenskaper for display

Map Ldigga till bokmdirken for
Navigation  extenter pa kartan

Map Ldigga till bokmdirken for
Navigation  extenter pa kartan

Ldigga till bokmdirken for
extenter pd kartan

Map
Navigation

continues on next page
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Table 3.4 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsrar Referens

Lagrets synlighet » Panel for lager

- Visa alla lager Ctrl+shift+U Panel for lager

» =" Dolj alla lager Ctrl+Shift+H Panel for lager

- & Visa valda lager Panel for lager

. Dolj valda lager Panel for lager

> :-b; Viixla valda lager Panel for lager

» Toggle Selected Layers Independently Panel for lager

- =1 Hide Deselected Layers Panel for lager

Paneler » Paneler och verktygsfiilt
Verktygsfalt » Paneler och verktygsfiilt
Viixla helskdrmslige F11

Toggle Panel Visibility Ctrl+Tab

Toggle Endast karta Ctrl+Shift+Tab

Under Linux KDE finns Paneler », Verktygsrader » och Vixla helskdrmslége i menyn Instdllningar.

3.1.4 Lager

I menyn Layer finns en stor uppsittning verktyg for att skapa nya datakillor, ligga till dem 1i ett projekt eller spara
modifieringar till dem. Med hjilp av samma datakéllor kan du ocksa:

e Duplicera ett lager for att generera en kopia diar du kan #ndra namn, stil (symbologi, etiketter, ...),
sammanfogningar, ... Kopian anvinder samma datakélla som originalet.

* Copy och Paste lager eller grupper frén ett projekt till ett annat som en ny instans vars egenskaper kan dndras
oberoende av varandra. Nér det giller Duplicate baseras lagren fortfarande pa samma datakilla.

e eller Embed Layers and Groups... fran ett annat projekt, som skrivskyddade kopior som du inte kan dndra (se
Inbdddning av lager fran externa projekt)

Menyn Layer innehaller ocksé verktyg for att konfigurera, kopiera eller klistra in egenskaper for lager (stil, skala,

CRS..)).
Table 3.5: Menyalternativen for lager

Menyalternativ Genvég Verktygsrad Referens

‘E Hanterare av datakdllor Ctrl+L Data Source  Opening Data
Manager

Skapa Lager » Skapa nya vektorlager

> @1 New GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+N Data Source  Skapa ett nytt GeoPackage-
Manager lager

> v‘) New Shapefile Layer... Data Source  Skapa ett nytt Shapefile-lager
Manager

> ﬁ New SpatialLite Layer... Data Source  Skapa ett nytt SpatiaLite-
Manager lager

> I:Iﬁ Nyt tillfalligt skraplager... Data Source  Skapa ett nytt tempordrt
Manager skrapskikt

continues on next page
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Table 3.5 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsrad Referens

> E] Nytt néitlager... Data Source  Skapa ett nytt Mesh-lager
Manager

-

» 'S Ny GPX-lager... Data Source  Skapa ett nytt GPX-lager
Manager

> @ Nytt virtuellt lager... Data Source  Skapa virtuella lager
Manager

Ligg till lager » Oppningsdata

> % Ldigg till vektorlager...... : Ctrl+Shift+V Hantera lager Ldsa in ett lager fran en fil

» "0 Ldgg till rasterlager... Ctrl+Shift+R Hantera lager Ldsa in ett lager fran en fil

> Eg Ldigg till nditlager... Hantera lager Ladda ett ndtlager

- ,D Add Delimited Text Layer... Ctrl+Shift+T Hantera lager Importera en  avgrdnsad

textfil

- .D Liigg till PostGIS-lager... Ctrl+Shift+D Hantera lager Databasrelaterade verktyg

> /Qg Add SpatiaLite Layer... Ctrl+Shift+L Hantera lager SpatiaLite-lager

> E Ldigg till MS SOL Server Layer... Hantera lager Databasrelaterade verktyg

> QJ Add Oracle Spatial Layer... Hantera lager Databasrelaterade verktyg

W .

» 10 Add SAP HANA Spatial Layer... Hantera lager Databasrelaterade verktyg

> @ Ldigg tillfredigera virtuellt lager... Hantera lager Skapa virtuella lager

> Lagg till WMS/WMTS-lager... Ctrl+Shift+W Hantera lager Laddning av. WMS/WMTS-

- Liigg till XYZ-lager...
> % Liigg till WCS-lager...

- Vg Liigg till WFS / OGC API
Features Layer...

fu il
» 0 Add ArcGIS REST Server Layer...

> @: Add Vector Tile Layer...

> ,ﬁ Add Point Cloud Layer...

- EE Add GPX Layer...

Bddda in lager och grupper...

Liigg till fran Layer Definition File...
j:t Georeferens...
E Kopieringsstil

E‘ Klistra in stil

2 Kopieringslager

Hantera lager

Hantera lager

Hantera lager

lager

Anvinda XYZ Tile-tjdinster
WCS-klient

WEFS och WFS-T Klient

Anvinda  ArcGIS REST-
servrar
Anvinda  Vector  Tiles-
tidéinster

Arbeta med punktmoln

Introduktion av GNSS/GPS-
data

Inbdddning av lager fran
externa projekt

Fil for definition av lager

Georeferens

Spara och dela egenskaper

for lager

Spara och dela egenskaper

for lager

continues on next page
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Table 3.5 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsrad Referens

% Klistra in lager/grupp

Oppna attributtabell F6 Attribut Arbeta med attributtabellen
Filtrera attributtabell »- Arbeta med attributtabellen
> fl Oppna attributtabell (valda Skift+F6 Attribut Arbeta med attributtabellen
funktioner)

> Oppna attributtabell (synliga Ctrl+F6 Attribut Arbeta med attributtabellen
egenskaper)

> Oppna attributtabell (redigerade Attribut Arbeta med attributtabellen
och nya funktioner)

v Viixla redigering Digitalisering Digitalisering av ett befintligt

lager

=1 Spara redigeringar av lager Digitalisering Spara redigerade lager

;&' Aktuella redigeringar » Digitalisering Spara redigerade lager

» Spara for valda lager Digitalisering Spara redigerade lager

» Rollback for valda lager Digitalisering Spara redigerade lager

» Avbryt for valda lager Digitalisering Spara redigerade lager

» Spara for alla lager Digitalisering Spara redigerade lager

» Rollback for alla lager Digitalisering Spara redigerade lager

» Avbryt for alla lager Digitalisering Spara redigerade lager
Spara som... Skapa nya lager fran ett

Spara som lagerdefinitionsfil...
ﬂ Ta bort lager/grupp

IL_‘ Duplicerade lager
Stdll in skalans synlighet for lager)
Stdll in CRS for lager

Still in projekt CRS fran lager

Lageregenskaper...

Filter...

kel Mirkning

W . . .
& Visa i oversikt

Z2 Visa alla i oversikten

Délj alla fran édversikten

Ctrl+D

Ctrl+Shift+C

Ctrl+F

befintligt lager
Fil for definition av lager

Viljare for synlighetsskala
Referenssystem for
lagerkoordinater
Referenssystem for
projektkoordinater

* vector

* raster

* ndt

* point cloud
* vektorplattor

Frageverktyg
Etiketter Egenskaper
Oversiktspanel
Oversiktspanel

Oversiktspanel
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3.1.5 Installningar

Table 3.6: Menyalternativen for Instéllningar

Menyalternativ Referens

Anvéndarprofiler » Arbeta med anvindarprofiler
» standard Arbeta med anvandarprofiler
» Oppna aktiv profilmapp Arbeta med anvandarprofiler
» Ny profil... Arbeta med anvandarprofiler
[ T4

B a Stilhanterare... Den stilansvarige

a2

"L Anpassade projektioner... Anpassat referenssystem for koordinater
0

OO Tangentbordsgenvéigar... Tangentbordsgenvdgar

[z Anpassning av granssnitt... Anpassning

% Alternativ... Alternativ

Under Linux KDE hittar du fler verktyg i menyn Instillningar sasom Paneler », Verktygsrader » och Viixla
helskdarmsliige.

3.1.6 Tillagg

Table 3.7: Menyalternativen for tillagg

Menyalternativ Genvég Verktygsrad Referens
%? Hantera och installera tillagg. .. Dialogrutan for tilliigg
A Python-konsol Ctrl+Alt+P Tilldigg QOGIS Python-konsol

Nar QGIS startas for forsta gdngen ér inte alla kérntillagg laddade.

3.1.7 Vektor

Sa hir ser Vector-menyn ut om alla kdrntilldgg ér aktiverade.

Table 3.8: Menyalternativen fér Vector

Menyalternativ Genvég Verktygsi Referens

Q Kontrollera geometrier... Tilldigget Geometrikontroll
:ﬁ Topology Checker Vektor Tillagget Topologikontroll
Geoprocessverktyg » Alt+0+ G

- ? Buffert... Buffra

- @ Klipp... Klipp

> i Convex Hull... Konvex skrovform

> p Skillnad... Skillnad

- ' Dissolve... Los upp

> @ Snitt... Korsningar

continues on next page
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Table 3.8 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsi Referens

> ﬂ Symmetrical Difference... Symmetrisk skillnad

> ' Union... Forening

> ' Eliminate Selected Polygons... Eliminera utvalda polygoner

Geometriverktyg » Alt+O+E

= 0 Centroids... Centroider

> @ Samla geometrier... Samla in geometrier

(=]

> % Extrahera vertikaler... Extrahera toppar

> (E Multipart till Singleparts... Flera delar till enstaka delar

> O} Polygoner till linjer... Polygoner till linjer

Ay

» ~ Forenkla... Forenkla

» ¥ Kontrollera giltighet... Kontrollera giltighet

> ﬁ Delaunay Triangulation... Delaunay-triangulering

> Densify by Count... Fortdtning efter antal

» 0 [ jigg till geometriattribut. .. Liigg till geometriattribut

- @ Linjer till polygoner... Denna algoritm skapar ett vektorlager
med ett rutndt som ticker en angiven
utstrdckning. Elementen i rutndtet kan
vara punkter, linjer eller polygoner.
Storleken och/eller placeringen av
varje elementen i rutndtet bestims
av de horisontella och vertikala
avstanden. Koordinatsystemet i utdata
mdste anges. Rutnditets utstréickning
och avstandsviirden mdste anges i
koordinaterna och enheterna  for
koordinatsystemet. Den ovre vinstra
punkten (minX, maxY) anvinds som
referenspunkt. Det betyder att, vid den
punkten, dr ett element garanterat att
placeras. Om inte bredden och hdojden
av den valda utstrdckningen dr en
multipel av de valda avstanden, dr
detta inte sant for de andra punkterna
som definierar den utstrdckningen.

> - Voronoi Polygons... Voronoi-polygoner

Analysverktyg » Alt+0+A

> ﬁ Line Intersection...

®3
» & Medelkoordinat(er)...
> z Basic Statistics for Fields...
> (%? Réikna punkter i polygon...
> @ Distance Matrix...

=
» —1 List Unique Values...

Korsningar mellan linjer
Medelkoordinat(er)
Grundldggande statistik for filt
Rdkna punkter i polygonen
Avstandsmatris

Lista unika viirden

continues on next page
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Table 3.8 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ Genvég Verktygsi Referens

0,
- Nearest Neighbour Analysis... Analys av ndrmaste granne
> % Summa linjeldngder... Summera linjeldngder
Datahanteringsverktyg » Alt+0+D
> @ Sld samman vektorlager... Sammanfoga vektorlager
> %%} Reproject Layer... Aterprojicem lagret
- %} Skapa spatialt index... Skapa spatialt index
> %} Join Attributes by Location... Anslut attribut efter plats
> [”D Split Vector Layer... Delat vektorlager
Forskningsverktyg » Alt+0+R

> Skapa rumdit...
> E Extrahera lagerutsnitt...
> Random Points in Extent...
£
» U5 Slumpmadissiga punkter i polygoner...
> Slumpmdissiga punkter pa linjer...
» @ Viilj efter plats...
- [l Viilj inom avstand. ..
- Random Points in Layer Bounds...
- & Random Points Inside Polygons...
» 7 Slumpmadissigt urval...
> (4

Slumpmdissigt  urval  inom

delmdngder...

i Regular Points...

Skapa rumndit

Extrahera lagrets utstrdckning
Slumpmdissiga punkter i utbredning
Slumpmdissiga punkter i polygoner
Slumpmdissiga punkter pa linjer

Viilj efter plats

Viilj inom avstand

Slumpmdissiga punkter i lagergrdanser
Slumpmdissiga punkter inuti polygoner
Slumpmdissigt val

Slumpmdissigt urval inom delmdingder

Regelbundna podng

Som standard lagger QGIS till Processing-algoritmer i Vector-menyn, grupperade efter undermenyer. Detta ger
genvigar for manga vanliga vektorbaserade GIS-uppgifter fran olika leverantorer. Om inte alla dessa undermenyer &r
tillgdngliga aktiverar du tilligget Processing i Tilldigg » Manage and Install Tilldigg. ...

Observera att listan dver algoritmer och deras meny kan #dndras/utdkas med valfria Processing-algoritmer (lds
Konfigurera ramverket for bearbeming) eller nagra externa filligg.

3.1.8 Raster

Sa hir ser Raster-menyn ut om alla karntillagg &r aktiverade.

Table 3.9: Menyalternativen for Raster

Menyalternativ Genvég Verkty¢ Referens
Rasterkalkylator... Rasterkalkylator
Align Rasters... Rikta in raster
Analys »

-
>~ AL Aspekt...

Bildforhadllande

continues on next page
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Table 3.9 - fortsattning fran féregadende sida

Menyalternativ

Verkty¢ Referens

-
> GOAL Fyll nodata...

> h; Grid (glidande medelviirde)...
- G (Data Metrics)...

> ha Grid (Inverse Distance to a Power). ..

> h; Grid (Ndrmaste granne)...

|
> l#'I Ndra svart...
-
>~ GOAL Terringskuggning. ..
]
» .| Proximity (Rasteravstand)...
-
>~ AL Roughness...
)
» HH Geye. ..

-
- GOAL Slope...

-

- GOAL Topographic Position Index (TPI)...
-

- GOAL Terrain Ruggedness Index (TRI)...

Projektioner »

» i Assign Projection. ..
[

» & Extrahera projektion...

> j{i Warp (Reproject). ..
Varier »

x
> Bygg virtuell raster...
> 3 Rasterinformation...

» wbm Sld samman. ..

» "SI Bygga oversikter (pyramider)...
|

> Tile Index...
Extraktion »

- . Clip Raster by Extent...
> L Clip Raster by Mask Layer...

» | (2 Kontur...
Konvertering »

L
» - PCT1ll RGB...

» ! Polygonize (Raster to Vector)...

> ‘h‘:) Rasterize (Vector to Raster)...

» ¥ RGB till PCT...

> % Oversiitt (Konvertera format)...

Fylla NoData
Rutndt (glidande medelviirde)
Grid (datamdmingar)

Grid (omvéint avstand till en kraft)

Rutndit (IDW med ndrmaste granne-

sokning)

Ndra svart

Terringskuggning

Niirhet (rasteravstand)

Grovhet

Sikt

Luming

Index for topografisk position (TPI)

Index for terringens robusthet (TRI)

Tilldela projektion
Extrahera projektion

Warp (omprojektering)

Skapa virtuell raster
Rasterinformation
Sammanfoga

Bygga oversikter (pyramider)
Kakelindex

Klipp raster efter utstrickning
Klipp raster genom masklager

Som/kontur

PCT till RGB

Polygonisera (raster till vektor)
Rasterize (vektor till raster)
RGB 1ill PCT

Oversiitt (konvertera format)

Som standard lagger QGIS till Processing-algoritmer i Raster-menyn, grupperade efter undermenyer. Detta ger en
genvig till manga vanliga rasterbaserade GIS-uppgifter fran olika leverantérer. Om inte alla dessa undermenyer &r
tillgdngliga aktiverar du tilligget Processing i Tilldigg » Manage and Install Tilldigg. ...

Observera att listan Gver algoritmer och deras meny kan dndras/utokas med valfria Processing-algoritmer (lds
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Konfigurera ramverket for bearbetning) eller ndgra externa tillcigg.

3.1.9 Databas

Sa har ser menyn Database ut om alla kérntillagg dr aktiverade. Om inga databastilligg ar aktiverade kommer det
inte att finnas ndgon Database-meny.

Table 3.10: Menyalternativen for Databas

Menyalternativ Genvég Verktygsrad  Referens

Offline redigering... Alt+D+0O Tilldgg for offline-redigering
- W Konvertera till offlineprojekt... Database Tillagg for offline-redigering
- E?‘ﬂ Synkronisera Database Tillagg for offline-redigering
E DB-hanterare... Database DB Manager Plugin

Nir QGIS startas for forsta gdngen ar inte alla kdrntilligg laddade.

3.1.10 Webb

Sa hir ser Web-menyn ut om alla kirntillagg dr aktiverade. Om inga webbplugins dr aktiverade kommer det inte att
finnas ndgon Web-meny.

Table 3.11: Menyalternativen for webb

Menyalternativ Genvég Verktygsrad  Referens

MetaSearch » Alt+W+M MetaSearch katalogklient
> @ Metasok Web MetaSearch katalogklient
» Hjilp MetaSearch katalogklient

Nir QGIS startas for forsta gdngen ar inte alla kdrntilligg laddade.

3.1.11 Nat

Menyn Mesh tillhandahéller verktyg som behovs for att manipulera mesh layers. Tillagg fran tredje part kan lagga till
objekt i den hir menyn.

Table 3.12: Menyalternativen Mesh

Menyalternativ Genvég Verktygsrad  Referens
% Mesh Calculator... Mesh-kalkylator
18
3% Reindexera Ytor och vertikaler Omindexering av maskor
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3.1.12 Bearbetas

Table 3.13: Menyalternativen for bearbetning

Menyalternativ Genvég Verktygsi Referens
%} Verktygslada Ctrl+Alt+T Verktygsladan
=" Modellkonstruktor... Ctrl+Alt+G Modellkonstruktoren
':) Historia... Ctrl+Alt+H Den historiskt ansvarige
Resultat Viewer Ctrl+Alt+R Konfigurera externa applikationer
" Andra funktioner pd plats Modlifieraren for bearbetning av lager pa
plats

Nar QGIS startas for forsta gdngen ar inte alla karntilligg laddade.

3.1.13 Hijalp

Table 3.14: Menyalternativen i Hjélp

Menyalternativ Genvég Verktygsrad  Referens
Hijdlpens innehall F1l Hjilp

API Dokumentation

Tillcigg »

Rapportera ett problem
Behover du kommersiellt stod?

@ OGIS hemsida Ctrl+H
V" Kontrollera QGIS-version

k\' Om

@ QOGIS Stodjande medlemmar

3.1.14 QGIS

Den hir menyn &r endast tillgénglig under X macOS och innehaller nagra OS-relaterade kommandon.

Table 3.15: QGIS-menyalternativen

Menyalternativ. Genvég

Preferenser

Om QGIS

Dolj QGIS

Visa alla

Dolj andra

Avsluta QGIS Cmd+Q

Instillningar motsvarar Instdllningar » Alternativ, Om QGIS motsvarar Hjilp » Om och Avsluta QGIS motsvarar
Projekt » Avsluta QGIS for andra plattformar.
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3.2 Paneler och verktygsfalt

Fran menyn Visa (eller Instdllningar) kan du aktivera och inaktivera QGIS-widgetar (Paneler ») och verktygsfilt
(Verktygsrader »). For att (in)aktivera nagon av dem hogerklickar du pa menyraden eller verktygsfiltet och viljer det
objekt du vill ha. Paneler och verktygsfilt kan flyttas och placeras var du vill i QGIS-grénssnittet. Listan kan ocksa
utokas med aktivering av Kdrn- eller externa tilliigg.

3.2.1 Verktygsfalt

Verktygsfilten ger tillging till de flesta av funktionerna i menyerna, plus ytterligare verktyg for att interagera med
kartan. Varje objekt i verktygsfiltet har popup-hjilp tillgéinglig. Hall muspekaren Gver objektet sd visas en kort
beskrivning av verktygets syfte.

Tillgédngliga verktygsfalt dr:

Table 3.16: QGIS verktygsfilt

Verktygsfaltets namn

Huvudreferens for verktyg

Avancerad digitalisering
Annotationer

Attribut

Data Source Manager
Database
Digitalisering

GPS

GRASS

Hjdlp

Label

Hantera lager

Map Navigation

Mesh Digitalisering
Tilldigg

Projekt
Bearbemingsalgoritmer
Raster

Urval

Digitalisering av former
Snapping

Vektor

Web

Avancerad digitalisering

Verktyg for anteckningar

Arbeta med attributtabellen, Allmdnna verktyg
Hantera datakdlla

DB Manager Plugin

Digitalisering av ett befintligt lager
GPS-sparning i realtid

GRASS GIS-integration

Verktygsfiltet for etiketter

Oppningsdata

Utforska kartvyn

Redigera ett mesh-lager

Tilldigg

Arbeta med projektfiler, Ldgga ut kartorna, Stilbiblioteket
Konfigurera ramverket for bearbetning
Tilldigg

Vilja funktioner

Digitalisering av form

Instdllning av snéipptolerans och sokradie
Tilldigg

Tillcigg, MetaSearch katalogklient

Observera

verktygsfalt.

Tillagg fran tredje part kan utoka standardverktygsfiltet med sina egna verktyg eller tillhandahdlla ett eget

J

Tips

Aterstiilla verktygsfilt

Om du av misstag har dolt ett verktygsfilt kan du fa tillbaka det med hjélp av Visa » Verktygsrader » (eller

Instiliningar » Verktygsrader »). Om ett verktygsfilt (eller ndgon annan widget) av ndgon anledning helt
forsvinner fran grianssnittet, hittar du tips for att fa tillbaka det pa drerstdlla initialt grafiskt gréinssnitt.

3.2. Paneler och verktygsfalt
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3.2.2 Paneler

QGIS tillhandahéller ménga paneler. Paneler #r speciella widgetar som du kan interagera med (vilja alternativ, kryssa
irutor, fylla i virden ...) for att utféra mer komplexa uppgifter.

Nedan finns en lista 6ver de standardpaneler som tillhandahélls av QGIS:

Table 3.17: QGIS-paneler

Panelens namn Genvdg Referens

Avancerad digitalisering Ctrl+4 Panelen for avancerad digitalisering
Browser Ctrl+2 Bliddrarpanelen

Browser (2) Bldddrarpanelen
Debugging/Development Tools F12 Panel for felsoknings-/utvecklingsverktyg
Elevation Profile

Geometrivalidering Egenskaper for digitalisering
GPS-information Ctrl+0 GPS-sparning i realtid

GRASS-verktyg GRASS GlS-integration

Lagerordning Ctrl+9  Panel for bestillning av lager

Layer Styling Ctrl+3  Panel for lagerstyling

Lager Ctrl+1 Panel for lager

Logga meddelanden Panel for loggmeddelanden

Oversikt Ctrl+8 Oversiktspanel

Processing Toolbox Verktygsladan

Resultatsvisare Verktygsladan

Avklippning och digitaliseringsalternativ Instdillning av sndpptolerans och sokradie
Spatial Bookmark Manager Ctrl+7  Ldgga till bokmdrken for extenter pd kartan
Statistik Ctrl+6  Panel for statistisk sammanfattning
Temporal styrenhet Den temporala kontrollpanelen
Tegelskala Mosaiker

Undo/Redo Ctrl+5 Undo/Redo-panel

Vertex Editor Vertexredigerarens panel

3.3 Statusrad

Statusfiltet ger dig allmzn information om kartvyn och bearbetade eller tillgidngliga atgirder och erbjuder dig verktyg

for att hantera kartvyn.

3.3.1 Locator bar

P4 vinster sida av statusfiltet finns sokfiltet, en widget for snabbsokning, som hjélper dig att hitta och kora alla

funktioner eller alternativ i QGIS:

1. Klicka i textwidgeten for att aktivera sokfiltet for lokalisering eller tryck pd Ct r 1+K.

2. Skriv en text som dr kopplad till det objekt du soker (namn, tagg, nyckelord, ...). Som standard returneras
resultat for de aktiverade lokaliseringsfiltren, men du kan begrinsa sokningen till ett visst omfing genom att
prefixera din text med prefixet locator filters, dvs. om du skriver 1 cad returneras endast de lager vars namn
innehaller cad.

Filtret kan ocksa viljas med ett dubbelklick i den meny som visas nir du 6ppnar locator-widgeten.

3. Klicka pé ett resultat for att utféra motsvarande atgird, beroende pé vilken typ av objekt det r.
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Tips
Begriinsa sokningen till ett eller flera filt i det aktiva lagret

Som standard kors en sokning med filtret “active layer features” (£) genom hela attributtabellen for lagret. Du kan
begrinsa sokningen till ett visst falt med hjilp av prefixet @. T.ex. £ @name sal eller @name sal returnerar
endast de funktioner vars “name”-attribut innehdller ”sal”. Autokomplettering av text dr aktiv nir du skriver och
forslaget kan tillimpas med hjdlp av Tab-nyckeln.

En mer avancerad kontroll av de filt som efterfragas dr majlig frén lagret Fields tab. Lis Fiiltegenskaper for mer
information.

Sokningen hanteras med hjdlp av tradar, s& att resultaten alltid blir tillgéngliga sa snabbt som mgjligt, dven om
langsamma sokfilter &r installerade. De visas ockséd sé snart de patriffas av ett filter, vilket innebér att t.ex. ett
filsokningsfilter kommer att visa resultaten ett efter ett nir filtréddet skannas. Detta sikerstiller att anvindargréanssnittet
alltid &r responsivt, d&ven om det finns ett mycket langsamt sokfilter (t.ex. ett som anvinder en onlinetjdnst).

Observera

Lokaliseringsverktyget Nominatim kan bete sig annorlunda (ingen sokning med autokomplettering, fordrojning
av hiimtning av resultat, ...) med avseende pd OpenStreetMaps Nominatim anvindningspolicy.

Tips
Snabb atkomst till lokalisatorns konfigurationer

Klicka pé ikonen 1 widgeten Locator i statusfiltet for att visa en lista 6ver filter som du kan anvénda och en
Configure-post som 6ppnar fliken Locator i menyn Instdillningar » Alternativ....

3.3.2 Rapportering av atgarder

I omradet bredvid sokfiltet visas vid behov en sammanfattning av de atgirder du har utfort (t.ex. att vilja funktioner
i ett lager, ta bort lager, panorera avstdnd och riktning) eller en lang beskrivning av det verktyg du héller muspekaren
over (giller inte alla verktyg).

Vid langdragna operationer, t.ex. insamling av statistik i rasterlager, exekvering av bearbetningsalgoritmer eller
rendering av flera lager i kartvyn, visas en forloppsindikator i statusfiltet.

3.3.3 Kontrollera kartans canvas

Alternativet % Coordinate visar musens aktuella position och foljer den medan den ror sig 6ver kartvyn. Du kan
stilla in enheterna (och precisionen) i Projekt » Egenskaper... » Allmdint. Klicka pa den lilla knappen till vénster

om textrutan for att vixla mellan alternativet Coordinate och alternativet @ Extents som visar koordinaterna for de
aktuella nedre vinstra och 6vre hogra hornen av kartvyn i kartenheter.

Bredvid koordinatdisplayen hittar du displayen Scale. Den visar skalan pa kartvyn. Det finns en skalvéljare som gor
att du kan vilja mellan predefined and custom scales.

Tryck pa knappen H pa hoger sida av skalans display for att 1dsa skalan sd att du kan anvinda forstoringsglaset for att
zooma in eller ut. Med forstoringsglaset kan du zooma in pé en karta utan att dndra kartskalan, vilket gor det littare
att justera positionerna for etiketter och symboler exakt. Forstoringsnivan uttrycks i procent. Om Magnifier har en
niva pa 100% forstoras inte den aktuella kartan, dvs. den aterges i korrekt skala i forhallande till skdrmens upplosning
(DPI). Ett standardforstoringsvarde kan definieras i Instdllningar » Alternativ » Rendering » Renderingsbeteende,
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vilket dr mycket anviandbart for hogupplosta skdrmar for att férstora smé symboler. Dessutom finns det en instidllning
i Instdllningar » Alternativ » Canvas & Legend » DPI som styr om QGIS ska respektera varje bildskdrms fysiska
DPI eller anvinda det dvergripande systemets logiska DPI.

Till hoger om forstoringsverktyget kan du ange en aktuell medursrotation for kartvyn i grader.

P4 hoger sida av statusfiltet finns kryssrutan i Render som kan anvindas for att tillfdlligt avbryta renderingen av
kartvyn (se avsnitt Styrning av kartrendering).

Till hoger om funktionen i Rendera finns knappen & EPSG:code som visar det aktuella projektets CRS. Om
du klickar pa den Oppnas dialogrutan Projektegenskaper och du kan projicera om kartvyn eller justera ndgon annan
projektegenskap.

Tips
Berikna ritt skala for din kartbild

Nir du startar QGIS &r standard CRSWGS 84 (EPSG 4326) och enheterna dr grader. Detta innebér att QGIS
kommer att tolka alla koordinater i ditt lager som angivna i grader. For att fa korrekta skalvdrden kan du antingen
manuellt indra denna instillning pa fliken General under Projekt » Egenskaper... (t.ex. till meter), eller sd kan du

anvinda ikonen = EPSGeode som du ser ovan. I det senare fallet stills enheterna in pa det som projektprojektionen
anger (t.ex. tunits=us-ft).

Observera att CRS val vid uppstart kan stéllas in i Instillningar » Alternativ » CRS Hantering.

3.3.4 Meddelanden

Knappen Q Meddelanden hredyid den oppnar Log Messages Panel som innehéller information om underliggande
processer (QGIS-start, laddning av tilligg, bearbetningsverktyg ...)

36 Kapitel 3. QGIS GUI



KAPITEL 4

Bladdrarpanelen

* Resurser som kan dppnas/koras fran bliddraren
e Bliiddrarpanelens toppnivaposter

Favoriter

Spatiala bokmcdirken

Projektets hem

Harddiskar och filsystem

Databasposter

— Kakelplattor och webbtjcinster

* Resurser

QGIS-blidddrarpanelen ér ett utmérkt verktyg for att bldddra, soka, inspektera, kopiera och ladda QGIS-resurser.
Endast resurser som QGIS vet hur de ska hanteras visas i bladdraren.

Med hjdlp av Bldddrar-panelen kan du lokalisera, inspektera och ldgga till data, enligt beskrivningen i
Bliddrarpanelen. Dessutom stoder Browser-panelen dra och slipp av manga QGIS-resurser, t.ex. projektfiler, Python-
skript, Processing-skript och Processing-modeller.

Python-skript, Processing-skript och Processing-modeller kan ocksa Sppnas for redigering i en extern editor och i
den grafiska modellen.

Du kan dra och sldppa lager fran panelen Lager till panelen Bliddrare, t.ex. till ett GeoPackage eller en PostGIS-
databas.

37



QGIS Desktop 3.40 User Guide
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Fig. 4.1: Bldddrarpanelen

Bladdrarpanelen (Fig. 4.1) &4r organiserad som en expanderbar hierarki med nédgra fasta toppnivaposter som
organiserar de resurser som hanteras av bladdraren. Nodposter expanderas genom att klicka pa 4 till vinster om

-
postens namn. En gren kollapsas genom att klicka pd . Med knappen I compee an kollapsar alla poster pa den
oversta nivan.

I Instillningar » Interface Customization ir det majligt att inaktivera resurser. Om du t.ex. inte vill visa Python-skript
i bladdraren kan du avmarkera posten Bldddrare » py, och om du vill bli av med din hemmapp i webblédsaren kan
du avmarkera posten Blidddrare » special:Home.

Ett filter (? Filter Browser) }ean anvindas for att soka baserat pa postnamn (bide bladposter och nodposter i hierarkin).
Med hjilp av rullgardinsmenyn “, Options predvid filtertextfiltet kan du
* vixla Skiftldgeskdnslig sokning
* stilla in Filter pattern syntax till en av
— Normal
— Jokertecken
— Reguljira uttryck
Widgeten Egenskaper, som visar anvéndbar information om vissa poster/resurser, kan aktiveras/inaktiveras med hjalp

av knappen 47 Aktivera/inaktivera egenskapswidget Ny den #r aktiverad 6ppnas den lingst ner i bliddrarpanelen, som visas
i Fig. 4.2.
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Fig. 4.2: Widgeten for egenskaper

En andra bldddrarpanel kan Oppnas genom att aktivera Bldddrare (2)-panelen i Visa » Paneler. Att ha tva
bladdrarpaneler kan vara anvindbart nir man kopierar lager mellan resurser som &r placerade djupt ner i olika grenar
av bldaddrarhierarkin.

4.1 Resurser som kan oppnas/koéras fran bladdraren

Mycket kan dstadkommas i Browser-panelen
o Ligg till vektor-, raster- och mesh-lager pa kartan genom att dubbelklicka, dra pé kartbilden eller klicka pa
knappen Add Selected Layers (efter att du har valt lager)
» Kor Python-skript (inklusive Processing-algoritmer) genom att dubbelklicka eller dra pa kartbilden
» Kor modeller genom att dubbelklicka eller dra dem pé kartbilden
* Extrahera symboler... fran QGIS Project-filer med hjilp av snabbmenyn

+ Oppna filer med deras standardprogram (Oppna <file type> Externt... i snabbmenyn). Exempel: HTML-filer,
kalkylblad, bilder, PDF-filer, textfiler, ...
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» Kopiera poster
¢ Byt namn pa och ta bort (flera) lager (snabbmeny: Manage »)
+ Oppna ett filutforskarfonster och vilj filen direkt Visa i filer

Resursspecifika atgérder listas for de olika resursgrupperna sorterade under de 6verordnade posterna som listas nedan.

4.2 Bladdrarpanelens toppnivaposter

4.2.1 Favoriter

Ofta anvinda platser i filsystemet kan mérkas som favoriter. De som du har taggat kommer att visas har.

Forutom de atgérder som beskrivs under Home kan du via snabbmenyn Rename Favorite... och Remove Favorite.

4.2.2 Spatiala bokmarken

Det dr hdr du hittar dina spatiala bokmérken, organiserade i Project Bookmarks och User Bookmarks.

Fran snabbmenyn pa 6versta nivan kan du skapa ett bokméirke (New Spatial Bookmark...), Show the Spatial Bookmark
Manager, Import Spatial Bookmarks... och Export Spatial Bookmarks....

For bokmirkesgrupper kan du Exportera spatiala bokmdirken..., skapa ett bokmirke (New Spatial Bookmark...),
Rename Bookmark Group, och Delete Bookmark Group.

For bokmirkesposter kan du anvinda Zoom to Bookmark, Edit Spatial Bookmark... och Delete Spatial Bookmark

4.2.3 Projektets hem

Nir projektfilen har sparats dr Project home en mapp som innehdller data och annat innehdll (skript, modeller, text,
...) som kan anvindas i det aktuella projektet. Den visas i panelen Browser och gor att du snabbt kan komma &t data
och andra filer i projektet.

Standardinstillningen dr projektets filmapp, men den kan dndras genom Projekt » Egenskaper... -> Allmdnt »
Projekthem eller genom att hogerklicka pa objektet Projekthem i bladdrarpanelen och vilja Still in projekthem....
—> Allmént —> Projekthem’, eller genom att hogerklicka pé objektet Projekthem i panelen Bladdrare och vilja Stdll in
projekthem.... Att anpassa den mappen ir sérskilt anvindbart i ssmmanhang dar QGIS-projekt inte lagras i rotmappen
for ett organisatoriskt “projekt”, tillsammans med dataset.

4.2.4 Harddiskar och filsystem

De foljande objekten i Browser-panelen beror pé vilket operativsystem som anvinds och giller toppnivaposterna i
dess filsystem.

De ér huvudsakligen:
¢ Mappen Home, som pekar pa den aktuella anvindarens hemmapp
¢ pé Unix-baserade maskiner, rotmappen /

* de anslutna enheterna, antingen lokalt eller i nédtverket. Beroende pa operativsystem listas de direkt (t.ex. C: \,
D:\) eller via posten /Volumes.

Fran den kontextuella menyn i var och en av dessa mappar eller enheter kan du:
* uppdatera innehéllet
* skapa ett New » underobjekt som &r en Directory, GeoPackage eller ESRI Shapefile format dataset

* dolja katalogen (Hide from Browser)
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¢ Set color: anpassa mappikonens firg, vilket underléttar snabb navigering i komplexa mappstrukturer

* aktivera Scanning:

& Overvaka for dndringar: gor det mojligt att manuellt styra om en viss katalog ska 6vervakas och
uppdateras automatiskt. Den hér instédllningen giller for den valda katalogen och alla underkataloger. Det
innebér att du manuellt kan vilja 6vervakning av nétverksenheter om du vet att det inte &r ndgot problem,
eller manuellt vélja bort Gvervakning av stora kataloger som du av andra skl inte vill ska vervakas. Som
standard Gvervakas inte fjdrr- eller ndtverksenheter automatiskt.

- Snabbskanning av denna katalog
* Oppna katalogen i din filhanterare (Oppna katalog...)
« Oppna katalogen i ett terminalfonster (Oppna i terminal...)

* inspektera Egenskaper... eller den dverordnade Katalogegenskaper...

4.2.5 Databasposter

Beroende pé ditt operativsystem och installerade drivrutiner kan du ha tillgdng till olika databastyper som du kan
anvanda i QGIS. Nedan listas de olika posterna i den kontextuella menyn pa varje niva i dataset-tradet.

Niva Kontextmeny Typ av databas

® f ' . SAP ’ MS .Oracle
GeoPackage Spatialite  PostGIS HANA SQL
") Server

Toppmeny  Skapa oA 4 . o o of

en Ny
anslutning...
till en
befintlig
databas

Skapa & A

databas...

Skapa oA
databas
och lager...

Spara g & =

anslumingar.
detaljer till
en fil

Ladda o o g

anslutningar.

Anslutning  Uppdatera o o o o

/ databas en
anslutning

Redigera A A i i

anslutning...
instéllningar

Duplicerad i o o o

anslutning

Ta bort o o o o g i

anslutning...

continues on next page
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Table 4.1 - fortsattning fran féregadende sida

Schema

Tabell /
lager

Ny
faltdomdn

> Ny
intervalldom.

Ny
faltdomdn
> Ny
domdn  for
kodade
virden

Ny
faltdomdin
> Ny
global
domdn

Ta bort
<database_n

Kompakt
databas
(VACUUM)

Skapa
ett Nyt
schema...

Skapa en
Ny tabell...

Utfor
SOL...
fraga

Uppdatera
ett schema

Schemaopera
> Byt
namn  pd
schema...

Schemaopera
» Radera
schema...

Skapa en
Ny tabell...

Utfor
SOL...
fréga

Tabelloperati
> Byt
namn  pd
tabell...
Table
Operations

» Truncate
Table...

continues on next page
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Table 4.1 - fortsattning fran féregadende sida

Utfor
SOL...
fraga

Exportera
lager -
Till fil...

Manage »
Byt  namn
pd  lager
<lager_namr.
Hantera

> Ta
bort lager
<layer_name

Hantering
» Ta bort
valda lager

Hantera

> Liigg
till lager i
projektet
Manage »
Ligg 1l
valda lager
i projektet
Oppna
Lageregenskc
dialogrutan
Oppna
dialogrutan
Filegenskape:;

Oppna med
datakdllhant.

Falt Ligg il
nytt fdlt...

Falt Set  Field
Domain

Rename
Field

Set Alias. ..
Set

Comment...

Ta bort
falt...

o

#

L

£ S8 8§ § 8§ §

C

o

C

g

Observera

! De olika posterna kan ocksa vara tillgiingliga for vissa vektorfilformat som stéds av GDAL <https://gdal.org/en/latest/drivers/vector/index.

htmI>"_, t.ex. ESRI File Geodatabase, FlatGeobuf, GeoParquet, NetCDF, ... nir de dr kompatibla.

4.2. Bladdrarpanelens toppnivaposter
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Nir vektorlager laddas in i QGIS uppticks filt med

Field Domains (t.ex. de som definieras i en GeoPackage-

eller ESRI File Geodatabase) automatiskt. Dessa doméner &r begrinsningar pa databasniva, vilket innebér att de
verkstills av sjdlva databasen och giller for olika program, inte bara QGIS.

4.2.6 Kakelplattor och webbtjanster

Nivd Kontextmeny = Typ av tjdnster
L 11 T A
@ wus /i xvze @ VD wrs 1 ogc &7 ArcGls
WMTS plattor WCS API - Funktioner REST-servrar
(Reference)  (Reference) (Referenc: (Reference) (Reference)
Toppm Skapa en Ny oA o g oA g
anslutning...
Spara o i i o 4
anslutningar...
detaljer till en
fil
Iaiilile oA o+ o oA o
anslutningar...
Ansluti Refresh o o & o &
anslutning
Redigera oA o . oA .
anslutning...
instéllningar
Duplicerad i . A i A
anslutning
Ta bort o . o o o
anslutning...
Visa .
serviceinformatio
i webbldsaren
Tabell Exportera lager i i A i A
/ > Till fil...
lager Lagg till lager i o o . o A
projektet
Oppna o i i o i
Lageregenskaper.
dialogrutan
Visa o

serviceinformatio
1 webbldsaren
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Niva Kontextmeny Typ av tjanster
[:] 15 scen “3 Moln (@)
Vektorplattor (Reference) (Reference) SensorThings
(Reference) (Reference)
Toppme1 Skapa en Ny anslutning... C.f o 4

Skapa en Ny generisk
anslutning...

Skapa en Ny ArcGIS Vector
Tile Service Connection...

Spara anslutningar... detaljer
till en fil

Ladda anslutningar...

Anslutni  Redigera anslutning...
instillningar

Duplicerad anslutning

] S8 §

Ta bort ansluming...

Tabell  Exportera lager » Till fil...

/lager Liigg till lager i projektet

8 8 8§ § § §
I8 KB N8 §
SRR 8 §

Oppna Lageregenskaper...-
dialogrutan

4.3 Resurser

* Projektfiler. Med snabbmenyn for QGIS-projektfiler kan du:
— oppna det (Oppna projekt)

— extract symbols (Extract Symbols...) - 6ppnar stilhanteraren dir du kan exportera symboler till en XML-
fil, ldgga till symboler i standardstilen eller exportera som PNG eller SVG.

— inspektera egenskaper (File Properties...)

Du kan expandera projektfilen for att se dess lager. Kontextmenyn for ett lager erbjuder samma éatgérder som
pé andra stéllen i bladdraren.

* QGIS-skiktdefinitionsfiler (QLR). Foljande atgérder ér tillgéngliga frén snabbmenyn:
— exportera det (Exportera lager » Till fil)
— ldgga till det i projektet (Add Layer to Project)
— inspektera egenskaper (Lageregenskaper...)

* Bearbetning av modeller (.model3). Foljande atgérder r tillgédngliga fran snabbmenyn:
— Kor modell...)
— Andra modell...)

¢ QGIS mallar for utskriftskompositor (QPT). Foljande atgird ir tillgdnglig frén snabbmenyn:
— (Ny layout fran mall)

¢ Python-skript (.py). Foljande atgérder ér tillgdngliga fran snabbmenyn:
— (Kor skript...)

— (Oppna i extern editor)
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* Erkinda rasterformat. Foljande dtgirder dr tillgéngliga frén snabbmenyn:

ta bort den (Delete File <dataset name>)

exportera det (Exportera lager » Till fil)

lagga till det i projektet (Add Layer to Project)

inspektera egenskaper (Lageregenskaper..., File Properties...)

For vissa format kan du ocks& Oppna <file type> Externt...

 Erkinda vektorformat. Foljande atgirder ar tillgéingliga fran snabbmenyn:

ta bort den (Delete File <dataset name>)

exportera det (Exportera lager » Till fil)

ldgga till det i projektet (Add Layer to Project)

inspektera egenskaper (Lageregenskaper..., File Properties...)

For vissa format kan du ocksi Oppna <file type> Externt...
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QGIS-konfiguration

QGIS dr mycket konfigurerbart. Genom menyn Settings finns det olika verktyg for att:

e/
o B2 Style Manager...: skapa och hantera symboler, stilar och firgramper.

Fraiy
=

Anpassade projektioner...: skapa dina egna koordinatreferenssystem.

O
[0 Tangentbordsgenviigar...: definiera din egen uppsittning av tangentbordsgenvigar. De kan ocksa asidosittas
under varje QGIS-session genom projektegenskaper (tillgangligt under Projekt-menyn).

. o Interface Customization...: konfigurera applikationsgrdanssnittet, dolja dialogrutor eller verktyg som du
kanske inte behover.

o ™ Alternativ...: ange globala options som ska tillimpas i olika delar av programmet. Dessa instillningar sparas
i de aktiva instdllningarna for anvindarprofil och tillimpas som standard nér du Oppnar ett nytt projekt med
den hér profilen.

5.1 Alternativ

N Vissa grundléggande alternativ for QGIS kan viljas med hjilp av dialogrutan Options. Vilj menyalternativet Settings
» "% Options. Du kan indra alternativen efter dina behov. Vissa av indringarna kan kriva en omstart av QGIS innan
de borjar gilla.

De flikar dir du kan anpassa dina alternativ beskrivs nedan.

Observera

Tillégg kan bidda in sina instillningar i dialogrutan Alternativ

Endast kérninstidllningarna presenteras nedan, men observera att listan kan utdkas genom att installerade tilliigg
implementerar sina egna alternativ i standarddialogrutan Alternativ. Detta undviker att varje plugin har sin egen
konfigurationsdialog med extra menyalternativ bara for dem...
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5.1.1 Allmanna installningar

Options — General x

w v Override System Locale

>
A General User interface translation == American English -

% System
CRS and Transforms

Locale (numbers, date and currency formats) v

Data Sources Show group (thousand) separator
¢ Rendering Note: Enabling / changing override on locale requires an application restart
Canvas & Legend Detected active locale on your system: fr_FR
Map Tools Sample date: 16 oct. 2022 money: 1000.00 int: 1000 float: 1000.00
3D
2 Colors w Application
Fonts Style (QGIS restart required) Fusion -
s Ul theme (QGIS restart required) default -
Variables .
Authentication Icon size 2
= Network Font ® Qt default Size |11 @ 2
GPS Timeout for timed messages or dialogs 55 :

Locator Hide splash screen at startup

Acceleration

IDE
% Processing v Check QGIS version at startup

v Show QGIS news feed on welcome page

Ak Advanced Use native color chooser dialogs
¥ Project Files

Open project on launch | Welcome Page ~

Create new project from default project

Set Current Project as Default | Reset Default
Template folder ®
v Prompt to save project and data source changes when required
¥ Prompt for confirmation when a layer is to be removed
v Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS
Enable macros Ask v
Default paths | Relative ~
Default project file format ‘' QGZ Archive file format, embeds auxiliary data

QGS Project saved in a clear text, does not embed auxiliary data

@ Help O cancel

Fig. 5.1: Allménna instillningar

Asidosiitta systemets lokala sprak

Som standard forlitar sig QGIS pa operativsystemets konfiguration for att stélla in sprdk och manipulera numeriska
virden. Om du aktiverar den hir gruppen kan du anpassa beteendet.

e Vilj fran User interface translation det sprak som ska anvindas for GUI
e Vilj i Locale (tal-, datum- och valutaformat) det system som datum och numeriska virden ska matas in och
aterges i
. & Visa separator for grupp (tusen)
En sammanfattning av de valda instillningarna och hur de ska tolkas visas ldngst ned i ramen.
Du kan inte dndra inloggningsnyckelns applikation eftersom det skulle gora inloggningsnyckeln ogiltig

* Vilj Style (QGIS restart required), dvs. widgetarnas utseende och placering i dialogrutor. Mojliga virden beror
pé ditt operativsystem.

* Definiera Ul theme (QGIS restart krdivs) "l Det kan vara “default’, "Night Mapping’ eller 'Blend of Grey’
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¢ Definiera ikonens storlek ' v

« Definiera Font och dess Size. Teckensnittet kan vara - ® Ot default eller ett anvindardefinierat

« Andra Timeout for tidsinstillda meddelanden eller dialogrutor
. Dolj startskdirm vid uppstart

. & Visa QGIS nyhetsflode pa vilkomstsidan: visar ett samlat QGIS nyhetsfiode pa vilkomstsidan, vilket ger dig
ett direkt sitt att bli medveten om projektnyheter (datum och sammanfattning for anvdndar-/utvecklarméten,
communityundersokningar, meddelanden om releaser, olika tips ...)

. & Kontrollera QGIS-versionen vid start for att hdlla dig informerad om en nyare version sldpps

. Use native color chooser dialogs (se Firgviiljare)
Projektfiler
« Oppet projekt vid lansering

— ”Vilkomstsida” (standard): kan visa flodet "Nyheter”, projektmallar och de senaste projekten (med
miniatyrbilder) for anvindarprofilen. Inget projekt Oppnas som standard.

— ”"New”: Oppnar ett nytt projekt, baserat pa standardmallen
— "Senaste”: oppnar det senast sparade projektet igen

— och "Specific”: Oppnar ett visst projekt. Anvind knappen ... for att definiera vilket projekt som ska
anvindas som standard.

. & Skapa nytt projekt fran standardprojekt. Du har mojlighet att trycka pa Set current project as default eller pa
Reset default. Du kan blidddra igenom dina filer och definiera en katalog dér du hittar dina anvindardefinierade

projektmallar. Detta kommer att ldggas till i Projekt » Nytt fran mall. Om du forst aktiverar A Create new
project from default project och sedan sparar ett projekt i mappen for projektmallar.

. & Frdga om att spara dndringar i projekt och datakdillor ndr sa krévs for att undvika att dndringar du gjort gar
forlorade.

. & Fraga efter bekriiftelse niir ett lager ska tas bort

. & Varning ndr du oppnar en projektfil som sparats med en dldre version av QGIS. Du kan alltid 6ppna projekt
som skapats med en &ldre version av QGIS, men nir projektet har sparats kan forsok att Sppna det med en
dldre version misslyckas pa grund av funktioner som inte finns tillgéingliga i den versionen.

o Aktivera projektets inbdddade Python-kod " '¥| . Det hir alternativet hanterar exekvering av makron som skrivs
for att utfora en atgidrd pa projekthiandelser, samt anpassade Python-funktioner som ska anvindas som uttryck.
Du kan vilja mellan ”Aldrig”, "Fraga”, "Endast for den hér sessionen” och ”Alltid (rekommenderas inte)”.

 Default paths: anger om sokvigar till filer och lager som anvénds i nya projekt ska lagras som ”Absoluta” eller
“Relativa” i forhallande till projektfilen. Denna instéllning kan skrivas over pé projektniva.

o Forvalt projektfilformat
- @ OGZ Archive filformat, bdddar in hjdlpdata (se hjdlpdata)

— . OGS-projekt sparas i klartext, bdddar inte in hjdlpdata: hjilpdata lagras i en separat .qggd-fil
tillsammans med projektfilen.
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5.1.2 Systeminstallningar

SVG-vigar

Lagg till eller ta bort Sokvdg(ar) for att soka efter SVG-symboler (Scalable Vector Graphic). Dessa SVG-filer &r sedan
tillgéngliga for att symbolisera eller mérka funktionerna eller dekorera din kartkomposition.

Lis dven Viiljare for fjdrrstyrd eller inbiddad fil for olika sitt att hanvisa till svg-filer i en QGIS-sokvig.
Tilléiggssokvigar

Ligg till eller ta bort Sokvdg(ar) for att soka efter ytterligare C++ plugin-bibliotek.
Dokumentationsvigar

Ligg till eller ta bort Dokumentationssokviig(ar) som ska anviandas for QGIS-hjélp. Som standard l4ggs en ldnk till den
officiella anvindarhandboken online som motsvarar den version som anvénds till (t.ex. https://docs.qgis.
org/Sqgis_short_version/$ggis_locale/docs/user_manual/). Du kan dock ligga till andra
lankar och prioritera dem fran topp till botten: varje gng du klickar pa en Hjélp-knapp i en dialogruta kontrolleras
den oOversta ldnken och om ingen motsvarande sida hittas, forsoker man med nésta, och sa vidare.

Observera

Dokumentation versionshanteras och oversitts endast for QGIS Long Term Releases (LTR), vilket innebdr
att om du kor en vanlig version (t.ex. QGIS 3.0) kommer hjilpknappen som standard att 6ppna nésta LTR-
manualsida (dvs. 3.4 LTR), som kan innehalla beskrivningar av funktioner i nyare versioner (3.2 och 3.4). Om
ingen LTR-dokumentation finns tillgéinglig anvinds testing-dokumentet, med funktioner fran nyare versioner och
utvecklingsversioner.

Instillningar

Den hjilper dig Aterstill anviindargrinssnittet till standardinstillningarna (omstart kréiivs) om du har gjort nigon
customization.

Miljo-URL:erna har sparats
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Options — System

b SVG Paths

> Plgin Paths

% System » Documentation Paths

CRS and Transforms

¥ Settings
@ DataSources
« Rendering Reset user interface to default settings (restart required) ®
C &L d
anvas &Legen ¥ Environment
B Map Tools
& 30 v| Use custom variables (restart required - include separators) | |=

A cColors Variable

Apply

Fonts
M Layouts

[
IF Undefined

Variables Unset

@ Authentication Prepend

=% Network ()

Value

QGIS_LOG_FILE | /userfqgis_log

skip
GPS
N ¥ Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)
ocator
Acceleration Variable v value =
IDE XDG_MENU_PREFIX gnome-
- Eremmsr XDG_RUNTIME_DIR Jrun/userf/1000
A XKDG_SESSION_CLASS user
A Advanced = =
XDG_SESSION_DESKTOP ubuntu
XDG_SESSION_TYPE x11
XMODIFIERS @im=ibus <

show only QGIS-specific variables

Ocnce

@ Help

Fig. 5.2: Variabler for systemmiljo

Systemets miljovariabler kan visas och manga av dem kan konfigureras i gruppen Environment. Detta dr anvéndbart
for plattformar, t.ex. Mac, dér en grafisk granssnittsapplikation inte nodvéindigtvis drver anviandarens shell-miljo.
Det 4r ockséd anvindbart for att stélla in och visa miljovariabler for de externa verktygsuppsittningar som styrs av
Processing toolbox (t.ex. SAGA, GRASS) och for att aktivera felsokningsutmatning for specifika delar av killkoden.

Om du markerar kryssrutan Use custom variables (restart required - include separators) kan du lagga till och ta bort

miljovariablerna ok A och = Remove Eisp varje nytt objekt kan du konfigurera namnet pa en Variabel, dess Viirde
och metoden Apply som ska anvindas, bland annat:

Overwrite: ersitter alla tidigare virden for variabeln

Om odefinierad: anvind detta virde for variabeln om den inte redan &r definierad pa en hogre niva (t.ex. OS-
eller applikationsniva)

Unset: tar bort variabeln frén miljon (parametern Value anvinds inte)
Prepend: prepend virdet till variabelns redan existerande virde
Append: lagger till virdet till variabelns befintliga virde

Skip: objektet sparas i listan for framtida referens men anvénds inte

Redan definierade miljovariabler visas i Aktuella miljovariabler, och det dr mojligt att filtrera dem genom att aktivera
kryssrutan Visa endast QGIS-specifika variabler.

5.1. Alternativ
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5.1.3 Installningar for anvandarprofiler

Observera

Om du vill ha mer information om hur du hanterar anvindarprofiler kan du l4sa det sérskilda avsnittet pd Arbeta
med anvindarprofiler.

5.1.4 CRS- och transformationsinstallningar

Observera

For mer information om hur QGIS hanterar lagerprojektion, lds det dedikerade avsnittet pad Arbeta med
projektioner.

CRS Hantering

Pa fliken % CRS Handling kan du konfigurera vilken CRS som ska anvéndas for ett nytt projekt eller lager.

Options — CRS Handling X
[q v CRS for Projects
" General When a new project is created
% System ® Use CRS from first layer added
CRS Snd Transforms Use adefault CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - || @
“ CRS Handling
& Coordinate TransForms ¥ CRS for Layers
& User Defined CRS
Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 - || &

B Data Sources

’ . When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
« Rendering

s e e Leave as an unknown CRS (take no action)

B® Map Tools Prompt for CRS
W 3D Use project CRS

3 Colors Use default layer CRS
Fonts

M Layouts ¥ Accuracy Warnings
Variables Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show =
& Authentication

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend
== Network

GPS
Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE

% Processing

A Advanced

@Help @ cancel

Fig. 5.3: CRS-instéllningar
CRS for projekt
Det finns ett alternativ for att automatiskt stilla in CRS for nya projekt:

« '® Anvind CRS fran det forsta lagret som liggs till: CRS for projektet kommer att stéllas in pd CRS for det
forsta lagret som laddas in i det
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» . Use a default CRS: ett forvalt CRS anviinds som standard i alla nya projekt och limnas oféridndrat nér lager
laggs till i projektet.

Valet kommer att sparas for anvidndning i efterfoljande QGIS-sessioner. Projektets koordinatreferenssystem kan
fortfarande &sidosittas fran fliken Projekt » Egenskaper... » CRS fliken.

CRS for lager
Default CRS for layers: vdlj ett CRS som ska anviindas nir du skapar ett lager

Du kan ocksa definiera vilken atgérd som ska vidtas nér ett nytt lager skapas eller nér ett lager utan CRS laddas.
« '® Limna som okiind CRS (vidta inga drgdirder)
e . Uppmaning till CRS®
e i Anvdnda CRS i projektet

e i Anvdnd standardlager CRS®
Varning for felaktigheter

Visa endast CRS-noggrannhetsvarningar for felaktigheter som dverstiger ett visst avstand: intréffar nér du uttryckligen
skapar eller dndrar en dataset och viljer ett CRS baserat pa en datumensemble med ldgre noggrannhet.
Standardinstillningen #r att “alltid visa” varningen om nagon felaktighet. Kréaver en QGIS-version som anvinder
minst PROJ 8.0.

Visa varning for CRS-noggrannhet for lager i projektlegenden: Om markerad kommer alla lager med ett
CRS med noggrannhetsproblem (dvs. ett dynamiskt CRS utan tillginglig koordinatepok eller ett CRS baserat pa
en datumensemble med inneboende felaktighet som Overstiger den grins som anvdndaren har stillt in) att ha

varningsikonen = i panelen Layers som visar att det #r ett lager med 1ag noggrannhet.

Detta dr utformat for anvindning inom teknik, BIM, kapitalforvaltning och andra omréden dér felaktigheter i mitar-
/submeterniva potentiellt kan vara mycket farliga eller dyra!

Planimetriska mdmingar: anger standardvirdet for egenskapen planimetriska mémingar for nyskapade projekt.

Koordinattransformationer

Fliken “* Coordinate Transforms hjélper dig att stdlla in koordinattransformationer och operationer som ska
tillimpas ndr du laddar ett lager till ett projekt eller aterprojicerar ett lager.

5.1. Alternativ 53


https://proj.org/en/8.0/

QGIS Desktop 3.40 User Guide

Options — Coordinate Transforms x

Q Default Datum Transformations

“ General V| Ask For datum transformation if several are available

W System

CRS and Transforms Enter default datum transformations which will be used in any newly created project

€ CRS Handling #)|=

# Coordinate Transforms Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms
€ User Defined CRS EPSG:2964 EPSG:4326 +proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy_in=us-ft +xy_out=m ... v
Data Sources
" Rendering
Canvas & Legend
Map Tools
3D
A Colors
Fonts
@ Layouts
Variables
& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

A& Advanced

@Help ©cancel

Fig. 5.4: Instdllningar for transformationer

Transformationer av standarddatum
Hir kan du styra om lager ska omprojiceras till en annan CRS:
* bearbetas automatiskt med hjdlp av QGIS standardinstéllningar for transformationer;

El

* och/eller mer styrda av dig med anpassade preferenser som t.ex:

- Begdra datumtransformation om flera dr tillgiingliga

— en fordefinierad lista med datumtransformationer som ska tillimpas som standard. Se
Datumtransformationer for mer information.

Du kan anviinda transformationerna EI'T-J Add = Remove g1or w‘f Edit ' som kommer att anvindas i alla nyskapade
projekt.
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Anvandardefinierad CRS

Fliken ‘% User Defined CRS hjilper dig att definiera en anpassad CRS som maéste dverensstimma med ett WKT-
eller Proj-strangformat.

Options — User Defined CRS x
[a | You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string
format for specifying a CRS.
« General
N Name Parameters o)
® System Alaska PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers",BASEGEOGCRS["NAD2 7", DATUM|["North American Datum 1927" ELLIPS... =
CRS and Transforms
€ CRS Handling
% Coordinate Transforms
“% User Defined CRS
Data Sources
" Rendering
¥ Canvas & Legend
= Map Tools Name |Alaska
-
e ¥ Definition
A Colors
Fonts Formak WKT (Recommended) =
@ Layouts PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers”, = | & || validate
TS BASEGEOGCRS["NAD27",
- - DATUM["Nerth American Datum 1927,
& Authentication ELLIPSOID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
£ Network LENGTHUNIT["metre",1]]],
Parameters PRIMEM["Greenwich",0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],
Locator ID["EPSG",4267]],

CONVERSION["Alaska Albers",
METHOD["Albers Equal Area",
IDE ID["EPSG",9822]], =

Acceleration

% Processing

v Test
A& Advanced

Use the text boxes below ko test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where both the lat/long and the
transformed result are known (for example by reading off a map). Then press the calculate button to see if the CRS definition
you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

Calculate

@ Help @ cancel

Fig. 5.5: Anvindardefinierad CRS

Ange ett Namn och anvind o Lige ity CRS_ Om du vill ta bort en befintlig CRS kan du anviinda "= Remove CRS_
Definition
» Format
— WKT (rekommenderas)
— Proj String (Legacy - rekommenderas ej)

e Parametrar

- Kopiera parametrar frén en befintlig CRS.
— Validate testar om ditt uttryck &r korrekt.
Test

Hir kan du testa din skapade CRS-definition med hjilp av latitud och longitud. Anvind en kénd koordinat for att
kontrollera om din definition 4r korrekt.
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5.1.5 Installningar for datakallor

() Options — Data Sources x
Q w Feature Attributes and Table -
%, General Open attribute table as docked window
System Autosize all columns by default when opening attribute table
User Profiles Copy features as Plain Text, WKT Geometry h
S and Transforms
Attribute table behavior Show All Features A
@ DAL Default view Remember Last View -
* Rendering Attribute table row cache 10000 =
Canvas & Legend Representation for NULL values |NULL
Map Tools
Data Source Handli
Elevation A% =
30 Scan for valid items in the browser dock Check Extension =
Colors Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basic Scan v
Fonts
e Prompt for sublayers when opening Always 5
i Layouts
v Automatically refresh directories in browser dock when their contents change
Wariables
Authentication w Localized Data Paths
Network 3 §
= Localized data paths for basemaps, logos, etc. (in order of preference) K{F}J =| A Y
GPS
Locator
Acceleration
4¥ Processing
IDE w Hidden Browser Paths
Advanced
Paths hidden from browser panel =

oK Cancel Help

Fig. 5.6: Instillningar f6r datakillor

Forhallande till attribut och tabell

. & Oppna attributtabell som dockat fonster

. & Automatisera alla kolumner som standard ndr attributtabellen oppnas

* Copy features as: definierar det format som ska anvindas for data nér funktioner klistras in i andra program.

Enklare text, ingen geometri: attribut kopieras som text men geometrin hoppas over

Plain text, WKT geometry: attribut kopieras som text och geometrin returneras i WKT

Plain text, WKB geometry: attribut kopieras som text och geometrin returneras i WKB (hex-format)

GeoJSON: attribut och geometri formateras som GeoJSON-data

« Attribute table behavior " 1*! : Still in filter pa attributtabellen vid 6ppningen. Det finns tre mgjligheter: ”Visa
alla funktioner”, ”Visa valda funktioner” och ”Visa funktioner som &r synliga pa kartan”.

 Default view: definierar visningsldget for attributtabellen vid varje 6ppning. Det kan vara "Kom ihag senaste
vyn”, “Tabellvy” eller "Formuldrvy”.
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* Radcache for attributtabell :°°_*!. Denna radcache gor det mojligt att spara de senast inlista N attributraderna
sd att det gédr snabbare att arbeta med attributtabellen. Cachen raderas nér attributtabellen stings.

* Representation for NULL-vdrden. Har kan du definiera ett virde for datafilt som innehéller ett NULL-virde.

Tips
Forbittra 6ppningen av attributtabellen for stora datamingder

Nir du arbetar med lager med manga poster kan det ga langsamt att Oppna attributtabellen eftersom dialogrutan
begir alla rader i lagret. Om du stiller in Astributtabellens beteende till Visa funktioner som r synliga pa kartan
kommer QGIS att begira endast funktionerna i den aktuella kartbilden nér tabellen 6ppnas, vilket mojliggor en
snabb dataladdning.

Observera att data i denna attributtabellinstans alltid kommer att vara knutna till den kartutbredning som den
Oppnades med, vilket innebir att om du viljer Show All Features i en sddan tabell visas inte nya funktioner. Du
kan dock uppdatera uppsittningen av visade funktioner genom att dndra canvasutbredningen och vilja alternativet
Show Features Visible On Map i attributtabellen.

Hantering av datakéllor

o Sok efter giltiga objekt i bldddrarens docka ' A

filinnehall”.

. Du kan vilja mellan “Kontrollera filtilligg” och “Kontrollera

e Sok efter innehdll i komprimerade filer (.zip) i bliddrarens docka 1"l definierar hur detaljerad
widgetinformationen ldngst ned i bldddrarpanelen ska vara nir du soker efter sddana filer. “Nej”,

”Grundldggande skanning” och “Fullstidndig skanning” dr mdjliga alternativ.

o Fraga efter underlager ndr du dppnar. Vissa raster stoder sublayers — de kallas subdataset i GDAL. Ett exempel
ar netCDF-filer — om det finns manga netCDF-variabler, ser GDAL varje variabel som en underdataméngd.
Med alternativet kan du styra hur sublayers ska hanteras nér en fil med sublayers ppnas. Du har foljande
valmojligheter:

— 7Alltid”: Fraga alltid (om det finns befintliga underlager)

”Om det behovs”: Friga om lagret inte har ndgra band, men har underlager

”Aldrig”: Aldrig prompt, laddar inte nigot
— ”Ladda alla”: Aldrig fraga, men ladda alla underlager

. & Automatisk uppdatering av kataloger i bliddrarens docka ndir deras innehdall édindras: Later dig manuellt vilja
bort 6vervakning av kataloger i Bléiddrare-panelen som standard (t.ex. for att undvika potentiella langsamheter
pa grund av nitverkslatens).

Lokaliserade datasokvigar

Det dr mojligt att anvdnda lokaliserade sokvigar for alla typer av filbaserade datakillor. Det dr en lista med
sokvdgar som anvinds for att abstrahera datakéllans plats. Om t.ex. C : \my_maps listas i de lokaliserade sokvigarna
kommer ett lager som har C:\my_mapsmy_countryortho.tif som datakilla att sparas i projektet med
localized:my_countryortho.tif.

Sokvégarna dr listade i prioritetsordning, med andra ord kommer QGIS forst att leta efter filen i den forsta sokvégen,
sedan i den andra osv.

Dolda sokvigar i bldddraren

Denna widget listar alla mappar som du har valt att dolja frdn Browser panel. Om du tar bort en mapp fran listan blir
den tillgénglig i Browser-panelen.
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GDAL-installningar

GDAL iér ett datautbytesbibliotek for geospatiala data som stoder ett stort antal vektor- och rasterformat. Det
tillhandahéller drivrutiner for att l4sa och (ofta) skriva data i dessa format. Fliken GDAL exponerar drivrutinerna
for raster- och vektorformat med deras funktioner.

GDAL raster- och vektordrivrutiner

P4 flikarna Raster Drivers och Vector Drivers kan du definiera vilken GDAL-drivrutin som ska anvindas for att ldsa
och/eller skriva filer, eftersom det i vissa fall finns mer dn en GDAL-drivrutin tillginglig.

Options — GDAL x

Raster Drivers | Vector Drivers

. General
Raster Driver Options

% System

CRS and TransForms GTiff ~ | Edit Create Options Edit Pyramids Options

B Data Sources
Raster Drivers

% GDAL
« Rendering In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster format. Use the list below to
o specify which to use.
B Canvas & Legend
Name Extension Flags  Description =
T Map Tools v! AAIGrid asc wv Arc/Info ASCII Grid
s¢ 3D v ACE2 ace2 rov ACE2
@ colors v! ADRG gen rw+v  ARC Digitized Raster Graphics
v AIG rov Arc/Info Binary Grid
Fonts v AIrSAR rov AIrSAR Polarimetric Image
& Layouts v/ ARG wyv Azavea Raster Grid format
D v! BAG bag rw+v  Bathymetry Attributed Grid
Variables v| BIGGIF gif rov Graphics Interchange Format (.gif)
B Al thentication V| BLX blx rwv Magellan topo (.blx)
v! BMP bmp rw+v  MSWindows Device Independent Bitmap
== Network v| BSB rov Maptech BSB Nautical Charts
GPS v BT bt W4V WTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
- v/ BYN rw+v  Natural Resources Canada's Geoid
v! CAD dwg rov AutoCAD Driver
Acceleration v! CALS wy CALS (Type 1)
IDE v| CEOS rov CEOS Image
-~ : v| coAsP hdr ro DRDC COASP SAR Processor Raster
# Processing v| COG wy Cloud optimized GeoTIFF generator
A Advanced ¥| COSAR rov COSAR Annotated Binary Matrix (TerraSAR-X) =

@Help ©cancel

Fig. 5.7: GDAL-instéllningar - Raster-drivrutiner

Tips

Om du dubbelklickar pa en rasterdrivrutin som tillater lds- och skrivitkomst (rw+ (v) ) 6ppnas dialogrutan Edit
Create options for anpassning.

Alternativ for rosterdrivrutin
Denna ram innehéller sitt att anpassa beteendet hos rasterdrivrutiner som stoder 14s- och skrivitkomst:

* Edit create options: Hiér kan du redigera eller lagga till olika profiler for filtransformation, dvs. en uppsittning
fordefinierade kombinationer av parametrar (typ och niva av komprimering, blockstorlek, 6versikt, kolorimetri,
alfa...) som ska anvindas vid utmatning av rasterfiler. Parametrarna beror pé drivrutinen.

58 Kapitel 5. QGIS-konfiguration


https://gdal.org/en/latest

QGIS Desktop 3.40 User Guide

w # Create Option... GTiff Driver

Profile | High Compression -
= New = Remove # Reset
Mame Value
1| COMPRESS DEFLATE
2 PREDICTOR 2
3| ZLEVEL 9
dr || = || Validate Help
v OK | & Cancel

Fig. 5.8: Exempel pa profil for att skapa alternativ (for GeoTiff)

I den 6vre delen av dialogrutan listas de aktuella profilerna och du kan ldgga till nya eller ta bort ndgon av dem.
Du kan ocksa aterstilla profilen till dess standardparametrar om du har dndrat dem. Vissa drivrutiner (t.ex.
GeoTiff) har ett urval av profiler som du kan arbeta med.

Liangst ner i dialogrutan:
— Med knappen ':II-I:II-:I kan du ldgga till rader som fylls i med parameternamn och vérde

— Knappen "= raderar den valda parametern

— Kilicka pé knappen Validate for att kontrollera att de alternativ for skapande som angetts for det angivna
formatet &r giltiga

— Anvind knappen Help for att hitta de parametrar som ska anvéndas, eller se dokumentationen for GDAL-
rasterdrivrutiner <https://gdal.org/en/latest/drivers/raster/index.html>"_.

e Andra alternativ for pyramider
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Create Options - pyramids

Overview format | External (GTiff .ovr) - |
Resampling method |Average - |
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels | |

Create Options

Profile | High Compression - |

|CDMF"HESS_D‘U’E RVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW=2 ZLEVEL=9 |

v OK || & Cancel |

Fig. 5.9: Prov pé pyramidernas profil

5.1.6 Renderingsinstallningar

Fliken g Rendering innehéller instéllningar for att styra rendering av lager i kartbilden.
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Options — Rendering
[a v Rendering Behavior
* General v| By default new layers added to the map should be displayed
& System . . -
- Maximum cores to use for map rendering 1 a |7
CRS and Transforms
B Data Sources Map update interval 250 ms v
¥ Rendering Magpnification level 100% -

Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D v Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

v Rendering Quality

M colors
Fonts

@ Layouts
Variables

@ Authentication

== Network

GPS
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

i Advanced

@Help ©cancel

Fig. 5.10: Renderingsinstéllningar

Rendering av beteende

. & Som standard ska nya lager som liiggs till pa kartan visas: att avmarkera det hér alternativet kan vara
praktiskt nér du laddar flera lager for att undvika att varje nytt lager renderas i canvas och saktar ner processen

* Stéll in Maximala kdrnor att anvinda for kartrendering

¢ Kartan renderas i bakgrunden pad en separat bild och vid varje Map update interval (standardvirde
250 ms) kommer innehéllet fran den hir (off-screen) bilden att anvindas for att uppdatera den synliga
skdrmrepresentationen. Men om renderingen avslutas snabbare dn denna tid, kommer den att visas direkt.

e forstoringsgrad (se forstoringsgrad)
Renderingskvalitet

. & Far linjer att se mindre ojdmna ut pd bekostnad av viss ritprestanda
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Installningar fér vektorrendering

Fliken (= Vector innehaller specifika instéllningar for rendering av vektorlager.

Options — Vector D
| vV Enable Feature simplification by default For newly added layers

*. General Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies

% system Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 <| pixels

CRS and Transforms TR . :
Simplification algorithm Distance v
B Data Sources

- EErierhe Simplify on provider side if possible

2 Vector Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 -

= Raster
B Canvas & Legend ¥ Curve Segmentation
& Map Tools Segmentation tolerance 1,00 -
W 3D

M colors

Tolerance type Maximum Angle v

Fonts
[ Layouts
VELED]E
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

#* Processing

i advanced

@Help ©cancel

Fig. 5.11: Instéllningar for vektorrendering

. & Aktivera forenkling av funktioner som standard for nytillkomna lager: du forenklar funktionernas geometri
(farre noder) och som ett resultat visas de snabbare. Tank pa att detta kan orsaka inkonsekvenser i renderingen.
Tillgdngliga instdllningar dr:

— Troskelvirde for forenkling (hogre virden ger mer forenkling)

— Simplifikationsalgoritm: Detta alternativ utfor en lokal “on-the-fly”-férenkling av objekt och paskyndar
geometrirenderingen. Det dndrar inte den geometri som hiamtas fran dataleverantdrerna. Detta &r viktigt
nér du har uttryck som anvinder objektets geometri (t.ex. berdkning av area) - det sikerstiller att dessa

berdkningar gors pa den ursprungliga geometrin, inte pa den forenklade. For detta andamaél tillhandahéller
QGIS tre algoritmer: 'Distance’ (standard), ’SnapToGrid’ och "Visvalingam’.

-0 Forenkla pa leverantirssidan om mdjligt: geometrierna forenklas av leverantoren (PostGIS, Oracle
...) och till skillnad frén forenklingen pa den lokala sidan kan geometribaserade berdkningar paverkas

— Maximala skalan vid vilken lagret ska forenklas (1:1 forenklar alltid)

Observera

Foérutom den globala instéillningen kan forenklingen av funktioner stillas in for varje specifikt lager fran
dess Lageregenskaper » Rendering-meny.

* Kurvsegmentering

— Segmenteringstolerans: denna instillning styr hur cirkelbdgar aterges. Ju mindre maximal vinkel (mellan
de tvé pa varandra foljande hornen och kurvans mittpunkt, i grader) eller maximal skillnad (avstdnd mellan
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segmentet for de tvd hornen och kurvlinjen, i kartenheter), desto mer raka linjesegment kommer att
anvindas vid renderingen.

— Toleranstyp: det kan vara Maximal vinkel eller Maximal skillnad mellan approximation och kurva.
Instéllningar for rasterrendering

Fliken :.. Raster innehaller specifika instéllningar for rendering av rasterlager.

Options — Raster X

| v Bands and Resampling

* General RGB band selection Red band 1 + Greenband |2 % Blue band 3 =
& System

Zoomed in resampling | Nearest Neighbour -
CRS and Transforms

B Data Sources Zoomed out resampling | Nearest Neighbour v

« Rendering oversampling 2,00 -
= Vector Early resampling
¥ Raster
Canvas & Legend Contrast Enhancement
B Map Tools Algorithm Limits (minimum/maximum)
s
R Single band gray Stretch to MinMax * | | Minimum / Maximum v
M colors
- Multi band color (byte / band) No Stretch * | | Minimum / Maximum v
onts
M Layouts Multi band color (> byte / band) | Stretch to MinMax = | | Cumulative Pixel Count Cut -
variables Cumulative pixel count cut limits | 2,0 s -198,0 2 %

@ Authentication
Standard deviation multiplier 2,00 -
=% Network
GPS
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

@Help ©cancel

Fig. 5.12: Instéllningar for rasterrendering

Under Band och omsampling:
¢ Med RGB band selection kan du definiera numret for det roda, grona och bl bandet.

¢ Metoderna Zoomed in resampling och Zoomed out resampling kan definieras. For Zoomed in resampling kan du
vilja mellan tre omsamplingsmetoder: "Nearest neighbour’, ‘Bilinear (2x2 kernel)’ och ’Cubic (4x4 kernel)’. For
Zoomed out resampling kan du vilja mellan "Nearest Neighbour’ och ’Average’. Du kan ocksé stilla in vérdet
for Oversampling (mellan 0,0 och 99,99 - ett stort virde innebdr mer arbete for QGIS - standardvirdet ar 2,0).

. & Early resampling: gor det mojligt att berdkna rasterrenderingen pa leverantorsniva dér killans upplosning dr
g Jhg gen p pp g
kind, och sikerstiller en béttre zoom i rendering med QGIS anpassad styling. Mycket praktiskt for kakelraster
som laddats med en rolkningsmetod. Alternativet kan ocksa stillas in pa lagerniva (Symbology properties)

alternativen Contrast Enhancement kan tillimpas pa Single band gray, Multi band color (byte/band) eller Multi band
color (>byte/band). For var och en kan du stilla in:

* den Algoritm som ska anvindas, vars virden kan vara 'No stretch’, Stretch to MinMax’, "Stretch and Clip to
MinMax’ eller "Clip to MinMax’

e den Limits (minimum/maximum) som ska tillimpas, med vidrden som “Cumulative pixel count cut”,
”Minimum/Maximum”, "Mean +/- standard deviation”.
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Alternativen for Kontrastforbdittring inkluderar ocksa:
* Kumulativa grinser for pixelantalet

* Standardavvikelsemultiplikator

5.1.7 Installningar for Canvas och Legend

Options — Canvas & Legend

w Default Map Appearance (overridden by project properties)
\ General Selection color ~| Background color -
% System
User Profiles w Layer Legend
CRS and Transforms _ o -
Double-click action in legend Open layer properties -
Data Sources
" Rendering Behavior used when adding new layers Above currently selected layer v
= Canvas & Legend Show feature count for newly added layers
Map Tools Display classification attribute in layer titles
Elevation WMS getLegendGraphic resolution 0 dpi =
3D
Minimum legend symbol size 0,10 mm -
Colors
Eonts Maximum legend symbol size 20,00 mm -
Layouts
w Map Tips
VERELIES
= Authentication Delay (in milliseconds) 850 ms -
= Network
v DPI
GPS
Locator Respect screen DPI
Acceleration
IDE
¥+ Processing
Ak Advanced
B side + 0Ok | & Annuler

Fig. 5.13: Instéllningar for Canvas och Legend

Dessa egenskaper lter dig stilla in:
 Default kartutseende (asidosiitts av projektegenskaper): Selection color och Background color.
* Layer forklaring interaktion:

— Dubbelklicksétgiird i forklaring: om ett dubbelklick pé ett lager ska antingen Oppna lageregenskaper
(standard), Oppna attributtabell eller Oppna lagerstylingdocka.

— Behavior used when adding new layers: avgor var lager placeras i panelen Layers nir de laddas in i QGIS.
Det kan vara:

« Over aktuellt valt lager
« Alltid hogst upp i lagertriidet

+ Optimalt index inom aktuell lagertriidsgrupp: Till skillnad fran de andra alternativen som sorterar de
nya lagren bland dem och placerar dem som en stapel pa onskad plats, utvidgar det hir alternativet
sorteringslogiken till hela lagertrédet (eller den aktiva gruppen) och infogar nya lager pa ett “optimalt”
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sdtt genom att se till att punktlager ligger ovanpé punktlager, f6ljt av linjelager ovanpa linjer, foljt av
polygonlager osv.

Visa antal funktioner for nyligen tillagda lager: visar 1 panelen Lager antalet funktioner bredvid lagrets
namn. Eventuellt antal funktioner for klasser visas ocksa. Du kan hogerklicka pa ett lager for att sla pa/av
antalet funktioner.

- Visa namn pa klassificeringsattribut i panelen Lager, t.ex. nir du anvinder en kategoriserad eller
regelbaserad rendering (se Egenskaper for symbologi for mer information).

den WMS getLegendGraphic Resolution
— Minimum och Maximum forklaring symbol size for att styra symbolstorleken som visas i panelen Lager

* Fordrojning 1 millisekunder for visning av lagers karttips

¢ Om QGIS ska . Respect screen DPI: Om detta dr aktiverat kommer QGIS att forsoka visa kanvasen med
fysiskt korrekt skala pa skdrmen, beroende pa skirmens fysiska DPI. Symbologi med angiven visningsstorlek
kommer ocksa att aterges korrekt, t.ex. kommer en 10 mm symbol att visas som 10 mm pa skdrmen.
Etiketternas teckensnittsstorlekar p& skdrmen kan dock skilja sig fran dem i QGIS anvindargréinssnitt eller
andra program. Om den hér instidllningen &r avstingd kommer QGIS att anvinda operativsystemets logiska
DPI, som kommer att Gverensstimma med andra program pa systemet. Canvasskalan och symbologistorleken
kan dock vara fysiskt felaktiga pa skdrmen. I synnerhet pa skarmar med hég dpi kommer symbologin sannolikt
att visas for liten.

For bésta upplevelse rekommenderas att du aktiverar oA Respect screen DPI, sérskilt nar du anvinder flera

eller olika bildskdrmar och forbereder visuellt hogkvalitativa kartor. Om du avaktiverar i Respect screen DPI
genereras utdata som kan vara mer lampliga for kartliggning som endast dr avsedd for anvandning pé skdrmen,
sarskilt nér teckenstorlekar ska matcha andra applikationer.

Observera

Rendering i layouter paverkas inte av instillningen Respect screen DPI; den respekterar alltid den angivna DPL:n for
maélets utdataenhet. Observera ocksé att den hér instidllningen anvinder den fysiska skirmens DPI som rapporteras
av operativsystemet, vilket kanske inte &r korrekt for alla skdrmar.
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5.1.8 Kartverktyg Installningar

(&) Options — Map Teols X
| w Identify =

Search radius for identifying features and displaying map tips | 2,00 mm =

Highlight color — ¥| Buffer | 0,50 mm = | Minimum width | 1,00 mm =
w Measure Tool

Rubberband color — =

Decimal places 3 H
Data Sources Keep base unit v
@ GDAL Preferred distance units Meters -
" Rendering Preferred area units Square Meters -
Preferred angle units Degrees -

w Measure Tool Copy Settings

Indude header v
Always use decimal point |V
Separator () Comma (®) Semicolon
) Tab ) Colon
= Space | | Other

Fonts

w Coordinate and Bearing Display

Default coordinate format for new projects Customize...
Default bearing format for new projects Customize...
w Zooming
Zoom factor 200% >

Reverse wheel zoom

w Predefined Scales

1:1000000 -

1:500000 s

1:250000

1:100000 =

1:50000

1:25000 i

1:10000

1:5000

1:2500

1:1000 =[]
| 0K Cancel Help

Fig. 5.14: Instéllningar for kartverktyg

P4 den hir fliken finns négra alternativ for hur Identifiera verktyg ska fungera.

o Sokradie for identifiering av funktioner och visning av karttips dr ett toleransavstind inom vilket
identifieringsverktyget visar resultat sé lange du klickar inom toleransen.

* Highlight color ger dig mojlighet att vilja med vilken firg funktioner som identifieras ska markeras.
* Buffer bestimmer ett buffertavstand som ska aterges fran konturen av den identifierade markeringen.
* Minsta bredd bestimmer hur tjock konturen av ett markerat objekt ska vara.

Miitverktyg

* Definiera Rubberband color for mitverktyg
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¢ Definiera Decimaltecken

.o Keep base unit for att inte automatiskt konvertera stora tal (t.ex. meter till kilometer)

o Onskade avstdndsenheter: alternativen #r 'Meter, ’Kilometer’, 'Feet’, ’Yard’, ‘Miles’, ’Nautical Miles’,
"Centimeter’, "Millimeter’, "Inches’, ‘Degrees’ eller 'Map Units’

* Onskade ytenheter: alternativen ir *Square meters’, *Square kilometers’, *Square feet’, *Square yards’, *Square
miles’, 'Hectares’, ’Acres’, *Square nautical miles’, ‘Square centimeters’, ’Square millimeters’, ’Square inches’,
’Square degrees’ eller 'Map Units’

o Onskade vinkelenheter: alternativen #r "grader’, ’radianer’, ’gon/gradianer’, ’bagminuter’, ’bagsekunder’,
’varv/varv’, milliradianer (SI-definition) eller mil (NATO/militér definition)

Vissa av dessa alternativ kan sidoséttas pa projekimniva.

Miitverktyg Kopieringsinstéillningar

Med dessa instillningar kan du styra hur knappen Copy fungerar i fonstret ™™™ Measure Line Dy kap vilja att g Include

header for att behalla kolumnnamnen, och du kan ocksa vilja Separator efter eget val. Du kan ocksa vilja o Always
use decimal point for att behalla dina koordinater kopierade till urklipp med en punkt som decimalavgrinsare, dven
om dina spréakinstéllningar i QGIS-alternativen &r instidllda pa att anvénda ett kommatecken. Om du inte har markerat
alternativet Anvdnd alltid decimalpunkt kan du i det hir fallet inte vilja kommatecken som filtavgrinsare.

Visning av koordinater och béring
I detta avsnitt beskrivs olika sitt att Configure:
* Default coordinate format for new projects, som visas i rutan Coordinates i QGIS statusfdlt och i avsnittet
Derived i verktyget WG 1denity fearessg pocyTgag
* Default bearing format for new projects, som visas i statusfiltet for kartans panoreringsriktning och av verktyget
L’O Measure bearing
Dessa alternativ kan asidosittas pa projekmiva.
Panorering och zoomning

¢ Definiera en Zoom factor for zoomverktyg eller hjulmus

. & Reverse wheel zoom gor att du kan justera mushjulets rullningsriktning.
Fordefinierade skalor

Hir hittar du en lista 6ver fordefinierade skalor som ska visas som standard i de skalrelaterade rullgardinsmenyerna,
t.ex. statusfiltet Scale, véljaren for synlighetsskalor eller sekundira instidllningar for 2D-kartvyn, ... Med knapparna

Ifl-l:l-l:| och = kan du lagga till eller ta bort dina personliga skalor. Du kan ocksé importera eller exportera skalor
frén/till en "XML”-fil. Observera att du fortfarande har mojlighet att ta bort dina dndringar och aterstilla till den
fordefinierade listan.

I dialogrutan for projektegenskaper kan du ocksa stélla in en egen lista 6ver skalor, som asidositter den globala listan
i widgetarna.

5.1. Alternativ 67



QGIS Desktop 3.40 User Guide

Installningar for digitalisering

Options — Digitizing x
¥ Feature Creation
% General Suppress attribute Form pop-up after feature creation
i
< 8 Reuse last entered attribute values
CRS and Transforms _ .
B Data sources Validate geometries QGIS v
’ Rendering Default Z value 10,000 =
® Canvas & Legend Default M value 5,000 -
Map Tools
* Digitizing » Rubberband
3D ¥ Snapping
Colors
Enable snapping by default
Fonts
Layouts Default snapping type No Snapping v
Wariables Default snapping tolerance 12,00000 > || pixels -
& Authentication search radius For vertex edits 10,00000 2| | pixels -
== Network ) L . :
- Display main dialog as (restart required) Dialog -
Locator Snapping marker color I -
Acceleration Show snapping tooltips
212 Enable snapping on invisible Features (not shown on the map canvas)
% Processing
A& advanced ¥ Vertex Markers
v! Show markers only for selected features
Marker style Cross v
Marker size (in millimeter) 2,00 =
b Curve Offset Tool
¥ Tracing
Convert tracing to curve (this Feature is experimental)
Angle tolerance when tracing curves 0,0000010000 -
Distance tolerance when tracing curves 0,0000010000 -

@Help

Ocmce

Fig. 5.15: Instéllningar for digitalisering

Den hir fliken hjélper dig att konfigurera allménna instéllningar nér du redigerar vektorlager (attribut och geometri).

Skapande av funktioner

o Suppress attribute form pop-up after feature creation: detta val kan &sidosittas i varje dialogruta for
lageregenskaper.

o Ateranviind senast angivna attributvéirden: kom ihag det senast anvinda virdet for varje attribut och anvind
det som standard for nésta funktion som digitaliseras. Fungerar per lager. Detta beteende kan ocksa kontrolleras
per filt (se Konfigurera fiiltets beteende).

Validera geometrier. Redigering av komplexa linjer och polygoner med ménga noder kan resultera i mycket
langsam rendering. Detta beror pé att standardvalideringsprocedurerna i QGIS kan ta mycket tid. For att
paskynda renderingen dr det mojligt att vdlja GEOS geometrivalidering (fran och med GEOS 3.3) eller
att stinga av den. GEOS geometrivalidering dr mycket snabbare, men nackdelen ir att endast det forsta
geometriproblemet kommer att rapporteras.

Observera att rapporteringen av geometrifel kan variera beroende pa valet (se Olika typer av felmeddelanden
och deras innebord)
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* Default Z value att anvinda ndr man skapar nya 3D-funktioner.
Rubberband

¢ Definiera Rubberband Line width, Line color och Fill color.

o Aktualisera inte gummiband under vertexredigering.
Snapping

. & Enable snapping by default aktiverar snapping nir ett projekt Oppnas

¢ Definiera Default snap mode 1v] ("Vertex’, "Segment’, "Centroid’, 'Middle of segments’, "Line endpoints’,
’Area’)

 Definiera Default snapping tolerance i kartenheter eller pixlar
* Definiera Sokradie for vertexredigeringar i kartenheter eller pixlar

¢ Display main dialog as (restart required): anger om dialogrutan for Advanced Snapping ska visas som “Dialog”
eller "Dock™.

e Firg pa sndppmarkor

.o Visa verktygstips for snéippning, t.ex. namnet pa det lager vars funktion du haller pa att snidppa. Anvandbart
nér flera funktioner dverlappar varandra.

. & Aktivera snapping pa osynliga funktioner (visas inte pa kartbilden)

Vertexmarkorer
. & Visa markorer endast for valda funktioner

 Definiera vertex Markeringsstil -19] (’Kors’ (standard), "Halvgenomskinlig cirkel’ eller "Ingen’)
* Definiera toppunkt Markeringsstorlek (i millimeter)

Verktyg for kurvforskjutning

De foljande alternativen hénvisar till verktyget G) OffsetCurve i Avancerad digitalisering. Genom de olika
instdllningarna dr det mojligt att paverka formen pé linjeforskjutningen.

9

e Join style: anger om “runda”, "miter” eller “fasade” fogar ska anvindas vid avfasning av horn

* Quadrant segments: styr antalet linjesegment som ska anvindas for att approximera en kvartscirkel ndr man
skapar avrundade offsets

* Miter limit: Stiller in det maximala avsténdet frén offsetgeometrin som ska anvindas ndr man skapar en geringad
fogning som en faktor av offsetavstandet (géller endast for geringad fogning)

* End cap style: styr hur radavslut hanteras; de kan vara 'Runda’, 'Platta’ eller 'Fyrkantiga’.
Sparning

Genom att aktivera kryssrutan Konvertera spdrning till kurva kan du skapa kurvsegment nir du digitaliserar. Ténk pa
att din dataleverantor maste stodja den har funktionen.
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5.1.9 Installningar for hojd

Options — Elevation

Profile Chart Appearance

Background color -

User Profiles

CRS and Transforms
B Data Sources
¥ Rendering
Canvas & Legend
Map Tools

Elevation

Fig. 5.16: Instéllningar for hojd

I menyn Elevation kan du ange en specifik firg som ska anvindas som Bakgrundsfdrg for hojdprofiler. Detta kan
gora diagrammet mer ldsbart for vissa dataméngder, t.ex. punktmoln med RGB-firg, dir standardbakgrundsfirgen
ar for lik punktfirgerna for att vara latt att urskilja. Om detta inte dndras kommer hojdprofilerna att fortsitta att visas
med systemets standardbakgrundsfirg.

5.1.10 3D-installningar

Options — 3D
Default Camera Settings

“4 General Projection type Perspective Projection -
& System ) ) o

. Field of View 45° -

User Profiles

CRS and Transforms Navigation mode Terrain Based -
@ Data Sources Movement speed 5,00 =
& Rendering Invert vertical axis Only When Dragging -
& Canvas & Legend
BR Map Tools Graphics Memory
i /atio -
«* Elevation Allowed memory per map layer 500 MB =

Fig. 5.17: 3D-instillningar

@ 3D-menyn hjdlper dig att konfigurera vissa standardinstéllningar som ska anvéndas for alla 3D Map-vyer. Dessa
kan referera till:

» Forvalda kamerainstillningar:
— Projiceringstyp: gor det majligt att visa 3D-scenen i en:

« Perspektivisk projektion (standard): Parallella linjer ser ut att motas pa langt héll. Objekt verkar
krympa ju lingre bort fran kameran de befinner sig.

70 Kapitel 5. QGIS-konfiguration



QGIS Desktop 3.40 User Guide

« eller en Orthogonal projektion: Parallella linjer ser parallella ut. Foremal ser ut att vara lika stora
oavsett avstand.

Kamerans Field of view: endast relevant vid perspektivprojektion, anger det aktuella vertikala synfiltet i
grader och avgor hur stor del av scenen som adr synlig for kameran. Standardvirdet dr 45°.

Navigeringslige: ger olika sétt att interagera med 3D-scenen. Tillgingliga ldgen ar:
« Terrdngbaserad: kameran foljer runt en fast position pa terrdngens yta nir scenen navigeras.
+ Ganglége (forsta person)

Beroende pa det valda ldget skiljer sig navigationskommandona &t.

Bevegelsehastighet

Invertera vertikal axel: Bestimmer om rorelser med vertikal axel ska inverteras frén sitt normala beteende.
Paverkar endast rorelser i Walk mode. Den kan stéllas in pé:

+ Ndgonsin

+ Bara ndr man drar: gor att den vertikala rorelsen inverteras endast ndr man utfor en klick-och-drag-
kamerarotation

+ och Always: gor att rorelserna inverteras bade nir du klickar och drar och nir kamerarorelsen dr last
till markoren (via en ~-tangenttryckning)

* Under Graphics memory kan du med alternativet Allowed memory per layer stélla in konfigurationen for GPU-
minnesgrinsen for varje lager. Detta dr anvindbart fér anvindare som anvinder stora 3D-scener som tommer de

tillgdngliga GPU-minnesresurserna. Nir en gréins nds visas ocksa en varning, vilket bor hjélpa till vid felsokning
av stora scener.
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5.1.11 Farginstallningar

. General

% System
CRS and Transforms
i Data Sources

«" Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
¥ Colors
Fonts
@ Layouts
Variables

& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

3% Processing
A Advanced

v Color Schemes

New layer colors

Color

@ Help

Options — Colors X

Label =

o

#d5cf3c =

#729b6fF &
i

#f3a6b2

#8d5a99 =

#e8718d

#ffo9e17

#b7484b

#e77148

#987db7

#becf50

#e17da2

#e5b636

#e23835 b’

Ocince

Fig. 5.18: Farginstéllningar

Med den hidr menyn kan du skapa eller uppdatera paletter med firger som anvénds i hela programmet i color selector
widget. Du kan vilja mellan:

* Recent colors visar nyligen anvinda firger

* Standardfiirger, standardpaletten med farger

* Projektfirger, en uppsittning fiarger som &r specifika for det aktuella projektet (se Stilegenskaper for mer

information)

e New layer colors, en uppsittning firger som ska anvindas som standard nér nya lager laggs till i QGIS

* eller anpassade paletter som du kan skapa eller importera med hjilp av knappen ... bredvid kombinationsrutan

for paletter.

Som standard kan paletterna Recent colors, Standard colors och Project colors inte tas bort och dr instéllda pa att visas i
rullgardinsmenyn for fargknapparna. Anpassade paletter kan ocksa laggas till i den hir widgeten tack vare alternativet

Show in Color Buttons.

For alla paletter kan du hantera listan med férger med hjilp av verktygen bredvid ramen, t.ex:

. ':II-I-II:I Ldigg till eller = Tu bort farg

. Kopiera eller Klistra in farg

. B Importera eller Exportera uppsittningen farger fran/till . gpl-filen.
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Dubbelklicka pa en firg i listan for att justera eller byta ut den i dialogrutan Color Selector. Du kan ocksa byta namn
pé den genom att dubbelklicka i kolumnen Label.

5.1.12 Installningar for teckensnitt

Options — Fonts x
Font Replacements
* General References to fonts present in this replacement list will automatically be replaced with the matching replacement font & [=
4% System Family
CRS and Transforms Font Family Replacement Family
i Data Sources 1 Arial Helvetica
+ Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
A Colors
Aa Fonts
@ Layouts
Variables User Fonts
& Authentication v Automatically download missing, freely-licensed fonts =
=% Network File Font Families =
" GPs 1 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans-Bold.ttF Open Sans
Locak
ocalor 2 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpensSans-Bolditalic.ttf Open Sans
Acceleration
IDE 3 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-Bold.ttF Open Sans Condensed
#* Processing 4 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-Bolditalic.kttf  Open Sans Condensed
A Advanced 5 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-ExtraBold.ttF  Open Sans Condensed
6 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-... Open Sans Condensed
@ Help @ cancel

Fig. 5.19: Instéllningar for typsnitt

Fliken Fonts ger stod for att hantera teckensnitt som anvénds i olika projekt:

* Font Replacements: ger mojlighet att fylla i en lista med automatiska teckensnittsersittningar som ska tillimpas
nir projekt eller stilar laddas, vilket ger bittre stod for projekt och stilar som ska anvéindas i olika operativsystem
(t.ex. ersitta "Arial” med "Helvetica™).

 User Fonts: Gor att du kan placera TTF- eller OTF-teckensnitt i undermappen fonts i anvindarprofilen.
Dessa teckensnitt kan laddas automatiskt nar QGIS startas. Detta 4r ett sitt att anvinda teckensnitt utan att de
maste installeras pa operativsystemniva, vilket ofta &r blockerat i foretagsmiljoer. Panelen listar alla installerade
anvandartypsnitt och later dig hantera (d.v.s. ta bort) tidigare installerade anviandartypsnitt.

Det dr ocksé mojligt att markera kryssrutan Automatisk nedladdning av saknade, fritt licensierade teckensnitt:
Om du t.ex. Oppnar ett projekt eller en stil, eller forsoker ladda ett vektorlager som refererar till teckensnitt
som inte #r tillgingliga for ndrvarande, konsulteras en hardkodad lista Gver fritt licensierade teckensnitt som
kan laddas ner via URL for att avgora om det dr mojligt att automatiskt ladda ner teckensnittet till anvindarens
profilkatalog (med meddelande om teckensnittslicensen).
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5.1.13 Installningar for layouter

Options — Layouts X
[q v Layout Defaults
“ General Default font Abyssinica SIL -
% System
CRS and Transforms v Grid Appearance
i Data Sources
Grid style Dots * | Grid color ~

«" Rendering

Canvas & Legend v Grid and Guide Defaults
B Map Tools

& 3D Grid spacing 10,00 mm > | Grid offset X: 0,00 2| y: 0,00 -
M colors Snap tolerance 5 px =

Fonts
v Layout Paths

Variables Path(s) to search for extra print templates &=
& Authentication

== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

@ Help O cancel

Fig. 5.20: Instéllningar for layouter

Standardvirden for sammanséttning
Du kan definiera Default font som anvinds inom print layout.
Grid utseende
¢ Definiera Grid style (Solid’, 'Prickar’, 'Kors’)
* Definiera Grid firg
Standardvéirden for rutniit och guider
* Definiera Grid spacing
¢ Definiera Grid offset for X och’ Y
* Definiera Snap tolerans
Layoutvigar

* Definiera Sokvdg(ar) efter extra utskriftsmallar: en lista 6ver mappar med anpassade layoutmallar som ska
anvindas nér du skapar en ny.
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5.1.14 Installningar for variabler
Fliken Variables innehaller en lista Gver alla variabler som ér tillgingliga pa global niva.

Det gor det ocksd mojligt for anviandaren att hantera variabler pé global niva. Klicka p& knappen Ifl'l:ll-:| for att lagga till
en ny anpassad variabel pa global niva. P4 samma sitt kan du vilja en anpassad variabel pa global niva i listan och

klicka pa knappen = for att ta bort den.

Mer information om variabler finns i avsnittet Lagring av viirden i variabler.

Options — Variables X
Q Expression Variables
Yool Variable Value
& System w Global
CRS and Transforms qgis_locale ‘en’
@ Data Sources qgis_os_name linux’
& Rendering qgis_platform ‘desktop’
is_release_name ‘Master’
Canvas & Legend q_g._ - , B
qgis_short_version 3.27
B Map Tools qgis_version '3.27.0-Master’
¥ 3D qgis_version_no 32700
3 Colors user_account_name ‘delazj’
Fonks user_full_ name ‘Delaz)’

work_department 'Map Laboratory'

@ Layouts
£ Variables

& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

3% Processing

A Advanced
g || =

Ocince

@ Help

Fig. 5.21: Instéllningar for variabler

5.1.15 Installningar for autentisering

Pa fliken Authentication kan du stilla in autentiseringskonfigurationer och hantera PKI-certifikat. Se System for
autentisering for mer information.

For att hantera autentiseringar kan du anvénda listan med verktyg bredvid ramen, t.ex:
° ﬂl'l:l-':l Ligg till ny autentiseringskonfiguration
. ==1 Ta bort vald autentiseringskonfiguration

. % Andra vald konfiguration for autentisering
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. General

@ System

CRS and Transforms
i Data Sources

+ Rendering
Canvas & Legend
B® Map Tools

W 3D

4 colors
@ Layouts

VERELIES
% Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced

Generellt

Options — Authentication x
Configurations
Name
2/r5q9376  postgis-docker APIHeader
F
Management
“slnstalled Plugins “eManage Certificates Utilities~
Note: Editing writes directly to authentication database
©Help @cancel

Fig. 5.22: Instéllningar for autentisering

5.1.16 Natverksinstallningar

* Definiera Timeout for nétverksforfrdagningar (ms) - standard dr 60000

* Definiera Forvalt utgangsdatum for WMS-kapacitet (timmar) - standard 4r 24

* Definiera Forvalt utgdangsdatum for WMS-C/WMTS-brickor (timmar) - standard dr 24

* Definiera Max retry i héiindelse av fel pa tile eller feature request

* Definiera User-Agent prefix som standard &r Mozilla/5.0. Detta virde kommer att ldggas till bade
QGIS och OS-versionen, t.ex. Mozilla/5.0 QGIS/33801/Ubuntu 22.04.4 LTS for att forma

anvindaragenten.
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(2} Options — Network X
Q General =

General Timeout for network reguests (ms) 60000

Ak

% System
= Default expiration period for WMS capabilities (hours) 24

Ak

User Profiles

CRS and Transforms Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) | 24

b

€ CRS Handling Max retry in case of tile or feature request errors 3 =

¢ Coordinate Transforms User-Agent prefix |Mozilla/5.0

¢ User Defined CRS
Data Sources Cache Settings
@ GDAL Content Authentication

" Rendering

= Vector Directory | C:/Users/Selma/AppData/Local/QGIS/QGIS3 cache
un Raster Size Smart cache size =
Canvas & Legend
Map Tools w V| Use Proxy for Web Access
& Digitizing
Elevation Proxy type | HttpProxy v | Default uses system's proxy
D Host |192.168.1.3
Colors Port 8080
Fonts Authentication
Layouts

EYS Configurations Basic
Variables

Choose or create an authentication configuration
m Authentication
Mo Authentication ~ B
GPS Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.
'™ GPSBabel
Locator
Acceleration
No proxy for (URLs starting with) #| (=

%% Processing

' WWw.proprietary-gis.com
g 1oE =

B Code Editor oK Cancel Help

Fig. 5.23: Nétverks- och proxyinstéllningar

Cache-instéllningar

Definierar Directory och en Size for cachen som anges i megabyte. Du kan rensa vérdet for att aktivera Smart cache size,
som anger den maximala cachestorleken baserat pa tillgéngligt diskutrymme. Erbjuder dven verktyg for att automatiskt
rensa cacheminnet for anslutningsautentisering vid SSL-fel (rekommenderas).

Proxy for webbatkomst
. & Anvéind proxy for webbdtkomst

* Stéll in Proxy type 1| efter dina behov och definiera "Host’ och "Port. Tillgéngliga proxytyper éar:

Default Proxy: Proxy bestims baserat pa systemets proxy

Socks5Proxy: Generisk proxy for alla typer av anslutningar. Stéder TCP, UDP, bindning till en port
(inkommande anslutningar) och autentisering.

HitpProxy: Implementeras med kommandot "CONNECT?”, stoder endast utgdende TCP-anslutningar;
stoder autentisering.

HttpCachingProxy: Implementeras med hjilp av vanliga HTTP-kommandon och &r endast anviandbar i
samband med HTTP-forfragningar.
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— FtpCachingProxy: Implementeras med hjilp av en FTP-proxy och &r endast anvindbar i samband med
FTP-begiranden.

Legitimationsuppgifter f6r proxy anges med hjilp av authentication widget.

Att utesluta vissa webbadresser kan ldggas till i textrutan under proxyinstéllningarna (se Fig. 5.23). Ingen proxy
kommer att anvindas om maladressen borjar med en av stringarna som anges i textrutan.

Om du behover mer detaljerad information om de olika proxyinstillningarna kan du ldsa manualen
for det underliggande QT-bibliotekets dokumentation pa https://doc.qt.io/archives/qt-5.9/qnetworkproxy.html#
ProxyType-enum

Tips
Anvinda proxyservrar

Att anvianda proxyservrar kan ibland vara knepigt. Det #r bra att prova sig fram med ovanstidende proxytyper for
att kontrollera om de fungerar i ditt fall.

5.1.17 GPS-installningar

Dialogrutan E:I GPS hjilper dig att konfigurera anslutningar och egenskaper for GPS-enheter i QGIS. Den ger ocksé
instédllningar for GPS-sparning och digitalisering av data.
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Options — GPS X
| v GPS Connection

«. General ® Autodetect
% system Serial device
CRS and Transforms
@ Data Sources gpsd
" Rendering Host
Canvas & Legend Port | 2947 o
B Map Tools Bevie
s 3D
A colors ¥ Filtering

Fonts Acquisition interval (seconds) 0 -
® Layouts Distance threshold (meters) 0 v

Variables
@ Authentication ¥ Geometry Options
== Network i

Store in M values Do not Store M Values -

* GPs

Locator ¥ GPS Location Marker

Acceleration
IDE
” ’ GPS location marker G—) o
# Processing

A Advanced
v| Rotate location marker to match GPS bearing

» GPS Bearing

b GPS Track
v Map Centering and Rotation

Threshold for automatic map centering | 50% of map extent =

Automatic map rotation frequency On GPS signal

¥ Timestamp Properties

Format Local Time -

V! Leap seconds |18 =

@Help ©cancel

Fig. 5.24: GPS-instéllningar

Du kan ange:

e GPS Connection: tillhandahaller olika sitt att ansluta enheten till QGIS

- '® Autodetect

— . Seriell enhet (omladdning krivs om en ny GPS-enhet ansluts)

— s gpsd (viljer Host och Port som din GPS ir ansluten till och anger ett namn pa Device)
Om det uppstar problem med anslutningen kan du forsoka vixla frén ett alternativ till ett annat.

o Filtrering: Du kan stilla in en Acquisition interval (seconds) och/eller en Distance threshold (meters) parametrar
for att halla markoren fortfarande aktiv ndr mottagaren dr i statiska forhallanden.

e Under Geometry Options kan man med alternativet Store in M values skapa geometrier med M-virden fran
de inbyggda GPS-loggningsverktygen. Detta giller bade funktioner som digitaliserats fran GPS-loggar och
frén Logga till Geopackage/SpatiaLite-funktionaliteten... Alternativen omfattar lagring av tidsstamplar (som
ms sedan epok), markhastighet, hojder, baringar och noggrannhetskomponenter som m-vérden.

* GPS platsmarkor
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— Konfigurera en symbol for GPS platsmarkor, som anger aktuell GPS-position

_ & Rotera platsmarkoren for att matcha GPS-lagringen: om markorsymbolen ska roteras for att matcha
GPS-riktningen

* GPS Bdring:
— konfigurera en Bearing line style med hjilp av QGIS egenskaper for linjesymboler

— anger om Berdikna béring fran firdrikming ska vara avmarkerad: Om markerad ignoreras den béring som
rapporteras av GPS-enheten och béringen beriknas istillet med hjdlp av vinkeln mellan de tva foregdende
GPS-positionerna.

* GPS Track: ange symbol som ska anvéndas for Track line style

* Map Centering and Rotation: definierar nér kartbilden uppdateras i enlighet med anvéndarens forflyttning pa
filtet:

— Troskelviirde for automatisk kartcentrering: definierar den minsta forskjutningen av GPS-positionen fran
kartans mitt for att utlésa en automatisk kartcentrering om den ar aktiverad.

— Automatisk kartrotationsfrekvens: definierar hur ofta kartrotationen for att matcha GPS-pejlingen kan ske;
det kan vara pa en anpassad varaktighet eller P@ GPS-signal.

* Timestamp Properties for att konfigurera hur tidsvirden visas och lagras i data. Parametrar inkluderar Format
som kan vara:

Lokal tid

- U

UTC med forskjutning, for att ta hansyn till sommartidsforskjutningar eller andra komplexa tidszonsfragor

en specifik Tidszon

Dessutom kan Leap seconds-korrektion tillimpas genom att ldgga till sekunderna till GPS-tidsstampeln.

GPSBabel

GPSBabel konverterar waypoints, spar och rutter mellan populdra GPS-mottagare som Garmin eller Magellan och
kartprogram som Google Earth eller Basecamp. Bokstavligen talat stods hundratals GPS-mottagare och program.
QGIS forlitar sig pd GPSBabel for att interagera med dessa enheter och manipulera deras data.

For mer information om hur du gor, se Laddning till eller fran en enhet.

5.1.18 Installningar for sokare

P fliken Locator kan du konfigurera Locator bar, en widget for snabbsokning som finns i statusfiltet och som
hjdlper dig att gora sokningar i programmet. Den innehéller nagra standardfilter (med prefix) som kan anvéndas:
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Locator Filters

Options — Locator

“ General Filter Prefix Enabled Default Configuration
& system Project Layers l v v
CRS and Transforms )

Project Layouts pl v v
@ Data Sources
« Rendering Actions L4
B Canvas & Legend Active Layer Features f v
]
iiizzh Features in All Layers af v
% 3D
M colors Calculator = v
Fonts Spatial Bookmarks b v v
W Layouts Settings set v v
Variables .
- . Go to Coordinate go v v
@ Authentication
N Nebweark Nominatim Geocoder > v
GPS Processing Algorithms a v v

2 Locator )

Edit Selected Features ef v v

Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

@ Help @ cancel

Fig. 5.25: Instdllningar for sokare

* Project Layers (1): soker efter och viljer ett lager i panelen Layers.
* Project Layouts (p1): hittar och 6ppnar en utskriftslayout.

o Atgirder (.): hittar och utfor en QGIS-étgird; dtgirder kan vara vilket verktyg eller meny som helst i QGIS,
Oppna en panel...

¢ Active Layer Features (f): soker efter _rnatchande attribut i valfritt falt frn det aktuella aktiva lagret och zoomar
till den valda funktionen. Tryck pa ',_15' for att konfigurera det maximala antalet resultat.

e Featuresin All Layers (af): soker eft_er matchande attribut i display name for varje searchable layers och zoomar

till den valda funktionen. Tryck pa 2 foratt konfigurera det maximala antalet resultat och det maximala antalet
resultat per lager.

* Calculator (=): gor det mojligt att utvirdera valfritt QGIS-uttryck och, om det &r giltigt, ge mojlighet att kopiera
resultatet till urklippet.

* Spatial Bookmarks (): hittar och zoomar till bokmirkets utstrickning.
e [Instdllningar (set): bladdrar i och 6ppnar dialogrutor med egenskaper for projekt och program.

* Goto Coordinate (go): panorerar kartbilden till en plats som definieras av ett komma- eller mellanslagsseparerat
par av x- och y-koordinater eller en formaterad URL (t.ex. OpenStreetMap, Leaflet, OpenLayer, Google Maps,
...). Koordinaten forvintas vara i WGS 84 (epsg:4326) och/eller CRS for kartbilden.

¢ Nominatim Geocoder (>): geokodar med hjilp av geokodningstjinsten Nominatim frdn OpenStreetMap
Foundation.

 Bearbetningsalgoritmer (a): soker och Oppnar en dialogruta for bearbetningsalgoritmer.
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o Edit Selected Features (e £): ger snabb dtkomst och kor en kompatibel modify-in-place bearbetningsalgoritm pa
det aktiva lagret.

I dialogrutan kan du gora foljande:
* anpassa filtret Prefix, dvs. det nyckelord som ska anvindas for att utlosa filtret
* ange om filtret dr Enabled: filtret kan anvindas i sokningarna och en genvég finns tillginglig i menyn i sokfiltet

e ange om filtret dr Default: en sokning som inte anvidnder ett filter returnerar resultat fran endast
standardfilterkategorierna.

* Vissa filter ger mojlighet att konfigurera antalet resultat i en sokning.

Uppsittningen av standardfilter for lokalisering kan utokas med tilldgg, t.ex. for OSM nominatim-sokningar, direkt
databassokning, lagerkatalogsokningar, ...

5.1.19 Installningar for acceleration

Instillningar for OpenCL-acceleration.

Options — Acceleration x

| some of the internal C++ processing core algorithms and renderers can take advantage of an OpenCL compatible
device to increase the performances.

* General QGIS OpencCL support is highly experimental and can crash QGIS because of bugs in the underlying libraries,
% System enable at your own risk!

CRS and Transforms ¥ Enable OpencCL acceleration

i Data Sources The following OpenCL devices were found on this system (changing the default device requires QGIS to be restarted).
« Rendering NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti v
& Canvas & Legend

Type: GPU

B Map Tools Name: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti

@5 Vendor: NVIDIA Corporation

Profile: FULL_PROFILE

M Colors Version: OpenCL 3.0 CUDA

Image support: True

Max image2d width: 16384

@ Layouts Max image2d height: 32768
AR Max mem alloc size: 1059078144

Fonts

& Authentication
== Network
GPS

Locator

™ Acceleration
IDE

% Processing
i advanced

@Help ©cancel

Fig. 5.26: Instéllningar for acceleration

Beroende pé din maskinvara och programvara kan du behova installera ytterligare bibliotek for att aktivera OpenCL-
acceleration.
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5.1.20 IDE-installningar

Under GitHub access token kan du generera en personlig token som gor att du kan dela kodsnuttar fran Python-
kodredigeraren. Mer information om GitHub-autentisering

Instéllningar for kodredigeraren

Pa fliken Code Editor kan du styra utseendet och beteendet for kodredigeringswidgets (Pythons interaktiva konsol
och redigerare, uttryckswidget och funktionsredigerare, ...).

Options — Code Editor X
Q Preview
% General 1 =def simple function(x,y,z): =
% System ggts Expression i =
CRS and Transforms HTML 2
B Data Sources Css 5 return-[1,-1.2, -"val",-'a-string’', -{'a': -True, -'b": -
: ) Javascript B
« Rendering
7 @my decorator
Canvas & Legend 8 =def somefunc(paraml: -str="'", .param2=0):
B Map Tools 9
~ 10 = if-paraml.=> param2: # inferesting
R 11 print{'Gre\'ater'.lower())
4 colors 12 return-(param2---paraml-+-1-+-8b181) -or -None
Fonts .
14 =class-SomeClass: e
@ Layouts « C
R Override Code Editor Font =
@& Authentication
== Network
GPS
Colors
Locator
Acceleration Color scheme Default
IDE Default @ - Background ~ Cursor I
= Code Editor d .
Function N -| Keywor N - class name I
¢ Python Console yw
% Processing Operator N |- Quoted operator N - Number [
4 Advanced Identifier N - Quoted identifier A - Decorator I

L3

@Help ©cancel

1

Fig. 5.27: Instéllningar for kodredigeraren

Lingst upp i dialogrutan finns en widget som ger en forhandsgranskning av de aktuella instillningarna i olika
kodningssprak (Python, QGIS expression, HTML, SQL, JavaScript). Ett bekvamt sitt att justera instdllningarna.

o Markera ' Overriva teckensnitt for kodredigerare for att indra standard Teckensnittsfamilj och Storlek.

* Under gruppen Colors kan du:

— vilj ett Fargschema: fordefinierade instillningar d&r Default, Solarized Dark och Solarized
Light. Ett Custom schema aktiveras sa snart du dndrar en firg och kan aterstillas genom att vilja ett
fordefinierat schema.

— &ndra farg for varje element i kodskrivning, t.ex. fargerna som ska anvindas for kommentarer, citat,
funktioner, bakgrund, ...

5.1. Alternativ 83


https://docs.github.com/en/authentication/keeping-your-account-and-data-secure/managing-your-personal-access-tokens

QGIS Desktop 3.40 User Guide

Python-installningar

Instillningarna for F:- Python hjilper dig att hantera och styra Python-redigerarnas beteende (interactive console,
code editor, project macros, custom expressions, ...). Den kan ocksd nas med hjilp av knappen “, Options.... fr.

* verktygsfiltet Python-konsol
* den kontextuella menyn for widgeten Python-konsol

¢ och den kontextuella menyn i kodredigeraren.

Options — Python

w V| Autocompletion

Autocompletion threshold 2 +| characters
From document ®) From API files From doc and APIs
CRS and Transforms ¥ Typing
i Data Sources V| Automatic parentheses insertion
" Rendering V| Automatically surround selection when typing quotes or brackets
d Canvas & Legend Automatic insertion of the 'import' string on "from xxx’

Map Tools

Elevation v Formatting

Reformat on save

Colors V| Sort imports

Fonts Maximum line length | 80 =
Layouts Formatter autopepd -
Variables Autopep8 level 1 =

thentication

w Run and Debug

Enable Object Inspector (switching between tabs may be slow)

Auto-save script before running

b APIs
w External Editor
E Code Editor Command to launch an external Python code editor. If empty, the default system editor will be used.

Use the token <file> to insert the filename, <line> to insert line number, and <col> to insert the column number.
b Advanced For example:
kate -1 <line> -c <col> "<file>"

Default

I Aide v ok & Annuler

Fig. 5.28: Python-instéllningar

Du kan ange:

. UJ Autokomplettering: Aktiverar kodkomplettering. Du kan fa autokomplettering fran det aktuella dokumentet,
de installerade API-filerna eller bada.

— Troskel for autokomplettering: Stiller in troskeln for visning av autokompletteringslistan (i tecken)

e under Typning

- Automatisk infogning av parenteser: Om ingen text dr markerad och ett Oppningstecken (parentes,
citattecken, hakparentes, ...) skrivs in, infogas det matchande sluttecknet precis efter markoren.
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Observera att det hir beteendet &r inaktiverat om markoren befinner sig i en string eller kommentar.

_ & Automatiskt omge markeringen ndr du skriver in citattecken eller parenteser: Nar ett inledande tecken
skrivs in omsluts den markerade texten av det inledande/avslutande paret. Markeringen forblir densamma,
sa det dr mojligt att citera ett markerat ord och omsluta det med parenteser bara genom att skriva " sedan

(.

Specialfall for flerradigt urval med citattecken och dubbla citattecken: urvalet omges av trippla
enkla/dubbla citattecken.

- Automatiskt inforande av strdngen ‘import’ vid from xxx’: Aktiverar infogning av 'import’ ndr import
anges

* under Formatting kan du ldgga till automatiserade verktyg for att formatera om den kod du skriver:

- Reformat on save: formatering tillimpas precis innan skriptet sparas

. Sort imports: sorterar "import’-uttalanden med hjilp av biblioteket isort

Maximal radldngd: styr hur formateraren ska sld om raderna och styr redigeringslinjalen

Formatter - verktyg som stods dr autopep8 och black, med dedikerade alternativ:
« Autopep8-nivd - mer information finns pa autopep8 avancerad anvindning
* Normalize quotes: ersitter alla enkla citattecken med dubbla citattecken om mojligt

* under Kor och felsok
- Aktivera Object Inspector (det kan ga langsamt att viixla mellan flikar)

- Auto-sparar skript innan det kors: Sparar skriptet automatiskt nir det kors. Denna atgéird lagrar en
tempordr fil (i den temporira systemkatalogen) som raderas automatiskt efter korning.

For APIs kan du ange:

. & Anvdnder forinstallerade API-filer: Du kan vilja om du vill anvinda de forinstallerade API-filerna. Om
detta inte 4r markerat kan du ldgga till API-filer och du kan ocksa vilja om du vill anvinda forberedda API-
filer (se nista alternativ).

. Anvinder forberedd API-fil: Om markerad kommer den valda filen *.pap att anvidndas for
kodkomplettering. For att generera en forberedd API-fil maste du ladda minst en *.api-fil och sedan
kompilera den genom att klicka pa knappen Compile APIs....

I gruppen External Editor kan du ange kommandoradsinstruktioner for att starta en extern Python-kodredigerare,
givet ett filnamn, en rad och ett kolumnnummer. Om den dr tom kommer systemets standardredigerare att anvindas.

5.1.21 Installningar for bearbetning

Fliken #* Processing ger dig allménna instéllningar for verktyg och dataleverantdrer som anvinds i QGIS Processing-
ramverket. Mer information finns pa Konfigurera ramverket for bearbeming.
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%, General

% System
CRS and Transforms
B Data Sources

Rendering

2 Canvas & Legend

Map Tools
3D
Colors
Fonts
Layouts
Variables
Authentication
Network

GPs
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

Options — Processing x

Setting Value
- 4 General

4% Default output raster layer extension tif

Default output vector layer extension gpkg

Invalid Features filtering Stop algorithm execution when a geometry is invalid

% Keep dialog open after running an algorithm v

4 Max Threads 8

3

3

Output folder
Override temporary output folder path
Post-execution script
4% Pre-execution script
Prefer output filename for layer names
4 Results group name
4% show algorithms with known issues
Show layer CRS definition in selection boxes
show tooltip when there are disabled providers
4 style for line layers
4 style For point layers
Style For polygon layers
Style For raster layers
4 warn before executing if parameter CRS's do not match
= Menus
#+ Models
4 Providers
# Scripts

| @relp |

/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/defaul...

v

'Reset to defaults |

Ocuca | [ Gox |

Fig. 5.29: Instéllningar for bearbetning
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*. General

| Advanced Settings Editor

5.1.22 Avancerade installningar

Options — Advanced

Setting Type
% System » 3 Projections
CRS and Transforms i Pytgggﬁ.{:ﬁ?s bool
B Data Sources MetasSearch bool
¢ Rendering db_manag_er bool
grassprovider bool
Canvas & Legend processing bool
Map Tools sagaprovider bool
B » 3 QgsCollapsibleGroupBox
3D » 3 QgsVariableEditor
s 3 E QgsVariableEditorTree
» [ Raster
Fonts » [ statisticalsummaryDock
=
M Layouts r Sl
. » 5 windows
Variables - 5 app
& Authentication ' E LayoutDesigner
) » 5 windows
== Network v T gps
GPS » 5 map3d
» 3 plugin_installer
Lt » 5 plugin_repositories
Acceleration » 5 projections
IDE askToSaveMemaoryLayers bool
» : maxRecentProjects int
# Processing minTaskLengthForSystemMotification int
Ay Advanced _ showPanDistancelnStatusBar bool
~ 3 browser
expandedPaths QstringList
hiddenPaths Qstring
propertieswidgetEnabled bool
propertieswidgetHeight float
» 5 browser2
» 5 cache
+ 5 colors
@Help

Value Description

true
true
true
true
true
true

true
20

5
true

Favorites: xyz:

//media/delazj/CASA/mysecret...
false

Oconce

[e]

Fig. 5.30: Avancerade instéllningar

Alla instdllningar relaterade till QGIS (anvidndargrinssnitt, verktyg, dataleverantorer, bearbetningskonfigurationer,
standardvirden och sokvigar, tilldgg-alternativ, uttryck, geometrikontroller ...) sparas i en QGIS/QGIS3. ini-fil
under den aktiva anvindarprofilen-katalogen. Konfigurationer kan delas genom att kopiera den hér filen till andra

installationer.

I QGIS erbjuder fliken Advanced ett sitt att hantera dessa instéllningar genom Advanced Settings Editor. Nér du har
lovat att vara forsiktig fylls widgeten med ett trad med alla befintliga instédllningar, och du kan redigera deras vérde.
Hogerklicka pa en instéllning eller en grupp sé kan du ta bort den (for att ldgga till en instéllning eller grupp maste
du redigera filen QGIS3. ini). Andringar sparas automatiskt i filen QGIS3. ini.

Varning

Undvik att anviinda fliken Avancerade instéillningar i blindo

Var forsiktig nidr du dndrar objekt i den hir dialogen eftersom @ndringar tillimpas automatiskt. Om du gor
dndringar utan att veta om det kan din QGIS-installation g& sonder pa olika sitt.

5.1. Alternativ
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5.2 Arbeta med anvandarprofiler

5.2.1 Konceptet
I menyn :menuselection:Settings —--> Anvidndarprofiler finns funktioner for att stilla in och komma at
anvindarprofiler. En anvindarprofil dr en enhetlig programkonfiguration som kan lagras i en enda mapp:
* alla globala instdllningar, inklusive locale, projektioner, autentiseringsinstillningar, firgpaletter, genvigar ...
* Grafiska gréinssnittskonfigurationer och anpassning
» gridfiler och andra proj-hjilpfiler installerade for datumtransformation
* installerade rilligg och deras konfigurationer
¢ projektmallar och historik 6ver sparade projekt med forhandsgranskning av bilder
* bearbemingsinstdllningar, loggar, skript, modeller.

Som standard innehéller en QGIS-installation en enda anviandarprofil med namnet default. Men du kan skapa s
ménga anvandarprofiler du vill:

1. Klicka pa Installningar » Anvindarprofiler » Ny profil....

2. Du kommer att uppmanas att ange ett profilnamn, vilket skapar en mapp med samma namn under ~/
<UserProfiles>/ where:

+ ~ representerar katalogen HOME, som pa £7 Windows vanligtvis dr nigot i stil med C:\Users\
<username>.

e och <UserProfiles> representerar den huvudsakliga profilmappen, dvs:

-4 local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

- £7 spppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- x Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
Anvindarprofilmappen kan Sppnas fran QGIS med hjilp av Open Active Profile Folder.
3. Enny instans av QGIS startas med en ren konfiguration. Du kan sedan stélla in dina egna konfigurationer.

Om du har mer dn en profil i din QGIS-installation visas namnet pa den aktiva profilen mellan hakparenteser i
programmets titelfilt.

Eftersom varje anvindarprofil innehdller isolerade instdllningar, tilligg och historik kan de vara bra for olika
arbetsfloden, demos, anvindare av samma maskin eller testinstillningar etc. Och du kan vixla fran den ena till den
andra genom att vélja dem i menyn :menuselection:” Settings —> Anvdindarprofiler. Du kan ocksa koéra QGIS med en
specifik anvindarprofil fran kommandoraden.

Tips
Kor QGIS under en ny anvindarprofil for att kontrollera om fel kvarstar

Buggar som du kan stéta pa med funktioner i QGIS kan vara relaterade till rester i den aktuella anvéndarprofilen.
Att kora QGIS under en annan anvindarprofil kan hjilpa dig att 16sa dem eller kontrollera problemets ursprung.
Det allminna rédet &r att starta QGIS under en ny anvéindarprofil, alltsd en renare konfiguration, och kora
kommandona igen.

Om felet hindrar dig fran att skapa en ny anvidndarprofil frdn menyn :menuselection:” Settings —> Anvindarprofiler
kan du antingen:

¢ Byt namn i filutforskaren pa den "trasiga” anvindarprofilmappen i mappen QGIS3/profiles och starta
om QGIS. En ny st andard anvéindarprofil kommer att skapas och koras.

« Starta QGIS fran kommandoraden med hjilp av det nya argumentet profiltyp:
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[qgis—ltr —-profile newprofilename ]

5.2.2 Stalla in anvandarprofil

Som standard oppnar QGIS en ny session med profilen for den senast stingda sessionen. Detta, bland andra

instdllningar, kan anpassas i fliken Instillningar » = Alternativ » ,- Anvdndarprofiler:

Options — User Profiles
Q Startup Profile

Use last closed profile

- Always use profile default
8 User Profiles
. ®) Choose profile at start up
CRS and Transforms
_ These settings do not apply if a profile was explicitly selected with the --profile command line argument
i Data Sources
" Rendering Profile Display
Canvas & Legend ) .
Default icon size B4 -
Map Tools
D Active Profile (default) icon . =
Colors
Fonts
Layouts
VEGET
= Authentication
= Network

GP5

Acceleration

IDE

%F Processing

A Advanced

8 Aide 0k |®§nnuler

Fig. 5.31: Instéllningar for anvindarprofiler

e Startup profile: anger den anviandarprofil som ska anvindas niar en QGIS-session startas. Den kan vara:
— Anvind den senast stingda profilen
— en specifik anvindarprofil att vilja fran rullgardinsmenyn Anvénd alltid profil

— Vilj profil vid uppstart: Oppnar dialogrutan User Profile Selector med en lista over tillgingliga
anvindarprofiler. Dubbelklicka pa en post eller vilj en profil och tryck pa OK for att anvinda den

anvindarprofilen vid start av sessionen. Det dr ocksa mojligt att EEIL] Add new profile till listan: en profil
skapas fran grunden och kors automatiskt med den inledande sessionen.

 Under Profilvisning kan du stilla in:
— Storleken pa ikonerna som ska anvéndas nér du viljer en profil i dialogrutan User Profile Selector.
— En specifik ikon som ska visas bredvid den aktuella profilen i menyn Instillningar » Anvindarprofiler

| .
eller i dialogrutan User Profile Selector. Tryck pa M/ Resetprofileicon fisp att ta bort anpassade @ndringar.
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5.3

Projektets egenskaper

I egenskapsfonstret for projektet under Projekt » Projektegenskaper kan du stélla in projektspecifika alternativ. De
projektspecifika alternativen skriver dver sina motsvarigheter i dialogen Opfions som beskrivs ovan.

5.3.1 Allmanna egenskaper

. N,
PA fliken #% General kan du anviinda General settings:

se platsen for projektfilen

ange mappen for projektets startsida (finns i Project home i Browser-panelen). Sokvigen kan vara relativ till
projektfilens mapp (skriv in den) eller absolut. Projektets hemmapp kan anvéndas for att lagra data och annat
innehall som &r anvidndbart for projektet. Praktiskt nér dataset och projektfiler inte lagras pd samma plats. Om
filtet Project home inte fylls i anvinds projektfilens mapp som standard.

ge projektet en titel vid sidan av projektets filvig
vilja den farg som ska anvindas for funktioner nir de viljs
vilj bakgrundsfirg: den firg som ska anvéndas for kartbilden

anger om sokvégen till lagren i projektet ska sparas som absolut (fullstindig) eller som relativ till projektfilens
plats. Du kanske foredrar relativ sokvag nir bade lager och projektfiler kan flyttas eller delas eller om projektet
nés fran datorer pa olika plattformar.

vdlj for att undvika artefakter nédr projektet aterges som kartplattor. Observera att om du markerar det har
alternativet kan det leda till forsdmrad prestanda.

Memory attribute tables windows and docks between sessions: Om detta dr markerat for ett projekt sparas
alla 6ppnade attributtabeller i projektet och aterstills omedelbart nir projektet laddas. Detta kan forbéttra
arbetsflodena nér du har skapat ett projekt med en viss uppsittning attributtabellkonfigurationer for dina behov,
och det dr krangligt att stilla in dessa attributtabeller pa nytt.

Att berdikna ytor och avstind &r ett vanligt behov i GIS. Men dessa virden dr egentligen knutna till de underliggande
projektionsinstidllningarna. I ramen Measurements kan du styra dessa parametrar. Du kan faktiskt vilja:

den Ellipsoid, pa vilken berdkningar av avstdnd, yta och vinkel helt baseras; den kan vara:
— None/Planimetric: returnerade vérden ér i detta fall kartesiska métningar. Detta alternativ kan stillas in
som standard for nya projekt fran menyn Settings » RN Options » {}} CRS Handling
— en Custom: du maste stilla in vdrden for semi-major- och semi-minor-axlarna.

— eller en befintlig fran en fordefinierad lista (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International 1967,
WGS 84 ..)).

Enheter for avstandsmditningar for langd och omkrets, och Enheter for areamdmingar. Dessa instéillningar som
ar standard for deras motsvarande globala alternativ asidositter dem i det aktuella projektet. De anvinds i:

Bar for uppdatering av falt i attributtabell

Beridkningar med filtkalkylator

Identifiera verktyg hérledda virden for lingd, omkrets och area

mditdialog

skalbar dekoration

Observera

For att sikerstilla att mattenheterna (for avstand och yta) alltid aterspeglar enheterna i det aktuella
projektets CRS, vilj Map Units for dessa alternativ.
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Med Coordinate and Bearing display kan du anpassa visningen av:

* de koordinater som visas i rutan Coordinates i QGIS statusfilt och i avsnittet Derived i verktyget A dentify features
resultat

* det baringsvirde som visas i statusfiltet for kartans panoreringsriktning och av verktyget T/O Mit biiring
Tillgdngliga parametrar &r:
¢ Display coordinates using either:
— Map Units, baserat pa projektet CRS

— Map Geographic (degrees): baseras pa projektets CRS om det &r av geografisk typ, annars
anvinds dess associerade geografiska CRS. Detta dr anvéindbart t.ex. for himlakroppar som inte &r
jordiska.

— eller Custom Projection Units: gor det mojligt att anvinda vilken CRS du vill for visning av
koordinater

* T alternativet Coordinate CRS kan du visa eller definiera det CRS som ska anvindas beroende pa visningslége.

* Koordinatformat: du kan konfigurera det som Decimalgrader, Degrader, Minuter eller
Degrader, Minuter, Sekunder,ochom det ska visas:

- Visa rikmingssuffix
- Visa inledande nollor for minuter och sekunder
- Visa inledande nollor for grader

- Visa efterfoljande nollor
* Koordinatprecision: antalet decimaler kan vara automatiskt (hérlett fran typen av CRS) eller stéllas in manuellt

* Koordinatordning: du kan vilja att visa koordinaterna i den ursprungliga ordningen fér CRS (Default)
eller dndra den till antingen Easting, Northing (Longitude, Latitude) eller Northing,
Easting (Latitude, Longitude) ordning

* Bearing format mojliga varden 4r 0 till 180°, med E/W suffix, -180 till +180°eller 0
till 360°. Antalet Decimalstillen samt om Visa nollor i slutet kan stillas in.
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Project Properties — General

Q w General Settings

Project file I5-Documentation/qgis-projects/user_manual/introduction_ggis_gui_map_legend.qgs

Metadata Project home

P Project title GUI & Map Legend
View Settings

Selection color = Background color -

Save paths Relative -

Transformations

Awvoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)
’ Styles

Remember attribute tables windows and docks between sessions

Data Sources
w Measurements

Relations

Ellipsoid . .
. . None / Planimetric v
Variables (for distance and area calculations)
Semi-major Semi-minor

Macros

Units for distance measurement Meters -
QGIS Server )

Units for area measurement Square Meters v

{ Temporal
¥ Coordinate and Bearing Display
B2 Terrain

Display coordinates using | Custom Projection Units (degrees) -

Coordinate CRS EPSG:4326 - WGS 84 = —:'B

Coordinate format Customize...

Coordinate precision (®) Automatic () Manual | | decimal places

Coordinate order Default hd

Bearing format Customize...

Generate Project Translation File

Source language == American English - Generate TS File

H Aide + Ok -+ Appliquer | | © Annuler

Fig. 5.32: Fliken Allmént i dialogrutan Egenskaper projekt

5.3.2 Egenskaper for metadata

Fliken :? Metadata gor det mojligt att definiera detaljerade metadata, inklusive (bland annat): forfattare,
skapandedatum, spriak, sammanfattningar, kategorier, nyckelord, kontaktuppgifter, linkar, historik. Det finns ocksa
en valideringsfunktion som kontrollerar om vissa filt dr ifyllda, men den dr inte tvingande. Se vekrorlagrets
metadataegenskaper for mer information.
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5.3.3 Visa instéllningar

Project Properties — View Settings x

v V| Project Predefined Scales

¢ General 1:100000 e
1:50000
1 1:25000 =
l Metadata 15000
%% view Settings
8

& crs

#% Transformations

% Default Styles
. Y v| Set Project Full Extent (current: map view)

B8 DataSources
=]

North |4366425.0709

& Relations West -1740916.7749 East |-624380.3165
VELGEDIES South |3575912.2232

{;Q Macros Calculate from Layer - Map Canvas Extent

—T QGIS Server

QTemporal @ Help @apply || Ocancel

Fig. 5.33: Fliken Visningsinstéllningar i dialogrutan Egenskaper projekt

Fliken 7! View Settings ger dig mojlighet att styra projektkartans canvas. Du kan gora foljande:

* set Project predefined scales: listan 6ver skalor som ska visas i skalrelaterade rullgardinswidgets, t.ex. statusfiltet
Scale, skalviljaren for synlighet eller instéllningar for sekundédr 2D-kartvy, ... i stéllet for den globala predefined
scales.

 Set Project full Extent: denna omfattning kommer att anvindas istéllet for omfattningen av alla lager nér

man zoomar till full kartomfattning (\;]). Det ar anvéindbart nér ett projekt innehéller webblager/nationella
lager/globala lager men det faktiska intresseomradet for projektet @r ett mindre geografiskt omréade.
Koordinaterna for projektets fulla utstrackning kan stéllas in med widgeten extent selector.

5.3.4 CRS-egenskaper

Observera

For mer information om hur QGIS hanterar projektprojektion, 14s det dedikerade avsnittet pd Arbeta med
projektioner.

Fliken % CRS hjdlper dig att stilla in det koordinatreferenssystem som ska anvéndas i projektet. Det kan vara:

. & Ingen CRS (eller okiind/ej jordprojektion): lager ritas baserat pa deras rakoordinater

* eller ett befintligt koordinatreferenssystem som kan vara geografiskt, projicerat eller anvindardefinierat. Lager
som laggs till i projektet oversitts i realtid till detta CRS for att de ska kunna overlagras utan hinsyn till deras
ursprungliga CRS.
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5.3.5 Transformationer Egenskaper

Fliken @ Transformations hjilper dig att styra instédllningarna for reprojektion av lager genom att konfigurera
de instillningar for datumtransformation som ska gilla i det aktuella projektet. Som vanligt asidosétter dessa alla
motsvarande globala instéllningar. Se Datumtransformationer for mer information.

5.3.6 Stilegenskaper

Under fliken d Styles kan du konfigurera symboler och firger for projektet, vilket gor det majligt att dela projektet
pa ett sikert sitt mellan olika maskiner.

Project Properties — Styles
w Default Symbols

\‘-..__._ General

o

s
- Marker . -
! Metadata °

IE View Settings v*’ Lina r
C2 mn B o O O O R R o o o o o S o R o R o o o o o o ok o o S A o A |
tp colerramp [N >
abec Text Format | Configure text format... -

g Bl w Symbol Options

[==] D t c _ -

! ata Sources Opacity _ 11 100.0 % =

EE Relations v Assign random colors to symbols

- _
Variables w Style Databases

@ Macros e

o

_T. QGIS Server

“ Temporal )

=I Elevation

¢ Sensors

i Aide v Ok " Appliquer | | ® Annuler

Fig. 5.34: Fliken Stilar
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Standardsymboler

Med gruppen Default Symbols kan du styra hur nya lager ska ritas i projektet nir de inte har en befintlig . gm1-stil
definierad. Du kan stilla in att Marker, Line, Fill ska gilla beroende pa lagrets geometrityp samt standard Color Ramp
och Text Format (t.ex. ndr markning aktiveras). Alla dessa objekt kan aterstéllas med hjilp av Clear i motsvarande
rullgardinswidget.

Symbolalternativ

I gruppen Symbolalternativ kan du:

* Tillimpa standardvirdet Opacity pé nya lager

. & Tilldela slumpmdissiga firger till symboler, indra symbolernas fyllningsfirger och undvik dirmed samma
rendering for alla lager.

Stildatabas

En stildatabas i QGIS ér ett strukturerat arkiv som dr utformat for att lagra symboler, textformat och andra
stylingelement. Den fungerar som en centraliserad plats dédr du kan organisera och hantera dina symbologiresurser pa
ett effektivt satt. Du kan skapa en dedikerad stildatabas for en specifik kund, med symboler som &r skriaddarsydda for
den kundens behov. Detta sikerstiller en ren och organiserad metod utan att stora standardstildatabasen. I miljoer med
flera anvindare &dr det mojligt att lagra projektspecifika stilar pa en gemensam plats. Genom att lidnka ett projekt till
dessa stilar far alla anviindare inom projektet tillging till gemensam symbologi, vilket eliminerar behovet av manuell
import eller uppdateringar av enskilda lokala stildatabaser. Att lagra symboler i en projektfil 4r en praktisk 16sning
som hindrar anvindare fran att 6verfylla sin globala stildatabas med projektspecifik symbologi. Detta tillvigagangssitt
garanterar att andra anvéndare som arbetar med samma projekt omedelbart har tillgang till all n6dvéndig symbologi
nér projektet laddas.

I avsnittet Style Database kan du vilja att I:II'ITI:I Ldigg till eller = Tu bort stildatabas eller sa kan du I:\ Create new
style database. Nir du ligger till eller tar bort en stildatabas i det hiir avsnittet kommer dndringarna automatiskt att

aterspeglas i & Symbology Properties.
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5.3.7 Farger egenskaper

Project Properties — Colors

w Options
\'.._____ General Color model RGB T
Metadata ¥ Project Colors
d View Settings Color Label &
g . vegetation =
. 5]
i Transformations water
[
’ . #910000
" Styles
Colors =

Data Sources

B Relations

Fig. 5.35: Fliken Farger

Pa fliken Colors kan du vilja Color model, dvs. om en farg som standard ska definieras som RGB eller CMYK. Alla
farger som definieras i en annan fiargmodell dn den som anges hidr kommer att konverteras till denna fargmodell nér
en layout exporteras.

Det finns ocksa ett extra avsnitt diar du kan definiera specifika farger for det pagédende projektet. Precis som i global
colors kan du gora det:

. ':I-I:I'II:I Ldigg till eller = Ta bort farg

. Kopiera eller Klistra in farg

. B Importera eller Exportera uppsittningen farger fran/till . gp1-filen.

Dubbelklicka pa en firg i listan for att justera eller byta ut den i dialogrutan Color Selector. Du kan ocksa byta namn
pé den genom att dubbelklicka i kolumnen Label.

Dessa firger identifieras som Project colors och listas som en del av color widgets.

Tips
Anvind projektfarger for att snabbt tilldela och uppdatera fargwidgets

Projektfirger kan refereras till med hjélp av deras etikett och de fargwidgets som de anvinds i 4r bundna till dem.
Detta innebér att du kan undvika att upprepa samma farg for manga egenskaper, och for att undvika en besvérlig
uppdatering kan du:

1. Definiera firgen som en projektfirg
2. Klicka pé data defined override widget bredvid den firgegenskap som du vill stilla in

3. Hall muspekaren 6ver menyn Color och vilj projektfirgen. Egenskapen tilldelas d& uttrycket
project_color ('color_label') och firgwidgeten aterspeglar den firgen.

4. Upprepa steg 2 och 3 sé ofta som behovs
5. Uppdatera projektfirgen en ging och #ndringen aterspeglas OVERALLT d:r den anvinds.
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5.3.8 Egenskaper for datakallor

Pa fliken Datakdillor kan du:
* Transaktionsldge, definierar hur dndringar skickas till dataleverantoren:

— Local Edit Buffer: redigeringar buffras lokalt och skickas till leverantdren nir du vixlar redigeringsliage
for lager eller klickar pa Save edits.

— Automatic Transaction Groups: pa datakdllor som stods (postgres och geopackage-databaser)
synkroniseras redigeringstillstindet for alla tabeller som kommer frdn samma databas och utfors i en
transaktion pa serversidan. Istillet for att buffra redigeringsidndringar lokalt skickas de direkt till en
transaktion i databasen som bekriftas nir du vixlar redigeringsldge for lager eller klickar pa Save edits.

— Buffered Transaction Groups: alla redigerbara lager, oavsett fran vilken leverantor, vixlas synkront och
alla dndringar sparas i en lokal redigeringsbuffert. Spara dndringar utférs inom en enda transaktion pa
alla lager (per leverantor).

Observera att du endast kan dndra detta alternativ om inget lager redigeras i projektet.

. Utvirdera standardvirden pd leverantorssidan: Nar du ldgger till nya funktioner i en PostgreSQL-
tabell utvirderas filt med standardvirdebegrinsning och fylls i vid formuldréppningen och inte vid commit-
ogonblicket. Detta innebir att istéllet for ett uttryck som nextval ('serial'), kommer filtet i formuldret
Ldigg till funktion att visa forvéntat vérde (t.ex. 25).

. Memory editable layer status between sessions: ser till att alla lager som #r redigerbara i ett projekt kommer
ihdg som sadana nér projektet sparas, samt att dessa lager omedelbart gors redigerbara nér projektet aterstlls.

» Konfigurera Layers Capadbilities, d.v.s:

— Ange (eller inaktivera) vilka lager som 4r identifierbara, dvs. kommer att svara pa identify tool.
Som standard dr lager instéllda pa att vara sokbara.

— Stiéll in om ett lager ska visas som “skrivskyddat”, vilket innebér att det inte kan redigeras av anvindaren,
oavsett dataleverantdrens kapacitet. Aven om det hir &r ett svagt skydd dr det en snabb och praktisk
konfiguration for att undvika att slutanvindare dndrar data nér de arbetar med filbaserade lager.

— Definiera vilka lager som dr “sokbara”, dvs. kan sokas med hjdlp av locator widget. Som standard 4r lager
instédllda som sokbara.

— Definiera vilka lager som ska definieras som “obligatoriska”. Markerade lager i den hir listan dr skyddade
fran att oavsiktligt tas bort fran projektet.

— Definiera vilka lager som dr privata, dvs. dolda frdn Layers-panelen. Detta &r avsett for tillbehorsskikt
(baskarta, join, uppslag for virderelationer, troligen aspatiala lager, ...) som du fortfarande behover
i ett projekt men som du inte vill ska fororena forklaringstradet och andra verktyg for val av lager.
Om de édr instdllda som synliga visas de fortfarande i kartbilden och &terges i teckenforklaringen for

utskriftslayouten. Anvind alternativet ? Filter forklaring » Show private layers 1 Layers panelens 6vre
verktygsfalt for att tillfilligt aktivera dem for all interaktion.

Tabellen Layers Capadbilities innehaller nagra praktiska verktyg for att:

— Markera flera celler och tryck pa Toggle Selection for att dndra deras kryssrutestatus;

- Visa endast spatiala lager, filtrerar bort icke-spatiala lager fran lagerlistan;

- Filter layers... och snabbt hitta ett visst lager att konfigurera.

e Under gruppen Avancerade instillningar kan du vilja Trust project when data source has no metadata:
For att paskynda projektladdningen genom att hoppa 6ver datakontroller. Anvindbart i QGIS Server-kontext
eller i projekt med enorma databasvyer/materialiserade vyer. Omfattningen av lager kommer att ldsas fran
QGIS-projektfilen (istéllet for datakillor) och nir PostgreSQL-leverantdren anvinds kommer primérnyckelns
enhetlighet inte att kontrolleras for vyer och materialiserade vyer.
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Project Properties — Data Sources X

Editing Behavior

\ General Transaction mode | Local Edit Buffer -

I‘ Metadata Evaluate default values on provider side

Remember editable layer status between sessions

View Settings

w Layer Capabilities

% CRS
. . Layer Identifiable Read-only Searchable  Required Private
Transformations ~ [l Boundaries Group
regions v v v v
-~
& Default Styles alaska 7
= > [l
— Data Sources - Walfer Group
rivers v v
EE Relations majrivers v v
lakes v v
Variables B swamp v v
~ [fl group1
{.@ Macros * popp v
: @ airports v v v
—T- QGIS Server ® storagep v v
a- Temporal : :

Show spatial layers only

B& Terrain

Advanced Settings

Trust project when data source has no metadata

@Help @apply || Ocancel

Fig. 5.36: Fliken Datakillor

5.3.9 Relationer Egenskaper

Fliken = Relations anvinds for att definiera relationer mellan lager. Relationerna kan vara av typen en till en,
maénga till manga eller polymorf. De definieras i dialogrutan for projektegenskaper. Nir det finns relationer for ett
lager kommer ett nytt anvindargrinssnittselement i formuldrvyn (t.ex. nir du identifierar en funktion och 6ppnar dess
formulir) att lista de relaterade enheterna. Detta ér ett kraftfullt sétt att uttrycka t.ex. inspektionshistoriken for en
rorledningsstricka eller ett vigsegment. Du kan ldsa mer om relationsstod i avsnitt /nstillning av relationer mellan
flera lager.
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Project Properties | Relations 3

Name ~ Referenced Layer Referenced Field Referencing Layer Referencing Field Id Strength

\?.._ General 1 airpert_regions regions 1D airports fk_region airport_region_fk Association

m Metadata

& crs
¥ Default Styles

B8 Data sources

= Relations
Variables

{G Macros #rAdd Relation | | = Discover Relations

&2 ocis server @Help </ Apply || % cancel

<,
[e]
=

Fig. 5.37: Fliken Relationer

5.3.10 Variabelegenskaper

Fliken € Variables innehéller en lista 6ver alla variabler som ér tillgéngliga pa projektniva (inklusive alla globala

variabler). Dessutom kan anvindaren hantera variabler pa projektniva. Klicka pa knappen I:II-:ILI:I for att ldgga till en ny
anpassad variabel pa projektniva. P4 samma sitt kan du vilja en anpassad variabel pé projektniva i listan och klicka

pé knappen "= for att ta bort den. Mer information om anvindning av variabler finns i avsnittet Allméinna verktyg
Lagring av vdrden i variabler.

5.3.11 Egenskaper for makron

0
Fliken ﬁ‘:] Macros anvinds for att redigera Python-makron for projekt. For nédrvarande finns bara tre makron
tillgédngliga: openProject (), saveProject () och closeProject ().
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Project Properties | Macros

v| Python macros

\f.,___ General 1 —def.openProject():
2 msgbar = -iface.messageBar()
a~ Metadata 3 - msgbar.pushMessage( 'WARNING',  'project.contains . sensitive.data’',
4 QgsMessageBar .WARNING, 10) -
5
6 —def saveProject():
% Default Styles v pass
g
N Identify Layers 9 —def . closeProject():
" 10 pass

B Data Sources Al
EE Relations
Variables

Macros

I ocis server

4 4

| @Help |  J/Apply || %cancel || JoK |

Fig. 5.38: Makroinstillningar

5.3.12 Egenskaper for QGIS-server

Pi fliken 2| QGIS Server kan du konfigurera ditt projekt for att kunna publicera det online. Hir kan du definiera
information om QGIS Server WMS- och WFS-funktioner, omfattning och CRS-restriktioner. Mer information finns
1 avsnitt Creatingwmsfromproject och efterfoljande.
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Project Properties — QGIS Server X
Services Capabilities | WMS = WMTS WFS/OAPIF =~ WCS 3
\'--..__ General v |v| Enable Service Capabilities
a Metadata These parameters are used to generate the GetCapabilities document and shall be
chosen carefully to avoid interoperability and security issues.
View Settings
Short name A name used to identify the root layer. The short name is a text ...
o Title The title should be brief yet descriptive enough to identify this ...
®% Transformations :
Organization The name of the service provider.
=/
e e Online resource  |The web site URL of the service provider. =i
[= ==}
BS Data Sources Person The contact person name for the service.
EE Relations Position -
Variables E-Mail The contact person e-mail for the service.
@ Phone The contact person phone for the service.
s Macros
=
=% QGIs Server
Abstract
Fees Conditions Unknown -
Access constraints |[None v
Keyword list List of keywords separated by comma to help catalog searching.
Tesk Configuration
Launch
©Help @apply || @cancel

Fig. 5.39: Instéllningar for QGIS Server
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5.3.13 Temporala egenskaper

Fliken Temporal anvinds for att stilla in tidsintervallet for ditt projekt, antingen genom att anvinda manuella
Startdatum och Slutdatum eller genom att berikna det fran projektets aktuella tidslager. Projektets tidsintervall kan
sedan anvéndas i Temporal controller panel for att hantera kartans canvas temporal navigation.

Project Properties — Temporal

Temporal Options

% General Start date |MNULL

End date | MWULL
Calculate From Layers

ﬁ'&' Transformations
'Q" Default Styles

E Data Sources

=H Relations

VENELHES

UG) Macras
QIS Server
ﬁ Temporal @Help @ apply ©cancel Qo

Fig. 5.40: Fliken Projekttid

5.3.14 Elevation Egenskaper

|

Fliken == Elevation hjélper dig att konfigurera standardinstéllningar for terrdng och hojd. Nir en ny 3d-karta skapas
i projektet kommer kartan som standard att anvinda samma terrdnginstéllningar som har definierats for projektet.
Projektets hojdinstillningar kommer ocksé att respekteras av verktyget elevation profile.
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Project Properties — Elevation

Vertical Reference System

% General EP5G:9672 - CD Norway depth - || &
Metadata Elevation Range
View Settings When set, these heights define the upper and lower elevation limits for the area of interest in this project.
Lower 15.0000 -
: Upper 35.0000 =
Transformations
yles Terrain
Colors Type Mesh -
_ Mesh layer I harm36_v1_ned_surface_2018082700_048_GB -
Data Sources
Vertical scale 1.00 =
Relations
Offset 0.00 =
VEGERES
w Vv Global Map Shading
Macros
Apply shading on the canvas following elevation of point cloud layers, mesh layers and raster layers if they
QGIS Server represent elevation surface.
) Temporal Method to combine Highest Elevation =
] w v Eye-Dome Lighting
Elevation
strength 1000 -
Sensors
Distance 0.50 2| | Millimeters -

w v Hillshading

Z Factor 1.000000 -

Multidirectional

Azimuth | 315.0° -

Altitude | 45.0° = |

8 Aide + Ok + Appliquer | | © Annuler

Fig. 5.41: Fliken Projekthojd

o Vertikalt referenssystem: Om CRS for ditt projekt dr sammansatt (inklusive en Z-dimension), kommer det
vertikala CRS som anvinds for projektet att vara den vertikala komponenten i projektets CRS. Om ditt projekts

CRS ir horisontellt kan du vilja ett specifikt vertikalt CRS genom att klicka pa % Vilj CRS

* Elevation Range: hjilper dig att definiera Lower och Upper grinserna
for elevation controller 1 projektet.

e Terrain och hojdalternativ ar tillgdngliga for:
— Flat terrain med Terrain height instéllning

— DEM (Raster Layer): med instéllning for att definiera Raster layer, en Vertical scale-faktor som ska
tillimpas pa bandvirden och en vertikal Offser

— Mesh: med instillning for att definiera Mesh-lagret, en Vertical scale-faktor som ska tillimpas pa hornens
Z-virde och en vertikal Offset

Dessa instéllningar kan skrivas 6ver fran 3D-kartan konfigurationsdialog.
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* Med instéllningarna Global kartskuggning tillimpar du en global skuggningseffekt pa kartan, baserat pa
hojden for alla aktiva lager som har hojdegenskaper aktiverade, inklusive:

— rasterlager
— meshlager
— punktmolnlager

Method to combine: hojdvirdet vid en viss position for alla relevanta lager kombineras, och den betraktade
hojden viljs beroende pa en av dessa metoder:

— Hogsta hojd viarde
— Baserat pa lagrets ordning: hojden pa det 6versta lagret i lagertridet beaktas.

Alternativ for skuggning som stods 4r:

_# Eye-dome lighting: tillimpar skuggningseffekter p& kartans canvas for en béttre djupétergivning.
Foljande parametrar kan kontrolleras:

+ Strength: kar kontrasten, vilket ger bittre djupseende

+ Distance: representerar avstandet mellan de anvinda pixlarna och mittpixeln och gor att kanterna blir
tjockare.

- Hillshading, formar négra reliefer pa kartan med hjilp av skuggning (nivaer av gratt):

« Z-faktor: Skalningsfaktor for hojdvirdet

* Multidirectional: Ange om multidirektionell hillshading ska anvindas
« Azimuth: Ljuskillans azimut

« Altitud: Ljuskillans hojdvinkel

Observera

En genvig till egenskaperna for Global map shading finns via panelen Layer Styling.
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5.3.15 Sensorer Egenskaper

. (1)) . .
Fliken (@) Sensors anvinds for att konfigurera sensorer och vixla deras anslutningsstatus. Nir sensorerna &r aktiva
samlar de passivt in data i bakgrunden och gor sina senaste data tillgingliga for uttryck och pythonskript.

Project Properties — Sensors = (=
Sensors
4, General Name Last Value
!‘ Metadata heat sensor Disconnected || &
radiation sensor Disconnected

View Settings

% CRS

* Transformations
-

& Styles
E Data Sources
=. Relations

Variables

{;Q Macros

=f= QGIS Server

0 Temporal

B3 Terrain

((®) sensors

When connected, a sensor will passively capture data in the background. The latest captured data
can be accessed within expressions using the sensor_data('sensor name') function.

@ Help @apply || @ cancel

Fig. 5.42: Fliken Projektsensorer

For att lagga till en ny sensor klickar du pa knappen ':II'I'II:I . En underpanel for instidllningar 6ppnas och du kan konfigurera
den:

* Sensornamn: anvinds for att hamta sensorvirden i uttryck och python-skript;
 Sensortyp: TCP, UDP, serieport, etc.; och
* ytterligare typspecifika detaljer (t.ex. virdnamn och port).

For sensorer med serieport finns kombinationsrutor med systemets tillgéingliga serieportar och anslutningens
baudhastighet tillgingliga for val. En Data frame delimiter kan anvindas for att analysera returnerade data. Om
det finns flera dataramar i den sista datapunkten som skickas fran serieporten returneras alla dataramar. Du
kan sedan anvinda ett uttryck for att ytterligare dela upp sensorns sista datavirde i enskilda ramar (t.ex. med
hjalp av funktionen string_to_array).
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Project Properties — Sensors

Sensors

&

Transformations 4| Sensor Settings
, Sensor name

Styles
Thermal sensor
Colors Sensor type

~ i Serial port sensor -
Data Sources

B Relations Serial port name

: fdev/ptsi3 =
Variables
Data baud rate

& macros 9600 baud -
T QGIS Server Data frame delimiter

a Mew Line -
{ Temporal

W Elevatio
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(@) sensors
B aide 0k + Appliquer | | ® Annuler

Fig. 5.43: Underpanel for sensorinstillningar

Nir en sensor har konfigurerats kan du anvinda knappen P sar for att ansluta sensorn. Nér sensorn dr aktiv visas
de senast insamlade uppgifterna i kolumnen “Senaste virde” i tabellen Last value.

5.4 Anpassning

Med dialogrutan Customization kan du (av)aktivera néstan alla element i QGIS anvindargréinssnitt. Detta kan vara
mycket anvindbart om du vill forse dina slutanvindare med en “litt” version av QGIS, som bara innehaller de ikoner,
menyer eller paneler som de behover.

Observera

Innan dina dndringar tillimpas maste du starta om QGIS.
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NBEHAF

v| Enable customization

< label a
Object name Label =
* V| Menus
¥ V! mLayerMenu Layer
v “ mActionLabeling Labeling
* | mViewMenu View
* | menuDecorations Decorations
¥| = mActionDecorationCopyright Copyright Label...
v| T mActionDecorationTitle Title Label...
* |v| mToolbarMenu Toolbars

¥ mActionToggleLabelToolBar Label Toolbar
¥ V! StatusBar
¥ mRotationLabel
* V| Toolbars

* | mLabelToolBar Label Toolbar
¥\ “ mActionChangelLabelProperties Change Label
V| %, mActionDiagramProperties Diagram Options
v “ mActionLabeling Labeling
v| “5 mActionMovelabel Move Label and Diagram
v *“ mActionPinLabels Pin/Unpin Labels and Diagrams
v| “2 mActionRotateLabel Rotate Label
v| % mActionShowHideLabels show/Hide Labels and Diagrams
v *“3 mActionShowPinnedLabels Highlight Pinned Labels and Diagrams
v “ mActionshowUnplacedLabels  Show Unplaced Labels

* V| Widgets
w | NMincahantk b
@Help & Reset « Apply || % cancel « OK

Fig. 5.44: Dialogrutan Anpassning

Att kryssa i kryssrutan . Enable customization ér det forsta steget pa vigen mot QGIS-anpassning. Detta aktiverar
verktygsfiltet och widgetpanelen dir du kan avmarkera och ddrmed inaktivera vissa GUI-objekt.

Det konfigurerbara objektet kan vara:
¢ en Menu eller nagra av dess undermenyer fran Menyrad
¢ en hel Panel (se Paneler och verktygsfiilt)
* Statusfiltet som beskrivs i Statusrad eller ngra av dess objekt
« ett verktygsfilt: hela filtet eller ndgra av dess ikoner

* eller valfri widget fran valfri dialogruta i QGIS: etikett, knapp, kombinationsruta. ..

F ]
Med h Switch to catching widgets in main application kan dqy klicka pa ett objekt i QGIS-grinssnittet som du vill ska vara dolt
och QGIS avmarkerar automatiskt motsvarande post i dialogrutan Anpassning. Du kan ocksa anvianda rutan Sk for
att hitta objekt med hjilp av deras namn eller etikett.
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Nir du har stéllt in din konfiguration klickar du p& Apply eller OK for att validera dina dndringar. Denna konfiguration
blir den som anvands som standard av QGIS vid nésta start.

Andringarna kan ocksé sparas i en .ini-fil med hjilp av Save ToFile_knappen. Detta #r ett praktiskt sitt att

dela ett gemensamt QGIS-griinssnitt mellan flera anviindare. Klicka bara pa ' Loadfrom File fr35 destinationsdatorn
for att importera filen .ini. Du kan ocksd kora kommandoradsverktyg och spara olika instéllningar for olika
anvandningsfall.

Tips
Aterstiiller enkelt fordefinierade QGIS

Den ursprungliga konfigurationen av QGIS grafiska grianssnitt kan aterstillas med ndgon av metoderna nedan:

* avmarkera alternativet oA Aktiver anpassningar i dialogrutan Anpassning eller klicka pa knappen 2
Check All

* tryck pé knappen Reset i ramen Settings under menyn Instillningar » Alternativ, fliken System
* starta QGIS i en kommandotolk med f6ljande kommandorad gqgis —-nocustomization

* sitta vardet pa variabeln UI » Anpassning » Aktiverad till £al se under Instillningar » Alternativ-menyn,
Avancerat-fliken (se varning).

I de flesta fall maste du starta om QGIS for att andringen ska tillimpas.

5.5 Tangentbordsgenvagar

QGIS tillhandahéller standardtangentbordsgenvigar for ménga funktioner. Du hittar dem i avsnitt Menyrad. Dessutom

|
kan du med menyalternativet Settings » [ Keyboard Shortcuts... dndra standardtangentbordsgenvigarna och lagga
till nya for QGIS-funktioner.
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Keyboard Shortcuts X

Action ¥ Shortcuk =
| Mew Ctrl+M
Mew 30 Map View Ctri+alt+m

A~ Mew Annotation Layer
| Mew Blank Project

fﬁf" Mew GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+M
£ New GPX Layer...
Mew Map View Ctri+m
E¥ New Mesh Layer...
* Mew Print Layouk... Ctrl+P
Mew Report...
%" MNew Shapefile Layer...
I Mew Spatial Bookmark... Ctrl+8

ﬂ Mew Spatialite Layer...

i Mew Temporary Scrabch Layer...

MNew Vector Layer...

W New Virtual Layer...

Mormal '

Change Set default (Mone)

Load... Save... @Help | aglnse

Fig. 5.45: Definiera alternativ for genvigar

Konfigurationen dr mycket enkel. Anvind sokrutan ldngst upp i dialogrutan for att hitta en viss atgidrd, markera den i
listan och klicka pa :

e Andra och tryck pa den nya kombinationen som du vill tilldela som ny genvig
* Set None for att ta bort alla tilldelade genvigar
¢ eller Set Default for att aterstilla genvégen till dess ursprungliga och forvalda virde.

Fortsitt enligt ovan for alla andra verktyg som du vill anpassa. Nir du dr klar med konfigurationen dr det bara att
Close dialogrutan for att dndringarna ska tillimpas. Du kan ocksé Spara éndringarna antingen som en . XML-fil med
endast anvindarens genvégar eller med alla genvégar eller som en . PDF-fil med alla genvigar och Ladda in dem i en
annan QGIS-installation.
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5.6 Kor QGIS med avancerade installningar

5.6.1 Kommandorad och miljovariabler

Vi har sett att starta QGIS gors pd samma sitt som for alla andra program pa ditt operativsystem. QGIS tillhandahaller
kommandoradsalternativ for mer avancerade anvindningsfall (i vissa fall kan du anvinda en miljovariabel istdllet for
kommandoradsalternativet). For att fi en lista 6ver alternativen, ange ggis --help pd kommandoraden, som
returnerar:

QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.
Usage: /usr/bin/ggis.bin [OPTION] [FILE]

OPTION:
[-v, ——-version] display version information and exit
[-s, ——snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file
[-w, ——width width] width of snapshot to emit
[-h, ——-height height] height of snapshot to emit
[-1, ——lang language] use language for interface text (changes.

—existing override)

[-p, ——project projectfile] load the given QGIS project
-e, ——extent xmin,ymin, xmax,ymax] set initial map extent
-n, —--nologo] hide splash screen
V, —--noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup
-P, —--noplugins] don't restore plugins on startup
B, —--skipbadlayers] don't prompt for missing layers
C, —--nocustomization] don't apply GUI customization

[-z, ——customizationfile path] use the given ini file as GUI.
—customization

[-g, ——globalsettingsfile path] use the given ini file as Global.
—~Settings (defaults)

[-a, ——authdbdirectory path] use the given directory for authentication.
—database

[-f, —-—-code path] run the given python file on load

[-F, —-—-py—args arguments] arguments for python. These arguments will be..
—available for each python execution via 'sys.argv' including the file specified.
—by '--code'. All arguments till '--' are passed to python and ignored by QGIS.

[-d, ——-defaultui] start by resetting user ui settings to default

[-—hide-browser] hide the browser widget

[-—dxf-export filename.dxf] emit dxf output of loaded datasets to.
—gilven file

[-—dxf-extent xmin,ymin,xmax, ymax] set extent to export to dxf

[-—dxf-symbology—-mode none|symbollayer|feature] symbology mode for dxf.
—output

[-—dxf-scale-denom scale] scale for dxf output

[-—dxf-encoding encoding] encoding to use for dxf output

[-—dxf-map-theme maptheme] map theme to use for dxf output

[-—take-screenshots output_path] take screen shots for the user.
—documentation

[-—-screenshots-categories categories] specify the categories of.
—screenshot to be used (see QgsAppScreenShots::Categories) .

[-—profile name] load a named profile from the user's profiles.
—folder.

[-S, ——profiles-path path] path to store user profile folders. Will..
—create profiles inside a {path}\profiles folder

[-—version-migration] force the settings migration from older version if.
—found
[-—openclprogramfolder] path to the folder containing the sources.
—for OpenCL programs.
[-—help] this text
[==] treat all following arguments as FILEs
FILE:

(continues on next page)
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(fortsdttning fran foregédende sida)

Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .ggz):
1. Rasters - supported formats include GeoTiff, DEM
and others supported by GDAL
2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Tips
Exempel pa anvindning av kommandoradsargument

Du kan starta QGIS genom att ange en eller flera datafiler pA kommandoraden. Om du till exempel befinner dig
i katalogen gqgis_sample_data kan du starta QGIS med ett vektorlager och en rasterfil som ska ldsas in vid
start med foljande kommando: ggis ./raster/landcover.img ./gml/lakes.gml’

—-—-version

Detta alternativ returnerar QGIS versionsinformation.

——snapshot

Med det hir alternativet kan du skapa en 6gonblicksbild i PNG-format fran den aktuella vyn. Det hér &r praktiskt nér
du har ménga projekt och vill skapa 6gonblicksbilder fran dina data, eller ndr du behover skapa 6gonblicksbilder av
samma projekt med uppdaterade data.

For nédrvarande genereras en PNG-fil med 800x600 pixlar. Storleken kan justeras med hjélp av argumenten ——width
och ——height. Filnamnet kan ldggas till efter ——snapshot. Till exempel:

[qgis ——snapshot my_image.png ——-width 1000 —--height 600 —--project my_project.qgs

—--width

Detta alternativ anger bredden pa den 6gonblicksbild som ska skickas ut (anvinds med ——snapshot).

——height

Detta alternativ anger hojden pa den 6gonblicksbild som ska séndas ut (anvinds med ——snapshot).

--lang

QGIS viljer ritt lokalisering baserat pa din lokala sprakversion. Om du vill 4ndra sprak kan du ange en sprakkod.
Till exempel, gqgis —-lang it startar QGIS med italiensk lokalisering.
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——project

Det #dr ocksd mojligt att starta QGIS med en befintlig projektfil. Lagg bara till kommandoradsalternativet ——project
foljt av ditt projektnamn s& Sppnas QGIS med alla lager i den angivna filen laddade.

——extent

Anvind det hir alternativet om du vill borja med en specifik kartutbredning. Du maste ldgga till avgrinsningsrutan
for din utstrickning i foljande ordning, dtskilda med ett kommatecken:

[ffextent xmin, ymin, xmax, ymax ]

Detta alternativ dr féormodligen mer meningsfullt i kombination med alternativet ——project for att oppna ett
specifikt projekt i onskad omfattning.

——-nologo

Detta alternativ doljer sprutskiirmen nér du startar QGIS.

——-noversioncheck

Hoppa o6ver att soka efter en ny version av QGIS vid start.

——noplugins

Om du har problem med tilligg vid uppstart kan du undvika att ladda dem vid uppstart med det hér alternativet. De
kommer fortfarande att vara tillgdngliga fran Tilligg Manager efterat.

——nocustomization
Om du anvinder det hir alternativet kommer inte ndgon befintlig anpassning av grafiskt granssnitt att tillimpas vid
start. Detta innebdr att alla dolda knappar, menyalternativ, verktygsfilt och s& vidare kommer att visas nir QGIS

startas. Detta &r inte en permanent fordndring. Anpassningen kommer att tillimpas igen om QGIS startas utan det
hér alternativet.

Det hir alternativet dr anvandbart for att tillfilligt ge atkomst till verktyg som har tagits bort genom anpassning.
——skipbadlayers

Med detta alternativ kan du undvika att QGIS visar dialogrutan Handle Unavailable Layers vid start. Projektfilen
laddas, med saknade lager som halls otillgingliga. Mer information om dmnet finns pd Hantering av brutna filsokvégar.

——customizationfile

Med det hir alternativet kan du definiera en fil f6r anpassning av anvindargrénssnittet som ska anvindas vid start.
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——globalsettingsfile

Motsvarande miljovariabel d&r QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.

Med det hir alternativet kan du ange sokvigen till en fil med globala instillningar (.ini), dven kallad
standardinstillningar. Instéllningarna i den angivna filen ersétter de ursprungliga inline-standardinstillningarna, men
anvindarprofilernas instdllningar kommer att stéllas in ovanpa dessa.

QGIS Iletar efter filen med globala standardinstillningar i foljande ordning och endast den forst hittade filen anvinds:
 sokvidg som anges av kommandoradsparametern
* sokvig som definieras av miljovariabeln

 appDatalocation-mappen, dir bestindiga programdata kan lagras; den hanteras av anvindaren eller
systemadministratoren och berdrs inte av installationsprogrammet och kriver ingen ytterligare installation som
att skicka kommandoradsparametrar eller miljovariabler for instéllningar. Beroende pé operativsystem ar det:

) SHOME/.local/share/QGIS/QGIS3/

- £7 c:\Users\<username>\%AppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\

- X SHOME/Library/Application Support/QGIS/QGIS3/

* installationskatalogen, dvs. din_QGIS_package_path/resources/ggis_global_settings.
ini.

For nirvarande finns det inget sitt att ange en fil att skriva instédllningar till; diarfor kan du skapa en kopia av en
originalinstéllningsfil, byta namn pa den och anpassa den.

Genom att ange filsokvigen for ggis_global_setting.ini till en delad mapp i nitverket kan en
systemadministratdr dndra globala instillningar och standardvérden i flera maskiner genom att endast redigera en
fil.

——authdbdirectory

Det hir alternativet liknar —--globalsettingsfile, men definierar sokvdgen till den katalog dar
autentiseringsdatabasen ska lagras och laddas.

——code

Detta alternativ kan anviindas for att kora en given python-fil direkt efter att QGIS har startat.

Till exempel, nir du har en pythonfil med namnet 1oad_alaska . py med f6ljande innehall:

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/qgis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

Forutsatt att du befinner dig i den katalog dér filen 1oad_alaska . py finns, kan du starta QGIS, ladda rasterfilen
landcover. img och ge lagret namnet ”Alaska” med foljande kommando:

[qgis —-—code load_alaska.py
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——py—args

Detta alternativ gor det mojligt att skicka argument till skriptet som tillhandahalls via parametern —code och mer
allmant till varje pythonkorning. Efter ——py—-args ar det inte majligt att skicka ndgon annan parameter dn — till
QGIS. Alla argument efter ——py—args till —— dverfors till python-tolken och ignoreras av QGIS.

ggis ——-code /home/user/test.py —-py—args —--specialScriptArguments "a text arg"
—'and another arg' -- layerl layer2

I ovanstdende kod kommer test.py att ha detta innehdll i sys.argv: [/home/user/test.py’, -
specialScriptArguments’, ’a text arg’, ’and another arg’]. layerl och layer2 kommer normalt att hanteras
av QGIS som lager att ladda.

——defaultui

Vid laddning aterstills permanent anvindargranssnittet (U) till standardinstéllningarna. Detta alternativ aterstiller
panelernas och verktygsfiltets synlighet, position och storlek. Om det inte dndras igen kommer standardinstéllningarna
for anvindargréinssnittet att anvdndas i foljande sessioner.

Observera att det hir alternativet inte har ndgon effekt pa anpassning av grafiskt grénssnitt. Objekt som doljs av
GUI-anpassning (t.ex. statusfiltet) kommer att forbli dolda dven om alternativet ——defaultui anvinds. Se dven
alternativet ——nocustomization.

——hide-browser

Vid laddning doljs Browser-panelen fran anvindargranssnittet. Panelen kan aktiveras genom att hogerklicka pa ett
utrymme i verktygsfilten eller genom att anvinda Visa » Paneler (Instillningar w Paneler i Linux KDE).

Om den inte aktiveras igen kommer panelen Browser att forbli dold i foljande sessioner.

——dxf—*

Dessa alternativ kan anvindas for att exportera ett QGIS-projekt till en DXF-fil. Flera alternativ ar tillgdngliga:
» —dxf-export: DXF-filnamnet som lagren ska exporteras till;
o —dxf-extent: omfattningen av den slutliga DXF-filen;

o —dxf-symbology-mode: flera virden kan anvdndas hir: none (ingen symbologi), symbollayer
(symbolskiktssymbologi), feature (funktionssymbologi);

* —dxf-scale-denom: skalans nimnare f6r symbologin;
o —dxf-encoding: filens kodning;

o —dxf-map-theme: vilj ett mapptema frén konfigurationen av lagertriadet.
—-take-screenshots
Tar skirmdumpar for anviandardokumentationen. Kan anvindas tillsammans med

-—screenshots—categories for att filtrera vilka kategorier/avsnitt av dokumentationen som skdrmdumpar
ska skapas for (se QgsAppScreenShots::Categories).
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——profile

Laddar QGIS med hjilp av en specifik profil fran anvindarens profilmapp. Om den namngivna profilen inte finns
kommer den att skapas. Det hir alternativet har foretride framfor instillning for start av anvindarprofil.

——profiles—-path

Med det hir alternativet kan du vilja en sokvig for att ladda och spara profilerna (anvindarinstillningar). Profilerna
skapas i mappen {path}\profiles, som innehaller instéllningar, installerade tilldgg, bearbetningsmodeller och
skript osv.

Med det hir alternativet kan du t.ex. spara alla dina tillagg och instillningar pé ett USB-minne eller dela instéllningarna
mellan olika datorer med hjlp av en fildelningstjinst.

Motsvarande miljovariabel d&r QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.
—--—version—-migration

Om instillningar fran en dldre version hittas (t.ex. mappen .qgis?2 fran QGIS 2.18), importerar detta alternativ
dem till standardprofilen for QGIS.

——openclprogramfolder

Med det hidr alternativet kan du ange en alternativ sokvidg for dina OpenCL-program. Detta dr anvindbart for
utvecklare nér de testar nya versioner av programmen utan att behova ersétta de befintliga.

Motsvarande miljovariabel &r QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.

Detta alternativ gor det mojligt att skicka foljande argument som filer att ppna i QGIS. De kan vara raster- eller
vektorfiler som stdds, QGIS-skiktdefinitionsfiler eller projektfiler.

[qgis —-— /home/user/project.qgs /home/user/path_to_data/layerl.gpkg

Ovanstiende kod startar QGIS, 6ppnar filen project och laddar in layer1 i den.

5.6.2 Distribuera QGIS inom en organisation

Om du behover distribuera QGIS inom en organisation med en anpassad konfigurationsfil maste du forst
kopiera/klistra in innehdllet i standardinstillningsfilen som finns i your_QGIS_package_path/resources/
ggis_global_settings.ini.Den hir filen innehéller redan nagra standardavsnitt som identifieras av ett block
som borjar med []. Vi rekommenderar att du behdller dessa standardvirden och lagger till dina egna avsnitt langst
ned i filen. Om ett avsnitt dupliceras i filen kommer QGIS att ta det sista avsnittet uppifran och ned.

Du kan dndra allowVersionCheck=false for att inaktivera QGIS versionskontroll.

Om du inte vill visa migreringsfonstret efter en nyinstallation behover du foljande avsnitt:

[migration]
fileVersion=2
settings=true

Om du vill ldgga till en anpassad variabel i det globala omfanget:

[variables]
organisation="Your organization"
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Maénga instillningar kan goras med hjilp av .INI-filen, tex. WMS/WMTS, PostGIS-anslutningar,
proxyinstéllningar, karttips, standardvirden for algoritmparametrar... Om du t.ex. vill konfigurera standardvirden
for hela organisationen for vissa algoritmer skulle det vara praktiskt om du kunde konfigurera det i den forberedda
INI-filen for alla anvindare. Om anvidndarna sedan Oppnar verktygslddan for att kora en algoritm kommer
standardvirdena att finnas dér. For att stilla in standardvirdet, t.ex. for parametern GRID_SIZE for algoritmen
native:intersection, kan du skriva foljande i filen . INI:

[Processing]
DefaultGuiParam\native%3Aintersection\GRID_SIZE=0.01

Alla instédllningar kan inte forberedas fran QGIS grafiska grinssnitt, men for att uppticka mojligheterna med
instdllningarna i filen . INT foreslar vi att du stéller in den konfiguration du vill ha i QGIS Desktop och sedan soker
efter den i filen . INTI som finns i din profil med hjilp av en textredigerare.

Slutligen méste du stilla in miljévariabeln QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE till sokvigen for din anpassade fil.

Dessutom kan du distribuera filer som Python-makron, fargpaletter, layoutmallar, projektmallar ... antingen i QGIS-
systemkatalogen eller i QGIS-anvindarprofilen.

» Layoutmallar maste distribueras i katalogen composer_templates.
* Projektmallar méste distribueras i katalogen project_templates.

* Anpassade Python-makron maste distribueras i katalogen python.
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Arbeta med projektioner

Ett koordinatreferenssystem, eller CRS, dr en metod for att associera numeriska koordinater med en position pa
jordens yta. QGIS har stod for cirka 7 000 standard-CRS:er, alla med olika anvindningsomraden, for- och nackdelar!
Att vilja ett ldmpligt referenssystem for dina QGIS-projekt och data kan vara en komplex uppgift, men lyckligtvis
hjidlper QGIS dig att vigleda dig genom detta val och gor arbetet med olika CRS sa transparent och korrekt som
mojligt.

6.1 Oversikt 6ver projektionsstod

QGIS har stod for cirka 7 000 kdnda CRS. Dessa standard-CRS baseras pa de som definieras av European Petroleum
Search Group (EPSG) och Institut Geographique National de France (IGNF), och gors tillgingliga i QGIS genom
det underliggande projektionsbiblioteket "Proj”. Vanligtvis identifieras dessa standardprojektioner genom anvindning
av en kombination av auktoritet och kod, dér auktoriteten 4r ett organisationsnamn som "EPSG” eller IGNF” och
koden é&r ett unikt nummer som #r associerat med ett specifikt CRS. Exempelvis dr det vanliga CRS-systemet for
latitud/longitud WGS 84 kint genom identifieraren "EPSG:4326” och CRS-systemet for webbkartor 4r "EPSG:3857”.

Anpassade, anvindarskapade CRS lagras i en CRS-databas for anvindare. Se avsnitt Anpassat referenssystem for
koordinater f6r information om hur du hanterar dina anpassade koordinatreferenssystem.

6.2 Referenssystem for lagerkoordinater

For att korrekt kunna projicera data till ett specifikt CRS-mél méste antingen dina data innehélla information om dess
koordinatreferenssystem eller s& maste du manuellt tilldela lagret riatt CRS. For PostGIS-lager anvinder QGIS den
identifierare for spatial referens som angavs nédr PostGIS-lagret skapades. For data som stods av GDAL forlitar sig
QGIS pa att det finns ett erként sitt att ange CRS. For Shapefile-formatet dr detta till exempel en fil som innehaller
en ESRI Well-Known Text (WKT)-representation av lagrets CRS. Denna projektionsfil har samma basnamn som
. shp-filen och ett . prj-tillagg. Till exempel skulle alaska . shp ha en motsvarande projektionsfil med namnet
alaska.prj.

Nir ett lager laddas in i QGIS forsoker QGIS att automatiskt bestimma ritt CRS for lagret. I vissa fall dr detta
inte mojligt, t.ex. nér ett lager har tillhandahallits utan att denna information har sparats. Du kan konfigurera QGIS
beteende nér det inte automatiskt kan faststilla ritt CRS for ett lager:

1. Oppna Instiliningar » *y Alternativ... » CRS
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Options — CRS Handling %
v CRs for Projects
*. General when a new project is created
% System ® Use CRS from first layer added

CRS and Transforms
“ CRs Handling

&

Use adefault CRS EPSG:4326 - WGS 84 =

& Coordinate TransForms w CRS for Layers
& User Defined CRS
B Data Sources

@

Default CRS fFor layers EPSG:4326 - WGS 84 -
. When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS

« Rendering

Canvas & Legend @ Leave as an unknown CRS (take no action)

B Map Tools Prompt for CRS
W 3D Use project CRS
A Colors Use default layer CRS
Fonts
M Layouts
Variables

¥ Accuracy Warnings

Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show
& Authentication . . .

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend

== Network
GPs

Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE

% Processing
A Advanced

@Help © cancel

Fig. 6.1: Fliken CRS i dialogrutan Alternativ i QGIS

2. Under gruppen CRS for lager, stéll in atgidrden att gora ndr ett nytt lager skapas, eller ndir ett lager laddas som
inte har nagon CRS. Ett av foljande:

o '@ Limna som okéind CRS (ingen dtgdrd): det kommer inte att finnas ndgon uppmaning att vilja en CRS
nér ett lager utan CRS laddas, utan valet av CRS skjuts upp till en senare tidpunkt. Praktiskt ndr man
laddar ménga lager samtidigt. Sidana lager kommer att kunna identifieras i Layers-panelen genom ikonen

? bredvid dem. De kommer ocksé att vara utan referens, med koordinater fran lagret som behandlas
som rent numeriska, icke-jordiska viarden, dvs. samma beteende som alla lager far ndr et projekt dir instdllt
pd att inte ha nagon CRS.

e i Prompt for CRS: du uppmanas att manuellt vélja CRS. Det dr mycket viktigt att vilja ritt, eftersom
ett felaktigt val placerar ditt lager i fel position pa jordens yta! Ibland beskriver medféljande metadata
ratt CRS for ett lager, i andra fall méste du kontakta den ursprungliga forfattaren till data for att faststilla
ritt CRS att anvéinda.

* 4 Anvdnda CRS i projektet

e L Use default layer CRS, enligt instillningarna i Default CRS for layers ovan.

Tips
Att tilldela samma CRS till flera lager som inte har ndgra CRS eller har fel CRS i en och samma operation:

1. Vdlj lager i panelen Layers (lager)

2. Tryck pd Ctr1+Shift+C. Du kan ocksa hogerklicka pé ett av de markerade lagren eller gé till Layer »
Set CRS of layer(s)
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3. Hitta och vilj rdtt CRS att anvinda

4. Tryck sedan pd OK. Du kan bekrifta att den har stillts in korrekt pa fliken Source i dialogen for lagrets
egenskaper.

Observera att om du dndrar CRS i den hér instéllningen dndras inte den underliggande datakéllan pa nagot sitt,
utan det @ndrar bara hur QGIS tolkar de rda koordinaterna fran lagret i det aktuella QGIS-projektet.

6.3 Referenssystem for projektkoordinater

Varje projekt i QGIS har ocksé ett associerat koordinatreferenssystem. Projektets CRS avgor hur data projiceras fran
dess underliggande rakoordinater till den platta karta som aterges i din QGIS-kartkanvas.

QGIS stoder “on the fly”-transformering av CRS for bade raster- och vektordata. Detta innebdr att oavsett
underliggande CRS for vissa kartlager i ditt projekt kommer de alltid att automatiskt omvandlas till det gemensamma
CRS som definierats for ditt projekt. Bakom kulisserna aterprojicerar QGIS pé ett transparent sétt alla lager som finns
i ditt projekt till projektets CRS, sa att de alla aterges i ratt position i forhallande till varandra!

Det &r viktigt att vilja ett limpligt CRS f6r dina QGIS-projekt. Om du viljer ett oldmpligt CRS kan det leda till att
dina kartor ser forvrangda ut och daligt aterspeglar de verkliga relativa storlekarna och positionerna for funktioner.
Nir man arbetar i mindre geografiska omréden finns det vanligtvis ett antal standard-CRS som anvinds inom ett visst
land eller administrativt omrade. Det 4r viktigt att undersoka vilka CRS som ir lampliga eller standardval for det
omréade du kartlagger, och se till att ditt QGIS-projekt foljer dessa standarder.

Som standard startar QGIS varje nytt projekt med en global standardprojektion. Detta standard-CRS dr EPSG: 4326
(aven kédnt som "WGS 84”), och det ir ett globalt latitud/longitudbaserat referenssystem. Detta standard-CRS kan
dndras via instillningen CRS for nya projekt i fliken CRS under Instcillningar » “* Alternativ... (se Fig. 6.1). Det finns
ett alternativ for att automatiskt stilla in projektets CRS sé att det matchar CRS for det forsta lagret som laddas in i
ett nytt projekt, eller sd kan du vilja ett annat standard-CRS som ska anvindas for alla nyskapade projekt. Detta val
kommer att sparas for anvindning i efterfoljande QGIS-sessioner.

Projektets CRS kan ocksa stillas in via fliken CRS i dialogrutan Projekt » Egenskaper.... Den kommer ocksa att visas
langst ned till hoger 1 QGIS statusfilt.
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(2} Project Properties — CRS X
- Project Coordinate Reference System (CRS)
\0._._...- General Mo CRS {or unknown/non-Earth projection)
_ Filter
' tEEEE Recently Used Coordinate Reference Systems
View Settings Coordinate Reference System Authority ID
_ WGS 84 EPSG:4326
WGS 84 Pseudo-Mercator EPSG:3857 [x]
i WGS 84/ UTM zone 335 EP5G:32733
éé' Transformations
NAD27 | Alaska Albers EPSG:2964 Q
"‘”/ Styles US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163
E Data Sources Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
B £ Relations Coordinate Reference System Authority ID 5
WGS 72 EPS5G:4985
ST WG5S 72BE EPS5Gi4324
Variables
WG5S 72BE EPSG:4987
@ v WGS 84 EPSG:4326 —
A Elage
q 3
WGS 84 -
Properties
* Geographic (uses latitude and ’
longitude for coordinates) ..
* Dynamic {relies on a datum which is = s — R v
Sensors —_—
| Ok | Cancel Apply Help
Fig. 6.2: Dialog for projektegenskaper
Tillgédngliga alternativ 4r:
o ! Ingen CRS (eller okiind/ej jordprojektion): Om du markerar den hir instillningen inaktiveras ALL

projektionshantering i QGIS-projektet, vilket gor att alla lager och kartkoordinater behandlas som enkla
kartesiska 2D-koordinater, utan niagon relation till positioner pa jordens yta. Den kan anvindas for att gissa
ett lagers CRS (baserat pa dess rdkoordinater eller ndar QGIS anvinds for andra dndamal &n jorden, t.ex.
rollspelskartor, byggnadskartor eller mikroskopiska saker. I det hir fallet:

— Ingen reprojektion gors vid rendering av lagren: objekten ritas bara med sina rakoordinater.
— Ellipsoiden ir utestingd och tvingas till None/Planimetric.

— Enheterna for avstind och yta samt koordinatvisningen &r lasta och tvingade till “unknown units”; alla
méitningar gors i okdnda kartenheter och ingen konvertering dr mojlig.

* eller ett befintligt koordinatreferenssystem som kan vara geografiskt, projicerat eller anvdndardefinierat. En
forhandsgranskning av CRS-utbredningen pa jorden visas for att hjdlpa dig att vdlja rétt. Lager som laggs till
i projektet oversitts i realtid till detta CRS for att kunna ldggas 6ver dem oavsett deras ursprungliga CRS.
Anvindning av enheter och ellipsoidinstéllning ir tillgénglig och meningsfull och du kan utféra berdkningar i
enlighet med detta.

Nir du viljer ett nytt CRS for ditt QGIS-projekt kommer méttenheterna automatiskt att dndras pa fliken General i
dialogrutan Projektegenskaper (Projekt »- Egenskaper-...) for att matcha det valda CRS:et. Till exempel definierar vissa
CRS sina koordinater i fot istillet for meter, si om du stéller in ditt QGIS-projekt pa ett av dessa CRS kommer ditt
projekt ocksa att stilla in att méta med fot som standard.

Tips
Stiilla in projektets CRS fran ett lager
Du kan tilldela en CRS till projektet med hjélp av en CRS for lager:
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1. I panelen Layers hogerklickar du pé det lager dér du vill vilja CRS
2. Vilj Set project CRS from Layer.

Projektets CRS omdefinieras med hjilp av lagrets CRS. Kartans omfattning och koordinatvisning uppdateras i
enlighet med detta och alla lager i projektet oversitts direkt till det nya projekt-CRS:et.

6.4 Valjare for referenssystem for koordinater

L3 QaGIs3 b4
Predefined CRS =
Filter

Recently Used Coordinate Reference Systems

Coordinate Reference System Authority 1D -
WGES 84 EP5G:4326
WG5S 84 [ Pseudo-Mercator EPSG:3857
WGS 84 f UTM zone 335 EP5G:32733
MAD27 [ Alaska Albers EPSG: 2954
US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163 -
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System Authority ID .-
Voirol 1879 (Paris) EPSG:4821
WGE5 66 EPSG:4750
WGES5 66 EP5G:4891 —
] e et )
WGS 84 =

Properties

* Geographic (uses latitude and
longitude for coordinates)

& Purmamnic feclinn am o doh e dkick

Ok Cancel Help

Fig. 6.3: CRS-viljare

Denna dialog hjilper dig att tilldela ett koordinatreferenssystem till ett projekt eller ett lager, forutsatt att det finns en
uppsdttning projektionsdatabaser. Objekt i dialogrutan ir:

¢ Filter: Om du kinner till EPSG-koden, identifieraren eller namnet for ett koordinatreferenssystem kan du
anvinda sokfunktionen for att hitta det. Ange EPSG-koden, identifieraren eller namnet.

¢ Nyligen anviinda koordinatreferenssystem: Om du har vissa CRS som du ofta anvinder i ditt dagliga GIS-
arbete visas dessa i den hér listan. Klicka pa ett av dessa objekt for att vilja det tillhérande CRS.

* Virldens koordinatreferenssystem: Detta ér en lista 6ver alla CRS som stéds av QGIS, inklusive geografiska,
projicerade och anpassade koordinatreferenssystem. For att definiera ett CRS, vilj det frén listan genom att
expandera lamplig nod och vilja CRS. Det aktiva CRS ér forvalt.

* PROJ text: Detta dr den CRS-strang som anvinds av PROJ projektionsmotorn. Denna text dr skrivskyddad
och tillhandahalls for informationsdandamal.

Om du vill ta bort en nyligen anvind CRS fran listan kan du gora det pa flera sitt:

. TI'ka pé’l knappen Remove from recently used CRS p2°1 hﬁger sida.

¢ Tryck pd Del nir du har valt den CRS som du vill ta bort.
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¢ Hogerklicka pa en anvind CRS och vilj Remove selected CRS from recently used CRS for att ta bort den
%
valda CRS:en eller Clear all recently used CRS for att ta bort alla anvinda CRS:er.

CRS-viljaren visar ocksd en grov forhandsgranskning av det geografiska omréde dir ett valt CRS ar giltigt for
anvindning. Manga CRS ir endast avsedda att anvindas inom sma geografiska omraden och du bor inte anvinda
dem utanfor det omréade de ér avsedda for. Forhandsgranskningskartan visar ett ungefirligt anvéindningsomrade nar
ett CRS viljs fran listan. Dessutom visar forhandsgranskningskartan en indikator pa den aktuella omfattningen av
huvudkartan.

6.5 Anpassat referenssystem for koordinater

Om QGIS inte tillhandahéller det koordinatreferenssystem som du behover kan du definiera ett eget CRS. For att
definiera ett CRS, vilj % Custom CRS... frin menyn Settings. Anpassade CRS lagras i din QGIS-anvindardatabas.
Forutom dina anpassade CRS innehéller denna databas dven dina spatiala bokmirken och andra anpassade data.

For att kunna definiera ett anpassat CRS i QGIS krivs en god forstaelse av PROJ projektionsbibliotek. Du kan
borja med att ldsa ”Cartographic Projection Procedures for the UNIX Environment - A User’s Manual” av Gerald 1.
Evenden, U.S. Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (finns pa https://pubs.usgs.gov/of/1990/0f90-284/
ofr90-284.pdf).

Denna manual beskriver anvindningen av proj och relaterade kommandoradsverktyg. De kartografiska parametrar
som anvinds med proj beskrivs i anvindarhandboken och dr desamma som de som anvinds av QGIS.

Dialogrutan Custom Coordinate Reference System Definition kraver endast tva parametrar for att definiera ett CRS for
anvindaren:

1. Ett beskrivande namn
2. De kartografiska parametrarna i PROJ- eller WKT-format
S4 hir skapar du en ny CRS:

1. Klicka pi knappen T L i ny R

2. Ange ett beskrivande namn

3. Vilj format: det kan vara Proj String eller WKT
4. Liagg till CRS Parameters.

Observera

Foretricker att lagra CRS-definitionen i WKT-format

Aven om béide formaten Proj String och WKT stods, rekommenderas det starkt att lagra
projektionsdefinitioner i WKT-format. Om den tillgéingliga definitionen &r i proj-format viljer du dérfor
det formatet, anger parametrarna och véxlar sedan till WKT-format. QGIS konverterar definitionen till
WKT-format som du senare kan spara.

5. Klicka pa Validate for att testa om CRS-definitionen 4r en godtagbar projektionsdefinition.
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Options — User Defined CRS x

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must

conform to a WKT or Proj string format for specifying a CRS.
«. General
Name Parameters

o
i system WGS 85 UTM 29N PROJCRS["unknown".BASEGEOGCRS["unk..._ e

CRS and Transforms
€ CRS Handling
i Coordinate Transforms
% User Defined CRS
i@ Data Sources
@ GDAL
« Rendering

B Canvas & Legend

Name WG5S 85 UTM 29N

E® Map Tools
w Definition

W 3D
M colors Format WKT (Recommended) -
B Digitizing PROJCRS["unknown”, . Validate
@ Layouts BASEGEOGCRS["unknown",

. DATUM["World Geodetic System 1984",

BUSDES ELLIPSOID["WGS 84",6378137,298.257223563,

& Authentication LENGTHUNIT["metre",1]],
= Network Parameters ID["EPSG"6326]
- PRIMEM["Greenwich™,0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],

= cpsBabel ID["EPSG"8901]]]

CONWERSION["UTM zone 29N",

Locator METHOD["Transverse Mercator™ -

Acceleration
IDE v Test

E Code Editor Use the kext boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate

& Python Console where both the lat/long and the transformed result are known (for example by reading off a

- map). Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.
g . . L
* Processing Geographic / WGS84 Destination CRS

& Advanced Latitude I:
Longitude

Calculate

©Help Ocancel QoK

Fig. 6.4: Anpassad CRS-dialog

Du kan testa dina CRS-parametrar for att se om de ger rimliga resultat. Det gor du genom att ange kénda virden for
latitud och longitud enligt WGS 84 i filten North respektive East. Klicka pa Calculate och jamfor resultatet med de
kinda vérdena i ditt koordinatreferenssystem.

6.5.1 Integrera en NTv2-transformation i QGIS

For att integrera en NTv2-transformationsfil i QGIS behover du ytterligare ett steg:

1. Placera NTv2-filen (.gsb) i CRS/Proj-mappen som QGIS anvinder (t.ex. C: \0SGeo4W64\share\proj
for Windows-anvindare)

2. Liagg till nadgrids (+nadgrids=namnpafilen.gsb) till Proj-definitionen i filtet Parameters i Custom
Coordinate Reference System Definition (Settings » Custom Projections...).

Fig. 6.5: Stilla in en NTv2-transformation
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6.6 Datumtransformationer

I QGIS dr CRS-transformering “on-the-fly” aktiverad som standard, vilket innebér att nir du anvénder lager med
olika koordinatsystem sa aterprojicerar QGIS dem pa ett transparent sitt till projektets CRS. For vissa CRS finns det
ett antal mojliga transformationer tillgdngliga for att aterprojicera till projektets CRS!

Som standard kommer QGIS att forsoka anvidnda den mest exakta tillgdngliga transformationen. I vissa fall &r
detta dock inte mojligt, t.ex. ndr det krivs ytterligare stodfiler for att anvinda en transformation. Nir en mer
exakt omvandling finns tillginglig, men inte kan anvindas for nirvarande, kommer QGIS att visa ett informativt
varningsmeddelande som informerar dig om den mer exakta omvandlingen och hur du aktiverar den pé ditt system.
Vanligtvis kréaver detta nedladdning av ett externt paket med stodfiler for transformation och extrahering av dessa till
mappen proj under mappen QGIS user profile.

Om sé onskas kan QGIS ocksa friga dig nir flera méjliga transformationer kan goras mellan tvd CRS, och lata dig
gora ett vilgrundat val av vilken transformation som &r lampligast att anvinda for dina data.

Denna anpassning gors i flikmenyn Instillningar » % Alternativ » Transformationer under gruppen Default datum
transformations:

* using i Ask for datum transformation if several are available: ndr det finns mer @n en ldmplig
datumtransformation for en CRS-kombination for kélla/destination, dppnas automatiskt en dialogruta dir
anviandaren uppmanas att vélja vilken av dessa datumtransformationer som ska anvindas for projektet. Om
kryssrutan Make default ir markerad nér en transformation viljs frdn denna dialog, kommer valet att kommas
ihdg och automatiskt tillimpas pé alla nyskapade QGIS-projekt.

* ecller definiera en lista 6ver limpliga datumtransformationer som ska anvindas som standard nér ett lager laddas

till ett projekt eller nir ett lager omprojiceras.

Anvind knappen EI'T-J for att Oppna dialogrutan Select Datum Transformations. Vilj sedan:

& Select CRS

1. Vilj lagrets Source CRS med hjilp av rullgardinsmenyn eller widgeten
2. Tillhandahall Destination CRS pa samma stt.

3. En lista over tillgdngliga transformationer fran killa till destination visas i tabellen. Om du klickar
pad en rad visas detaljer om de instidllningar som tillimpats och motsvarande noggrannhet och
anviandningsomrade for omvandlingen.
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Select Datum Transformations x

Multiple operations are possible for converting coordinates between these two Coordinate Reference
Systems. Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your data, and
any other constraints which may alter the "fit for purpose" for particular transformation operations.

Source CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers v ||

Destination CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - ||

Transformation Accuracy (meters) Area of Use
1 5 USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
2|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (7) 12 USA - Alaska, USA - Alaska mainland
3
4|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (3) 20 USA - Alaska, Canada - NAD27
5/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (13) 8 USA - Alaska, Canada - NWT:; Nunavut; Saskatchewan
6/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (14) 10 USA - Alaska, Canada - Yukon
7|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (10) 13 USA - Alaska, Canada - Alberta and British Columbia
8|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (21) 15 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands east of 180°E
9/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (22) 18 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands west of 180°W

Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85)

Scope: Accuracy at 67% confidence level is 0.15m onshore, 5m nearshore and undetermined
farther offshore.

Area of use: USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
Identifiers: INVERSE(EPSG):15020, DERIVED_FROM(EPSG):15864

+proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy in=us-ft +xy out=m +step +inv
+proj=aea +lat 0=50 +lon 0=-154 +lat 1=55 +lat 2=65 +x 0=0 +y 0=0
+ellps=clrk66 +step +proj=hgridshift +grids=alaska +step +proj=unitconvert
+Xy_in=rad +xy out=deg

Show superseded transforms V| Allow Fallback transforms if preferred operation fails

@Help Ocancel Qok

Fig. 6.6: Val av en foredragen standard datumtransformation

I vissa fall kan det hénda att en transformation inte dr tillginglig for anvindning i ditt system. I sa fall
kommer transformationen fortfarande att visas (gramarkerad) i listan men kan inte viljas forrdn du har
installerat det nodvindiga paketet med transformationsstod. Vanligtvis finns det en knapp for att hamta
och installera motsvarande grid, som sedan lagras under mappen proj i den aktiva katalogen user profile.

4. Hitta din 6nskade omvandling och vilj den

5. Ange om du oA Tillat reservtransformationer om den foredragna operationen misslyckas
6. Klicka p& OK.

En rad laggs till i tabellen under Default Datum Transformations med information om Source CRS,
Destination CRS, Operation som anvinds for transformationen och om Allow fallback Transforms ér
aktiverad.

Fran och med nu anvinder QGIS automatiskt de valda datumtransformationerna for vidare transformation

mellan dessa tva CRS tills du tar bort den (E') frén listan eller dndrar posten ( f” ) i listan.

Datumtransformationer som anges i fliken Instdillningar » S Alternativ » Transformationer kommer att drvas av
alla nya QGIS-projekt som skapas i systemet. Dessutom kan ett visst projekt ha sin egen specifika uppséttning
transformationer som specificeras via fliken CRS i dialogrutan Projektegenskaper (Projekt » Egenskaper...). Dessa
instédllningar giller endast for det aktuella projektet.
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KAPITEL /

Visualisering av kartor

Att skapa kartor dr en av "affarsidéerna” i QGIS. Kartvyer dr ett sitt att visualisera spatiala lager som laddats i
projektet, med de olika renderingsinstéllningar som tillimpas pa dem. De kan vara av typen 2D eller 3D eller plottade
langs en profillinje, visa olika skala eller omfattning, eller visa en annan uppséttning av de inlédsta lagren tack vare map

themes.

7.1 2D-kartvy

2D-kartvyn (dven kallad Map canvas) dr den centrala plats dir kartor visas. QGIS 6ppnas som standard med en enda
kartvy (kallad huvudkarta), som visar lager i 2D och dr tétt knuten till panelen Layers. Det fonstret aterspeglar
den rendering (symbologi, mirkning, synlighet ...) som du har tillimpat pa de laddade lagren.

Project Edit View Layer settings Plugins Vector Raster _Databi1

documentation3.qgs - QGIS

eb Mesh Processing Help

DEBREH 9PALAPPF J RENQ 6 e REoul=-[F 6
4 e S e e e
Browser Processing Toolbox
AR 2: XY 2408 02
& £ Favorites = Q search...
» [® Project Home
v; » " spatial Boakmarks gE:::::;trl:::;d
.,53 : g}-lome 3 @ Database
A File 1:
ﬁ @ GeoPackage g er:pt:i:ss
a / spatialite @ Interpolation
@ Postcis @ Layer tools
: MSSQL < @ Network analysis
R (1 Raster analysis

« e T E-FADO

LI regions

» [v| ¥ landcover
» [] W sr_s50m_alaska_nad

3)

@ Raster terrain analysis
@ Raster tools

@ Vector analysis E)
@ Vector creation

@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ vector table

# climb

@ GDAL

& GRASS

#: Models

& scripts

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

Q Type to locate (Ctrl+K)

5 ' Coordinate| 176.2207,67.2258 | ¥ scale| 1:14739258 ‘v‘ & Magnifier | 100% ‘:\ Rotation | 00°

[2] v Render @ tpsc:2ssa @

Fig. 7.1: QGIS grafiska grinssnitt
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7.1.1 Utforska kartvyn

Nir du Ligger till ett lager (se t.ex. Oppningsdata) letar QGIS automatiskt efter dess CRS. Om en annan CRS ir
instélld som standard for projektet (se Referenssystem for projektkoordinater) oversitts lagrets omfattning i farten”
till den CRS:en och kartvyn zoomas till den omfattningen om du borjar med ett tomt QGIS-projekt. Om det redan
finns lager i projektet utfors ingen storleksindring av kartvyn, sd endast funktioner som faller inom den aktuella
kartvyns utstrackning kommer att vara synliga.

Klicka pa kartvyn och du bor kunna interagera med den genom att panorera eller zooma till olika delar av kartan.
Dedikerade verktyg finns i Navigation Toolbar och i View-menyn, med praktiska genvigar fran tangentbordet eller
musknapparna.

Table 7.1: Navigationsverktyg for kartor

Verktyg Anvéandning
\”j Pan Map

* Ett vénsterklick: kartan centreras p& den klickade punkten, i samma skala
 Hall ned vinster musknapp och dra i kartbilden.
@
4’7‘."/ Zooma in
e Enbart vinsterklick: kartan centreras pd den klickade punkten, medan skalan
fordubblas
e Dra en rektangel pa kartbilden med vinster musknapp for att zooma in pa ett
omréade.

« Hall ned A1t for att vixla till verktyget #— Zoomaut,

P
(==
> Zooma ut

e Enbart vinsterklick: kartan centreras pd den klickade punkten, medan skalan
halveras
e Dra en rektangel pa kartbilden med vinster musknapp for att zooma ut fran ett
omréade. )
D)

[ .
* Hall ned A1t for att vixla till verktyget & Zoomain,

! :
%? Pan Map till urval Panorera kartan till de valda objekten i alla valda lager i panelen Layers.
2 Zoomill val Zooma till de valda objekten i alla valda lager i panelen Layers.

Finns dven i lagrets kontextuella meny

,L)“ # Zooma till lager™ Zooma till omfattningen av alla markerade lager i panelen Layers.

Finns dven i lagrets kontextuella meny

L)
-8 Zoom Full Zooma till omfattningen av alla lager i projektet eller till projektets fulla omfatming.

Pt

€4 Zoom Sista Zooma kartan till den tidigare omfattningen i historiken.
A Zoom Nista Zooma kartan till nista utbredning i historien.

{4 . . o . .
5-’ Zooma kartan till en niva dér en pixel i det aktiva rasterlagret ticker en skdrmpixel.
Zoom till ursprunglig uppldsning - Fipng iven i lagrets kontextuella meny
Musens hjul

* Panorera 6ver kartan: Hall mushjulet nedtryckt och dra det.

e Zooma in: Rulla mushjulet for att zooma in eller zooma ut. Om Ct r1-tangenten
hélls nedtryckt medan mushjulet rullar far du en finare zoom.

* Tryck pa bakét- eller framatknappen for att bladdra i zoomhistoriken for kartbilden.

continues on next page
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Table 7.1 - fortsattning fran féregadende sida
Verktyg Anvandning

Tangentbord

e Panorera kartan: H&ll ned Space-tangenten och flytta musen. Tryck pa
piltangenterna for att panorera uppat, nedat, vinster och hoger.

* Zooma in: Tryck pd PgUp eller Ctr1++

» Zooma ut: Tryck pd PgDown eller Ctr1+-

e Zooma till omrade: Nar vissa kartverktyg dr aktiva (Identifiera, Mita...) kan du
hélla ned Shift och dra en rektangel pa kartan for att zooma till det omradet.
Inte kompatibel med aktiva markerings- eller redigeringsverktyg.

Hogerklicka pa kartan och du bor kunna Kopiera koordinater for den klickade punkten i kartans CRS, i WGS84
eller i en anpassad CRS. Den kopierade informationen kan sedan klistras in i ett uttryck, ett skript, en textredigerare
eller ett kalkylblad. ..

7.1.2 Styrning av kartrendering
Som standard éterger QGIS alla synliga lager nir kartbilden uppdateras. De héndelser som utléser en uppdatering av
kartbilden inkluderar:
* &ndra synligheten for ett lager
* dndra symbologi for ett synligt lager
* ldgga till ett lager
* panorering eller zoomning
e &ndra storlek pa QGIS-fonstret
Med QGIS kan du styra renderingsprocessen pa flera olika sitt.
* pa global niva
* per lager, t.ex. med hjilp av skalaberoende rendering
* eller med sirskilda verktyg i det grafiska anvindargrinssnittet.

For att stoppa kartritningen, tryck pd Esc-tangenten. Detta stoppar uppdateringen av kartbilden och ldamnar kartan
delvis ritad. Det kan dock ta lite tid efter att du tryckt pd Esc innan kartritningen stoppas.

Om du vill avbryta renderingen klickar du pa kryssrutan oA Rendera 1 det nedre hogra hornet av statusfiltet. Nar

kryssrutan . Rendera ar avmarkerad, ritar QGIS inte om duken som svar pd nigon av de vanliga utldsarna som
namnts tidigare. Exempel pé nir du kanske vill avbryta rendering inkluderar:

* ldgga till manga lager och symbolisera dem innan de ritas
* lagga till ett eller flera stora lager och stilla in skalberoende innan du ritar
* ldgga till ett eller flera stora lager och zooma till en specifik vy innan du ritar

¢ nagon kombination av ovanstiende

Om du markerar kryssrutan i Rendera aktiveras rendering och en omedelbar uppdatering av kartbilden gors.
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7.1.3 Tidsbaserad kontroll pa kartbilden

QGIS kan hantera temporal kontroll pa laddade lager, dvs. dndra renderingen av kartans canvas baserat pa en
tidsvariation. For att uppnd detta behover du:

1. Lager som har dynamiska temporala egenskaper instillda. QGIS stoder temporal kontroll for olika
dataleverantorer, med anpassade instidllningar. Det handlar frimst om att stélla in det tidsintervall inom vilket
lagret ska visas:

e raster layers: kontrollerar om lagret ska visas eller inte.

o WMTS-lager: styr om data ska aterges baserat pa ett statiskt tidsintervall eller efter ett dynamiskt
tidsintervall

e vektorlager: funktioner filtreras baserat pa tidsvirden som ir associerade med deras attribut
* mesh layers: visar dynamiskt de aktiva datasetgruppernas virden
Nir dynamiska temporala alternativ 4r aktiverade for ett lager visas en ikon @ bredvid lagret i panelen Lager

for att paminna dig om att lagret dr temporalt kontrollerat. Klicka pé ikonen for att uppdatera de temporala
instéllningarna.

2. Aktivera den temporala navigeringen av kartbilden med hjidlp av Temporal controller panel. Panelen &r
aktiverad:

* med hjilp av ikonen ® Temporal controller panel j yerktyosfiltet Map Navigation
« eller fran menyn Visa » Paneler » Temporal controller panel
« eller fran menyn Visa » Datafiltrering » Temporal kontrollpanel

Den temporala kontrollpanelen

Panelen Temporal controller har foljande ligen:

Temporal Controller n
I O® Current frame: 2024-02-25 15:00:00 < £< 2024-02-25 16:00:00

| | 4 ] > M| Loop

-

Animation range | 2024-02-25 15:00:00 |5 | to | 2024-02-26 15:00:00 - ’,_,’ ~ Step | 1.000 = | hours v E

Fig. 7.2: Temporal Controller Panel i navigeringslige

o 0w Sting avemporal navigering: 4113 temporala instillningar inaktiveras och synliga lager iterges som vanligt

!
o W sup:Fixed range temporal navigation: ett tidsintervall anges och endast lager (eller

funktioner) vars tidsintervall 6verlappar detta intervall visas pa kartan.

P
() Animerad temporal navigering. et tidsintervall anges, delas upp i steg och endast lager (eller funktioner) vars
tidsintervall 6verlappar varje ram visas pa kartan

. Animerad film. et totalt antal bildrutor anges for animeringen, dir kartinstillningarna flyttas fram i varje steg
och visar utvecklingen bildruta for bildruta utan nagon tidsbaserad filtrering av data.

. Instillningar 51 a]lmzn kontroll av animeringen

— Frames rate: antal steg som visas per sekund
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- Kumulativt intervall: alla animationsrutor kommer att ha samma startdatum och -tid men olika
slutdatum och -tider. Detta &dr anvindbart om du vill ackumulera data i din temporala visualisering i
stillet for att visa ett “rorligt tidsfonster” over dina data.

Animera en temporal navigering

En animation baseras pa en varierande uppséttning synliga lager vid vissa tidpunkter inom ett tidsintervall. S& hér
skapar du en temporal animering:

1.

2.

®

Sla pa () Animerad temporal navigering ' visar widgeten for animationsspelaren
[y |
Ange det Tidsintervall som ska beaktas. Med hjilp av M= -knappen kan detta definieras som:
e Set to full range av alla tidsaktiverade lager
o Satt till forinstdllt projektintervall enligt definitionen i projektegenskaper
e Set to single layer’s range hamtat fran ett tidsaktiverat lager

Fyll i tiden Step for att dela upp tidsintervallet. Olika enheter stods, fran sekunder till hundratal.
Alternativet kd11ltidstamplar finns ocksd tillgingligt som steg: nédr det viljs far det den temporala
navigeringen att stega mellan alla tillgidngliga tidsintervall fran lager i projektet. Det dr anvindbart nér ett projekt
innehaller lager med icke sammanhéngande tillgdngliga tider, t.ex. en WMS-T-tjdnst som tillhandahaller bilder
som dr tillgéngliga vid oregelbundna datum. Med det hér alternativet kan du bara stega mellan tidsintervall dir
nista tillgdngliga bild visas.

Klicka pé knappen > for att forhandsgranska animeringen. QGIS kommer att generera scener med hjélp
av de lager som renderas vid de instillda tiderna. Lagrens visning beror pa om de Gverlappar ndgon enskild
tidsram.

Animationen kan ocksa forhandsgranskas genom att flytta tidsreglaget. Om du markerar kryssrutan Loop

kommer animationen att kéras upprepade ganger medan du klickar pa > for att stoppa en pagdende animation.
En komplett uppsittning videospelarknappar finns tillgidnglig.

Horisontell skrollning med mushjulet (ddr det stods) med markoren pé kartbilden gor det ocksa mojligt att
navigera, eller ”skrubba”, det temporala navigeringsreglaget framat och bakat.

=] L
. Klicka pd knappen Exportanimation o,y dy vill skapa en serie bilder som representerar scenen. De kan senare

kombineras i ett videoredigeringsprogram:
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Export Map Animation X

Template AirportConstruction_####.png

Output directory 'dev/github/QGIS-Documentation/qgis-projects/user_manual
Map Settings
¥ Extent (current: user defined)
North |7809746.2379

West -7282764.4251 East |5063131.2528
South 1363824.5915

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Output width | 1400 px =
-

OQutput height | 730 px = T

v| Draw active decorations: none

Temporal Settings
Range 1950-01-01 00:00:00 |=| ko |2020-12-3123:00:00 |=| &2
step (Fframe length) | 5.000 ~| years v

©Help ©cancel Zsave

Fig. 7.3: Exportera animationsscener fran Map Canvas till bilder

 Filnamnet Template: # ## # ersitts med bildsekvensnummer
* Den Utmatningskatalog
e Under Kartinstillningar kan du:
— omdefiniera spatial utstréickning for att anvinda
— kontrollera bildens Resolution (Output width och Output height)
— Draw active decorations: om aktiva dekorationer ska sparas i utdata
e Under Temporal settings kan du omdefiniera:
— tiden Range for animeringen

— Steg (ramlingd) 1 den enhet som du véljer

7.1.4 Panelen for hojdkontroll

2 Elevation Controller later dig hantera data for hojd z-omrade i 2D-kartor. Detta alternativ stoder for narvarande
punktmolnslager och raster-DEM:er. Anvind panelen for att visualisera och interagera med hdjddata i kartbilden.

Aktivera panelen 2 Elevation Controller i kartbilden genom att klicka pa Data Filtering i menyn Visa. 2 Elevation
Controller visas som ett skjutreglage for intervall pa vénster sida av kartbilden. Langst upp pa skjutreglaget finns menyn

Instéllningar dir du kan:

« Stéll in virdet Fixed Range Size for att 1asa hojdintervallet till en viss storlek. Den hér instéillningen sparas i

projektet och behdlls under alla sessioner, vilket gor att hojdfiltret blir konsekvent. Anvénd alternativet Cif
Invert Direction for att vinda hojdfilterreglaget, sa att det ror sig fran hoga vérden lingst ned till laga virden
langst upp.
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¢ Set Elevation Range for att 6ppna projektets hojdflik, dir du kan stélla in dedikerade nedre och 6vre grianser for
hojdintervallet

* Disable Elevation Filter for att ta bort hojdfiltret fran kartbilden

7.1.5 Lagga till bokmarken for extenter pa kartan

Med Spatial Bookmarks kan du “bokmérka” en geografisk plats och dtervéinda till den senare. Som standard sparas
bokmirkena i anvidndarens profil (som User Bookmarks), vilket innebér att de &r tillgingliga i alla projekt som
anviandaren Oppnar. De kan ockséd sparas for ett enskilt projekt (med namnet Project Bookmarks) och lagras i
projektfilen, vilket kan vara till hjilp om projektet ska delas med andra anvindare.

Skapa ett bokmarke

Sa hir skapar du ett bokmérke:

1. Zooma och panorera till det omrade som &r av intresse.

. ] . , o !
2. Vilj menyalternativet View » New Spatial Bookmark..., tryck pa Ct r1+B eller hogerklicka pa posten
Spatial Bookmarks i panelen Browser och vilj New Spatial Bookmark. Dialogrutan Bookmark Editor 6ppnas.

(! Bookmark Editor be

Mame University of Cape T0wn|
Group -
w Extent (current: map view)
Morth |6246505, 5908
West |809449.5311 East |830839.7307

South |6227385.0908

Calculate from Layer - | | Layout Map ~ Bookmark
Map Canvas Extent Draw on Canvas
Rotation | 180.0 % =
CRS EPSG:32733 - WGS 84 f UTM zone 335 v || &
Saved in | Project Bookmarks A
Save Cancel Help

Fig. 7.4: Dialogrutan for redigering av bokmérken

Ange ett beskrivande namn for bokmaérket

Ange eller vilj ett gruppnamn dér du vill lagra relaterade bokmérken

Vilj omfattningen av det omrade som du vill spara med hjélp av widgeten extent selector
Andra kartan Rotation

Ange vilken CRS som ska anvindas for omfattningen

® N AW

Vilj om bokmirket ska Sparas i Anvindarens bokmdirken eller Projektets bokmdirken (som standard &dr den hir
listrutan instélld pa Anvindarens bokmdirken)

9. Tryck pa Save for att lidgga till bokmaérket i listan

Observera att du kan ha flera bokmirken med samma namn.
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Arbeta med bokmarken

For att anvinda och hantera bokmérken kan du antingen anvinda panelen Spatial Bookmarks eller Browser.

Vilj View »

Manager. Vilj View »
panelen Browser.

Show Spatial Bookmark Manager eller tryck pa Ct r1+7 for att 6ppna panelen Spatial Bookmarks

Show Bookmarks eller Ctr1+Shift+B for att visa posten

Du kan utfora foljande uppgifter:

Spatial Bookmarks i

Table 7.2: Hantera bokmérkesatgirder

Uppgift Spatial bokmarkeshanterare Bladdrare
Zoom till ett Dubbelklicka pa det, eller markera Dubbelklicka pa det, dra och sldpp det pa
.o U‘\.I . o« . o .
bokmiirke bkt G ek 8 lwepmen kartbl}d‘en eller hogerklicka pd bokmarket
. . och vilj Zoom to Bookmark.
Zooma till bokmdirke.
Ta bort ett Markera bokmirket och klicka pa knappen Hdogerklicka pa bokmiérket och vilj Delete
bokmiirke T 74 bort bokmiirke. Bekrifta ditt val. Spatial Bookmark. Bekrifta ditt val.
Exportera Klicka pa knappen c%) Vilj en eller flera mappar (anvidndare eller
bokmiirken till  Importera/Exportera  bokmdrken  och projekt) eller undermappar (grupper),
XM vil] m=a Exportera. Alla bokmirken hogerklicka sedan och vilj e=a Exportera
(anvéndare eller projekt) sparas i en xml-fil. ~ spatiala ~ bokmdrken.... Den  valda
delmédngden bokmirken sparas.
Importera Klicka pa knappen c%) Hogerklicka pa posten Spatiala bokmdirken
bokmiérken fran Importera/Exportera  bokmdrken — och eller en av dess mappar (anvidndare eller
XML vil] m=a Importera. Alla bokmirken i prOJekt.). Gl under{nappar (gr}lpper) o
. . att avgora var bokmirkena ska importeras
XML-filen importeras som anvindarens i
bokmirken. och vilj sedan e=a Importera spatiala
bokmdrken. Om detta utfors pd posten
Spatiala bokmdirken 1aggs bokmérkena till i
User Bookmarks.
Redigera Du kan &ndra ett bokmirke genom att Hogerklicka pa oOnskat bokmirke och
bokmiirke andra virdena i tabellen. Du kan redigera vilj Edit Spatial Bookmark.... Da Oppnas

namnet, gruppen, omfattningen och om det
ska lagras i projektet eller inte.

Bookmark Editor, dir du kan omdefiniera
alla aspekter av bokmérket som om du
skapade det for forsta gangen.

Du kan ocksa dra och sldppa bokmirket
mellan mappar (anvindare och projekt) och
undermappar (grupper).

Du kan hantera bokmairkesétgiarder genom att hogerklicka pa onskat bokmirke i Spatial Bookmarks Manager. Du
kan ockséd zooma till bokmérken genom att skriva in bokmarkets namn i locator.
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7.1.6 Dekorera kartan

Dekorationer inkluderar rutnit, titeletikett, copyrightetikett, bild, norrpil, skalstreck och layoutextens. De anvinds for
att ”dekorera” kartan genom att ligga till kartografiska element.

Rutnat

E Grid gor att du kan ldgga till ett koordinatnit och koordinatanteckningar i kartbilden.

1. Vilj menyalternativet Visa » Dekorationer » Rutndit... for att dppna dialogen.

Grid Properties (]

v Enable Grid

Grid type Line -
Linesymbol (= ======s=sscccncccncccncnnns -
X 5000
Interval
Y 5000
X0
Offset
Y 0

Update Interval / Offset from

Canvas Extents Active Raster Layer
v Draw Annotation

Annotation direction | Horizontal and Vertical -

Annotation font Font -

AL

Distance to map frame | 1,00

Coordinate precision |0
@Help </ Apply | % cancel </ OK

Fig. 7.5: Dialogrutan for rutnit

2. Tick oA Aktivera rutndt och stéll in rutnétsdefinitioner enligt de lager som laddats i kartbilden:

Typ av Grid: den kan vara Line eller Marker
Den associerade /injesymbol eller markorsymbol som anvinds for att representera rutndtsmarkeringarna
Intervall X och Intervall Y mellan rutnitsmarkeringarna, i kartenheter

Ett Offset X och Offset Y avstand for rutndtsmarkeringarna fran det nedre vénstra hornet av kartbilden, i

Parametrarna for intervall och offset kan stillas in baserat pa:
— Canvas Extents: genererar ett rutnédt med ett intervall som &r ungefir 1/5 av dukens bredd

— Aktivt rasterlager-upplosning

3. Tick A Draw annotations for att visa koordinaterna for rutnitets markeringar och uppsittning:

e Annotation direction, dvs. hur etiketterna ska placeras i forhallande till rutnitslinjen. Den kan vara:

— Horisontal eller Vertikal for alla etiketter
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4,

— Horisontell och vertikal, dvs. varje etikett dr parallell med det rutndtsmirke som den hénvisar till

— Begransningsriktning, dvs. varje etikett foljer dukens begrinsning och dr vinkelrdit mot den
rutnitsmarkering som den hénvisar till

¢ Teckensnittet Annotation (textformatering, buffert, skugga...) med hjilp av widgeten fontselector

* Distance to map frame, marginalen mellan anteckningar och kartans grianser. Praktiskt ndr man exporterar
kartbilden t.ex. till ett bildformat eller PDF, och undviker att anteckningar hamnar pa “pappers”-
granserna.

¢ Den Koordinatprecision

Klicka pa Apply for att kontrollera att det ser ut som forvintat eller pA OK om du &r nojd.

Titelmarke

-rﬂ Title Label 1ater dig dekorera din karta med en Title.

Sa hir lagger du till en dekoration for titeletikett:

1.

Vilj menyalternativet Visa » Dekorationer w Titellabel... for att 6ppna dialogen.

(= Title Label Decoration x

V' Enable Title Label

Title label text

Airports in Alaska

Insert or Edit an Expression...

Font Font -

Placement Top Center v

Margin from edge Horizontal | 0 + | Vertical |0 % | | Millimeters
OK Cancel Apply Help

Fig. 7.6: Dialogrutan for dekorering av titlar

Kontrollera att o Enable Title Label ir markerad

Ange den titeltext som du vill placera pa kartan. Du kan gora den dynamisk med hjilp av knappen Insert or
Edit an Expression....

Vilj Font for etiketten med hjélp av font selector widget med full tillgang till QGIS fext formatting alternativ.
Du kan snabbt stilla in teckensnittets firg och opacitet genom att klicka pa den svarta pilen till hger om
kombinationsrutan for teckensnitt.

Vilj color som ska gilla for titelns Background bar color.

Vilj Placement for etiketten pa duken: alternativen dr Top left, Top Center (standard), Top Right, Bottom left,
Bottom Center och Bottom Right.

Forfina placeringen av objektet genom att ange en horisontell och/eller vertikal Marginal fran kant. Dessa
virden kan vara i Millimeter eller Pixel eller anges som en Procent av kartans bredd eller hojd.

. Klicka pa Apply for att kontrollera att det ser ut som forvintat eller pA OK om du &r nojd.
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Copyright Etikett

& Copyright Label kan anvindas for att dekorera din karta med en Copyright-etikett.
For att ldgga till denna dekoration:

1. Vilj menyalternativet Visa » Dekorationer » Copyright Label... for att 6ppna dialogen.

(= Copyright Label Decoration X

v Enable Copyright Label

Copyright label text

(© Organisation 2024

Insert or Edit an Expression...

Font Font -

Placement Bottom Right v

Margin from edge Horizontal | 0 | Vertical |0 2 || Millimeters «
0K Cancel Apply Help

Fig. 7.7: Dialogrutan for dekorering av upphovsritt

2. Kontrollera att . Enable Copyright Label dr markerad

3. Ange den copyright-text som du vill placera pé kartan. Du kan géra den dynamisk med hjélp av knappen Insert
or Edit an Expression....

4. Vilj Font for etiketten med hjélp av font selector widget med full tillgang till QGIS fext formatting alternativ.
Du kan snabbt stilla in teckensnittets farg och opacitet genom att klicka pa den svarta pilen till hoger om
kombinationsrutan for teckensnitt.

5. Vilj Placement for etiketten i duken: alternativen dr Top left, Top Center, Top Right, Bottom left, Bottom Center
och Bottom Right (standard for Copyright-dekoration)

6. Forfina placeringen av objektet genom att ange en horisontell och/eller vertikal Marginal fran kant. Dessa
virden kan vara i Millimeter eller Pixel eller anges som en Procent av kartans bredd eller hojd.

7. Klicka pa Apply for att kontrollera att det ser ut som forvintat eller pA OK om du dr nojd.
Dekoration av bilder

U Image gor att du kan ldgga till en bild (logotyp, forklaring, ...) pa kartbilden.
Ligga till en bild:

1. Vilj menyalternativet Visa » Dekorationer » Bild... for att 6ppna dialogrutan.
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=
-

v Enable Image
Image path
Colar
’. Size
Placement

Margin from edge

@Help

Image Decoration + X
fimages/icons/qgis-icon-minimal-black.svg &

Al | N ~| sroke | -
16.00 mm -
Top Left -

Horizontal | 20 | Wertical | 20 = | Pixels -

« Apply ® Cancel o OK

Fig. 7.8: Dialogrutan for bilddekoration

2. Kontrollera att oA Enable Image ar markerad

3. Vilj en bitmapp (t.ex. png eller jpg) eller SVG-bild med hjlp av ... B¥¢_knappen

4. Om du har valt en parameter som aktiverar SVG kan du ocksa ange en Fill- eller Stroke-firg (kontur). For
bitmappsbilder &r firginstillningarna inaktiverade.

5. Stéll in en Size for bilden i mm. Bredden pa den valda bilden anvinds for att &dndra storlek pa den till angiven

Size.

6. Vilj var du vill placera bilden pa kartbilden med hjilp av kombinationsrutan Placement. Standardpositionen dr

Top Left.

7. Stéll in Horizontal och Vertical Margin from (Canvas) Edge. Dessa virden kan anges i Millimeter, Pixel eller
som en Procent av kartans bredd eller hojd.

8. Klicka p& Apply for att kontrollera att det ser ut som forvintat och pd OK om du 4r ngjd.

Nordpilen

A] North Arrow gor att du kan lidgga till en norrpil pa kartbilden.

Ligga till en norrpil:

1. Vilj menyalternativet Vy » Dekorationer » Nordpil... for att 6ppna dialogrutan.
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North Arrow Decoration £

v| Enable north arrow

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm a s

I Custom SVG
-*- Angle v| Automatic
Placement Horizontal | 0 < | Vertical |0 S| |Millimeter -

Margin from edge Bottom left -

Help Apply Cancel oK

Fig. 7.9: Dialogrutan for norrpil

Kontrollera att i Enable north arrow ar markerad
Du kan dndra férg och storlek eller vélja en anpassad SVG
Andra vinkeln eller vilj Automatisk for att 1ata QGIS bestimma riktningen

Du kan dven vilja placering i kombinationsrutan Placering

SN U T

Forfina eventuellt pilens placering genom att ange en horisontell och/eller vertikal “marginal fran (Canvas)
Edge”. Dessa virden kan vara i Millimeter eller Pixel eller anges som en Procent av kartans bredd eller hojd.

7. Klicka pa Apply for att kontrollera att det ser ut som forvintat och pa OK om du dr nojd.

Skala Bar

“& Scale Bar lagger till ett enkelt skalstreck i kartbilden. Du kan styra stilen och placeringen samt mérkningen av
stapeln. Skalstapeln respekterar det aktiva projektets avstandsenhet enligt definitionen i Projektegenskaper » Allmdint
» Enheter for avstandsmditning.

For att 14gga till en skalstreck:

1. Vilj menyalternativet View » Decorations w Scale Bar... for att oppna dialogrutan
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Scale Bar Decoration [ ]

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill B - Outline -
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥ Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 = Vertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

10.

Fig. 7.10: Dialogrutan for skalfilt

Kontrollera att i Enable scale bar ir markerad

Vilj en stil fran kombinationsrutan Scale bar style [ (vdlj stréng)

S -

Vilj Color of bar genom att vélja en fyllningsfirg (standard: svart) och en konturfirg
(standard: vit). Skalstapelns fyllning och kontur kan géras ogenomskinliga genom att klicka pa nedatpilen till
hoger om farginmatningen.

Vilj teckensnitt for skalstrecket fran kombinationsrutan Teckensnitt for streck ' A

Still in Storleken pa baren i den aktiva enheten
Markera valfritt o Automatiskt avrunda tal vid storleksdndring for att visa lattldsta varden

Vilj placering fran kombinationsrutan Placement =19

Du kan forfina placeringen av objektet genom att ange en horisontell och/eller vertikal Marginal fran (Canvas)
Edge. Dessa virden kan anges i Millimeter eller Pixel eller stéllas in som en Procent av bredden eller hojden
pa kartbilden.

Klicka pa Apply for att kontrollera att det ser ut som forvintat eller pA OK om du dr nojd.

Layout Extents

&3 Layout Extents lagger till utbredning av kartobjekt i utskriftslayout(er) pd duken. Nir funktionen &r aktiverad
visas utdragen av alla kartobjekt i alla utskriftslayouter med en litt prickad kant som dr mérkt med namnet pa
utskriftslayouten och kartobjektet. Du kan styra stilen och mérkningen av de layoututbredningar som visas. Denna
dekoration dr anvindbar nir du justerar positioneringen av kartelement, t.ex. etiketter, och behover veta den faktiska
synliga regionen for utskriftslayouter.
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Sights: Map;

Sights: Map.1

" Tivoli: Map 1

Fig. 7.11: Exempel pa layoutextent som visas i ett QGIS-projekt med tva utskriftslayouter. Utskriftslayouten med
namnet “Sights” innehaller tva kartobjekt, medan den andra utskriftslayouten innehaller ett kartobjekt.

For att l4gga till layoututstrackning(ar):

1. Vilj Vy » Dekorationer » Layoututbredning for att 6ppna dialogrutan

Layout Extents Properties &

¥| Show layout extents

Symbol . -
v Label extents Font A
Help Apply Cancel | QK

Fig. 7.12: Dialogrutan Layoututbredning

2. Se till att i Visa layoututdrag ar markerad.
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3. Andra eventuellt symbolen och mirkningen av extenterna.

4. Klicka pa Apply for att kontrollera att det ser ut som forvintat och pA OK om du dr ngjd.

Tips
Dekorationer Instillningar

Nir du sparar en QGIS-projektfil sparas alla dndringar som du har gjort i rutnit, norrpil, skalstreck, copyright
och layoutextens i projektet och aterstills nésta gdng du laddar projektet.

7.1.7 Verktyg for anteckningar

Annotationer dr en annan typ av element som ldggs till i kartbilden for att ge ytterligare information som inte kan
visas av de renderade lagren. Till skillnad fran labels som forlitar sig pé attributvirden som lagras i vektorlager, &r
annotationer oberoende detaljer som lagras i sjdlva projektfilen.

Det finns tva typer av annoteringar tillgéngliga i QGIS:

* Feature annotations: de ir faktiska georefererade funktioner av text-, markor-, linje- eller polygontyp som
lagras i en speciell lagertyp som kallas “annotation layer”. De dr knutna till en viss geografisk plats, vilket
innebdr att om du flyttar kartan, dndrar skala eller projektion kommer dina anteckningar inte att hoppa runt pa
kartan. De kommer snarare att vara lasta till den plats dér du har ritat dem.

+ Balloon annotations: detta &r individuella HTML- eller formannoteringar inuti en bubbla. De kan kopplas till
valfritt lager for att synas och ritas ovanpa kartbilden. Storleken dr beroende av kartans skala och dess position
kan forankras.

Tips

Layout av kartan med anteckningar

Du kan skriva ut eller exportera anteckningar med din karta till olika format med hjilp av:
* verktyg for export av kartbilder som finns i menyn Projekt

e print layout, i vilket fall du méste markera Draw map canvas items i motsvarande kartobjektsegenskaper

Verktygsfiltet Annotations Toolbar innehaller en uppsittning verktyg for att skapa och interagera med bada typerna
av annoteringar.
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Table 7.3: Atgirder i verktygsfiltet Anteckningar

Verktyg
A

Nytt annoteringslager

Egenskaper for huvudlager for an

e
:-% Modifiera anteckningar
I; =

Skapa Polygon Annotation

‘: o Skapa linjeannotering

& Skapa markérannotering

uTD
Skapa textannotering vid punkt
2ek

Skapa textannotering lings linje

T

Skapa textannotering i rektangel

+ Skapa bildannotering
<y

Anvindning Omfang

Skapa ett nytt lager for att lagra anteckningar
Kontrollinstillningar for Main Annotation Layer

Anteckningar om
funktioner

Vilj, flytta, dndra storlek pa och modifiera symbologiegenskaper
for anteckningar

Skapa en annotation som en polygonfunktion

Skapa en annotation som en polylinjefunktion
Skapa en annotation som en punktfunktion

Skapa en annotation som en textetikett
Skapa en annotering som en bojd text langs en linjefunktion
Skapa en textformaterad anteckning som &r bunden inom en

rektangel

Skapa en annotation som visar en . SVG eller rasterbild

HTML Annotation Vilj och skapa en annotering med innehéllet i en HTML-fil Anteckningar om
B ; . . . . ballonger
FormAnnotation Vilj och skapa en annotering som visar attribut for ett vektorlager &
i en anpassad formulérfil
Observera

Fran och med QGIS 3.40 &r det inte lingre mojligt att skapa ballongannoteringar av SVG- eller texttyp.
Vid inldasning av gamla projekt kommer alla dessa annoteringar automatiskt att konverteras till de nyare
annoteringstyperna bild och rektangular text.

Funktionskommentarer

Feature-annoteringar lagras i annoteringslager. Till skillnad frdn konventionella lager &r ett annoteringslager endast
tillgéngligt 1 det aktuella projektet och kan innehdlla funktioner av olika typer (text, markor, linje, polygon, bild).
Lagret har inga attribut och ingen associerad symbologi, utan varje objekt kan symboliseras objekt for objekt genom

Layer Styling-panelen.

Tva typer av annoteringslager finns tillgéngliga i QGIS:

* Ett vanligt Annotation Layer: du kan skapa ett med hjilp av verktyget A New Annotation Layer Dt Jjstas | panelen
Layers, sa att du kan styra dess funktioners synlighet, flytta det si att det visas ovanfor eller under vissa lager i
kartan, som vilket vanligt lager som helst. Dubbelklicka pa lagret sa far du tillgdng till dess egenskaper.

* Den Huvudlager for annoteringar: Som standard dr det hdr som anteckningar lagras nir inget anteckningslager
finns tillgédngligt i projektet eller viljs vid skapandet. Det hir lagret ritas alltid hogst upp pé kartan och du
kommer inte att se det listat i panelen Layers tillsammans med de andra lagren i projektet, vilket innebir att
dess funktioner alltid 4r synliga. Med hjélp av Main Annotation Lageregenskaper i verktygsfiltet Annotations
kan du 6ppna dialogrutan for dess egenskaper.

7.1. 2D-kartvy

143



QGIS Desktop 3.40 User Guide

Egenskaper for lager

Egenskapsdialogen for ett annoteringslager innehaller foljande flikar:

e Information: en skrivskyddad dialogruta som representerar en intressant plats for att snabbt hdmta
sammanfattad information och metadata om det aktuella lagret. Detta kan inkludera lagrets utstrickning, antal
objekt per annoteringstyp och totalt antal, CRS-detaljer, ...

e Source: definierar allmédnna instéllningar for anteckningslagret. Du kan gora foljande:

Ange ett Layernamn som ska anvindas for att identifiera lagret i projektet (i Layers Panel, med uttryck,

o)
Visa lagrets Assigned Coordinate Reference System (CRS): du kan dndra lagrets CRS genom att vilja

fraa-y
S,

ett nyligen anvint i listrutan eller klicka pa 52 St CRS knappen (se Viiljare for referenssystem for
koordinater). Anvind denna process endast om det CRS som tillimpas pa lagret dr fel eller om inget
CRS har tilldimpats.

* Rendering:

Du kan stilla in Maximum (inklusive) och Minimum (exklusive) skala, vilket definierar ett skalomrade inom

vilket funktioner ska vara synliga. Utanfor detta intervall 4r de dolda. Knappen Lﬁk Setto current canvas scale
hjélper dig att anvinda den aktuella kartans skala som grins for synlighetsintervallet. Se Viljare for
synlighetsskala fér mer information.

Liéinkat lager: gor att du kan vilja att ange ett linkat synlighetsskikt for annoteringsskiktet. Om detta anges
ritas anteckningarna endast nér det lankade lagret &r synligt pa kartan.

Opacitet: Med det hir verktyget kan du gora det underliggande lagret i kartbilden synligt. Anvind
skjutreglaget for att anpassa synligheten for ditt vektorlager efter dina behov. Du kan ocksa gora en exakt
definition av den procentuella synligheten i menyn bredvid skjutreglaget.

Blending mode pa nivan Layer: Med dessa verktyg kan du uppna speciella renderingseffekter som du
kanske tidigare bara kiénde till fran grafikprogram. Pixlarna i de 6verliggande och underliggande lagren
blandas med hjilp av de instillningar som beskrivs i Blandningsligen.

Applicera paint effects pa alla lagerfunktioner med knappen Draw Effects.

Vissa av dessa alternativ &r tillgédngliga fran egenskaperna for feature annotation Symbology.

Interagera med funktioner

Feature-annoteringarna har sérskilda verktyg for skapande beroende pa vilken typ de ir.
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Table 7.4: Skapa anteckningar om funktioner

Famil Verkty¢ Procedur

/

for

baser anteck

pa

Geom I?:’J Detta dr som att digitalisera en punkt, linje eller polygon vektorfunktion.

Text

Bild

Skapa Polysop fyapoftiqfanliga genviigarna for att skapa funktioner giller nir du skapar annoteringsobjekt. En
linje- eller polygonannotation ritas genom att vinsterklicka en géng for varje vertex, med ett
Skapa linjearsiiiAROgerklick for att slutfora formen. Snapping kan aktiveras medan du ritar, du kan anvinda
Advanced Digitizing Tools for att exakt placera hornpunkter, och till och med byta rirverktyg till

& exempelvis streaming-laget for helt friformade former.
Skapa markdrannotering

T Vinsterklicka pa kartbilden.

Skapa text:
3 = g . u - ] - 4 . : -
" Vinsterklicka for att lagga till hornpunkter i geometrin for textbaslinjen och hogerklicka for att
Skapatext: aysluta. Som ovan finns dven funktioner for digitaliseringsfunktioner tillgéngliga.

T Rita rektangelrutan for texten genom att vénsterklicka for att ligga till ett forsta horn och

Skapa text: - yzngterklicka igen for att lidgga till det motsatta.

©  Rita upp bildens rektangel genom att vénsterklicka for att ligga till ett forsta horn och
Skapa bild - yznsterklicka igen for att ligga till det motsatta. Vlj sedan en bild eller SVG-fil fran filutforskaren.

Till skillnad fran vanliga lager behover ett annoteringslager inte vara aktivt innan du viljer dess funktioner. Ta bara
- L]

tag 1 verktyget % Modify Annotations o0k du kommer att kunna interagera med alla annoterade funktioner:

Selection: vinsterklicka pa anteckningen. Som standard dterges annotationer i den ordning de skapades, vilket
innebdr att nya annotationer placeras ovanpa dldre. Du kan behova spela med egenskapen Z-index for funktioner
for att vilja dem som de ska placeras ovanfor.

Flytta: Vinsterklicka pé ett markerat annoteringsobjekt for att borja flytta det. Om du hdgerklickar eller trycker
pé Esc avbryts forflyttningen, medan en andra vénsterklickning bekriftar forflyttningen. Forflyttningen kan
ocksa styras genom att trycka pd markorknapparna:

— Shift+tangent for stor rorelse
— Alt+tangent for 1 px rorelse

Geometrimodifiering: flytta Gver en annotation och lila fyrkanter visas pa noder i dess underliggande geometri.
Vinsterklicka pa fyrkanten, flytta och klicka igen. For linjéra eller polygonala annotationer kan du dubbelklicka
pa ett segment for att ldgga till en ny vertex.

Radera: Om du trycker pd De eller Back space medan en annotation dr markerad raderas den annotationen

Andra funktionssymbologi

Funktionssymbologi

En markerad annotering visar sina Symbology-egenskaper i panelen Layer styling.

For polygon-, polylinje- och markdranteckningar kan du &ndra utseendet med hjélp av alla funktioner i
symbolegenskaperna

For textbaserade annoteringar finns ett omrade med textredigeringsverktyg som hjilper dig att konstruera
stringen som ska visas. Den kan vara flerlinjig, anvinda HTML-formatering och forlita sig pa QGIS
uttrycksfunktioner. Du kan dessutom #ndra utseendet med hjilp av alla funktioner i fextformategenskaperna.

Beroende pé vilken typ av anteckning det giller finns ytterligare alternativ tillgéingliga.
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— For textannotering vid punkt &dr det ocksa majligt att:
* ange texten Alignment (vdnster, mitt eller hoger om ankarpunkten)

+ konfigurerar om texten ska Ignore map rotation eller Rotate with map. 1 bada fallen kan en anpassad
Angle stillas in for funktionens orientering.

— For textanteckning ldngs en linje, konfigurera en Offset from line i valfri enhet
— For textannotering i rektangel dr det ocksd mojligt att:

+ ange texten Horizontal alignment (vinster, mitt, hoger eller justify) och Vertical alignment (topp,
vertikal mitt eller botten) i rektangelrutan

» konfigurera for rektangeln, avstdndet Margins i de enheter du viljer, fargerna Frame och Background.

* Med bildkommentarer kan du visa en Rasterbild eller en SVG-bild med hjilp av Viljare for fjdrrstyrd eller

inbdddad fil. Bildens placering och storlek kan stillas in enligt foljande:

— Skalaberoende storlek: bilden skalas med kartan och blir stérre ndr man zoomar in och mindre niar man
zoomar ut. Storleken definieras av en enda referensstorlek i kartans enheter (t.ex. meter eller grader,

beroende pa lagrets CRS). Med . Lock aspect ratio kan du hélla annoteringsstorleken proportionell
mot den inbdddade bildens storlek eller striicka ut bilden s att den fyller annoteringsomradet.

— Fixed size: bildannoteringen behdller en konstant storlek i skidrm- eller utdataenheter (t.ex. pixlar eller
millimeter), oavsett kartans skala. Annotationens Width och Height kan fyllas i separat eller justeras
proportionellt mot den inbédddade bildens storlek.

— Relative to map: bildannoteringen kommer alltid att dterges i samma position i forhallande till kartans
canvasgrinser, oavsett kartans skala. Annotationens Width och Height kan fyllas separat eller justeras
proportionellt mot den inbdddade bildens storlek.

Dessutom kan du aktivera visning av Frame och Background for rektangelboxen och konfigurera dem med fill
symbols.

For text vid punkt, text inom rektangel och bildannoteringar kan du Visa upprop nir bildens eller textens
ankarpunkt forskjuts fran standardplaceringen. Sa hér skapar du en bildtext for en annotation:

1. Vdlj anteckningsobjekt
2. Flytta ankarpunkten, d.v.s. klicka p& den centrala och grona X-noden och klicka pé den nya placeringen

3. T anteckningsegenskaperna trycker du pad knappen ... for att konfigurera callout properties.

Tips

Om du ldgger till en ballongtext till en text- eller bildtext far du den gamla ballongtextvisningen.

Konfigurera en Referensskala: anger den kartskala som symbol- eller textstorlekar som anvinder
pappersbaserade enheter (t.ex. millimeter eller punkter) relaterar till. Storlekarna kommer att skalas i enlighet
med detta nir kartan visas i en annan skala. Till exempel kommer en linje som dr 2 mm bred i skala 1:2000
Referensskala att dterges med 4 mm nir kartan visas i skala 1:1000.

Ange ett Z-index: en funktion med ett hogre index placeras ovanpé funktioner med ldgre index. En praktisk
instdllning for bade visning och val av funktioner.

+ Andra nigra av Layer rendering-instillningarna
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Anteckningar om ballonger

Du kan ldgga till ballonganteckningar genom Edit » Add Annotation » menyn eller fran Annotations Toolbar:

=D .
o [~ HTML Annotation fi5- att placera innehdllet i en htm1-fil

-
;,. I Form Annotation.

: anvéandbart for att visa attribut for ett vektorlager i en anpassad ui-fil (se Fig. 7.13).

Detta liknar custom attribute forms, men visas i ett anteckningsobjekt. Titta ocksd pad den hdir videon
<https://www.youtube.com/watch ?v=0pDBuSbQ020& feature=youtu.be&t=2m25s> fran Tim Sutton for mer

information.

Annotation Text X

1 |ubuntu

ez e [ 0 || —

V| Fixed map position

Linked layer |

Map marker

Frame style |

v Contents Margins

Top mm

Left | 0.00 mm

Right | 0.00 mm

Bottom | 0.00 mm

V| Live update
| @Help |

| Delete || @oKk |

Fig. 7.13: Exempel pa ballonganteckningar

For att ldgga till en ballongannotation véljer du motsvarande verktyg och klickar pa kartbilden. En tom ballong laggs
till. Dubbelklicka pa den sa Oppnas en dialogruta med olika alternativ. Denna dialog &r néstan densamma for alla

typer av anteckningar:

» Liangst upp en filviljare som ska fyllas med sokvégen till en html- eller ui-fil beroende pa vilken typ av

annotering det giller.

. & Fixed map position: ndr den dr avmarkerad baseras ballongens placering pa skdrmens position (istillet for
kartan), vilket innebir att den alltid visas oavsett kartans utbredning.

e Linked layer: associerar anteckningen med ett kartlager och gor den synlig endast nir det lagret dr synligt.

e Kartmarkor: anvinder QGIS-symboler, stéller in symbolen som ska visas vid ballongens ankarposition (visas

endast ndr Fixerad kartposition 4r markerad).

* Frame style: anger ramens bakgrundsfirg, transparens, streckfirg eller bredd for ballongen som anvinder QGIS-

symboler.

7.1. 2D-kartvy
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* Contents margins: anger inre marginaler for annoteringsramen.

. & Med Live update kan du forhandsgranska dina dndringar i realtid.

Annotation Text -

Ubuntu ~/[11 |5/| B | T -

QGIS rocks)]

v Fixed map position

Linked layer -
Map marker ® -
Frame style -

v Contents Margins

Top 0,00 mm -
Left 0,00 mm -
Right | 0,00 mm -
Bottom | 0,00 mm -
@Help ' Apply Delete % Cancel ' OK

Fig. 7.14: En dialogruta med text om ballongens anteckning

Nar ett verktyg for ballonganteckningar dr aktivt kan du ocksé gora det:
* Vilj en anteckning
+ Andra storlek pi en annotering
* Flytta en annotation efter kartposition (genom att dra kartmarkoren) eller genom att bara flytta ballongen.

¢ Ta bort en annotation: markera den och tryck antingen pa knappen De 1 eller Back space, eller dubbelklicka
pa den och tryck pa knappen Delete i dialogrutan Egenskaper.

¢ Hogerklicka och i den kontextuella menyn:
- B Kopieringskoordinat for anteckningens kartmarkor 1 olika CRS

- V' Edir egenskaper for annotationen. Samma sak som att dubbelklicka p& annotationen.
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- W 74 bort anteckningen

7.1.8 Matning
Allmén information
QGIS erbjuder fyra sitt att méta geometrier:

. . | ]
* interaktiva matverktyg ™™

* miitning i filtet Faltkalkylator
¢ hirledda métningar i Identifiering av funktioner-verktyget
* verktyget for vektoranalys: Vector » Geometry Tools » Export/Add Geometry Columns

Mitning fungerar inom projicerade koordinatsystem (t.ex. UTM) och icke-projicerade data. De tre forsta
maétverktygen fungerar lika bra i globala projektinstéllningar:

« Till skillnad frén de flesta andra GIS &r standardmétmetriken ellipsoid, med hjilp av den ellipsoid som definieras
i Projekt » Egenskaper... » Allmdnt. Detta giller bade nér geografiska och projicerade koordinatsystem
definieras for projektet.

¢ Om du vill berikna den projicerade/planimetriska ytan eller avstindet med hjilp av cartesisk matematik maste
miitellipsoiden stillas in pa "None/Planimetric” (Projekt » Egenskaper... » General). Men med ett geografiskt
(dvs. icke-projicerat) CRS definierat for data och projekt kommer mitning av omrade och avstind att vara
ellipsoidisk.

Varken identifieringsverktyget eller filtkalkylatorn kommer dock att omvandla dina data till projektets CRS fore
maétningen. Om du vill uppna detta maste du anvidnda vektoranalysverktyget: Vector » Geometry Tools » Add
Geometry Attributes.... Hir dr métningen planimetrisk, om du inte viljer ellipsoidmétning.

Mat langd, ytor, lager och vinklar interaktivt

[—] [—
Klicka pd ikonen ™™ i verktygsfiltet Attribute for att piborja métningen. Ned&tpilen nira ikonen vixlar mellan ™™

B 2 2
langd, ™ yta, L biring eller ™ vinkel. Standardenheten som anvinds i1 dialogrutan dr den som anges i Projekt »
Egenskaper... » Allmdnt menyn.

For Mdtlinje och Mcitomrade kan métningarna goras med ® ' Cartesian eller ' ® Ellipsoidal matt.

Observera

Konfigurera métverktyget

Nir du méter langd eller yta kan du klicka pa knappen Configuration lingst ned i widgeten for att 6ppna menyn
:menuselection:” Instdillningar —> Alternativ —> Map Tools, dir du kan vilja firg pd gummibandet, precisionen i
métningarna och enhetens beteende. Du kan ocksa vilja onskade mit- eller vinkelenheter, men kom ihag att dessa
virden dsidositts i det aktuella projektet av det val som gors i menyn Projekt » Egenskaper... -> General... »
General och genom det val som gors i matwidgeten.

Alla mitmoduler anvinder snappinginstéllningarna fran digitaliseringsmodulen (se avsnitt /nstillning av snéipptolerans
och sokradie). Om du vill mita exakt lings en linjefunktion eller runt en polygonfunktion maste du alltsd forst
stilla in toleransen for sndppning av lagret. Niar du nu anvinder méatverktygen kommer varje musklick (inom
toleransinstéllningen) att snéppas till det lagret.

Verktyget ™™ Matinie myster avstand mellan givna punkter. Verktyget later dig sedan klicka pa punkter pa kartan.
Varje segmentlingd, liksom den totala, visas i métfonstret. I méatfonstret visas koordinater for alla dina punkter och
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avstnd. Téank pd att den forsta raden endast innehaller koordinater, eftersom den representerar din startpunkt. Nu &r
det mojligt att kopiera alla linjemétningar pa en gang till urklipp med hjélp av knappen Kopiera. Om du klickar pa

knappen Configuration kommer du till Measure Tool Copy Settings dir du kan stilla in copy options. For att stoppa
mitningen, klicka pd hoger musknapp.

Observera att du kan anvénda rullgardinsmenyn néra totalen for att Andra mdmingsenheter interaktivt medan du arbetar
med mitverktyget. Denna enhet behélls for widgeten tills ett nytt projekt skapas eller ett annat projekt 6ppnas.

Auvsnittet Info i dialogrutan forklarar hur berdkningarna gors enligt de CRS-instillningar som finns tillgdngliga.

Measure n

X y Segments [meters]
815.714,009 6.237.042,126
815.692,501 6.235.084,910 1,955,714
813.993,379 6.234.267,610 1.883,920
811.455,450 £.235.966,733 3.051,735
Total 6.891,369 m | | meters hd
Cartesian ®) Elipsoidal
w Info

The calculations are based on:
* Project ellipsoidal calculation is selected.

*The coordinates are transformed to the chosen ellipsoid (WGS 84 (EPSG: 7030)),
and the distance is calculated in meters.

Mew Configuration Copy Close Help

Fig. 7.15: Mt avstand

rm Mitya: Omriden kan ocksa miitas. I métfonstret visas den ackumulerade omrédesstorleken. Hogerklicka for att
stoppa ritningen. Infoavsnittet 4r ocksa tillgdngligt, liksom mojligheten att vixla mellan olika area units.

Total 64,662 m? | square meters -
e Cartesian Ellipsoidal
v Info

The calculations are based on:

* Cartesian calculation selected, so area is calculated using
Cartesian calculations.

@Help New Configuration % Close

Fig. 7.16: Mitomrade

T/ Mitbiring: Ty kan ocksa miita lager. Markoren blir korsformad. Klicka for att rita den forsta punkten i lagret och
flytta sedan markoren for att rita den andra punkten. Mitningen visas i en popup-dialogruta.
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Bearing X

42 486506°E

| leuse |

Fig. 7.17: Métning av lager

i Métvinkel: 1y kan ocksa mita vinklar. Markaren blir korsformad. Klicka for att rita det forsta segmentet av den
vinkel du vill méta och flytta sedan markéren for att rita onskad vinkel. Métningen visas i en popup-dialogruta.

[s3,814° J

| Close
Fig. 7.18: Mit vinkel

7.1.9 Stalla in ytterligare kartvyer

Det dr ocksa mojligt att oppna ytterligare kartvyer vars innehall kan avvika fran Layers-panelens nuvarande tillstdnd.

For att l4gga till en ny kartvy, ga till View » |—|?J New Map View. En ny flytande widget, som efterliknar renderingen
av huvudkartvyn, ldggs till i QGIS. Du kan ldgga till s manga kartvyer som du behover. De kan hallas flytande,
placeras sida vid sida eller staplas ovanpa varandra.
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Fig. 7.19: Flera kartvyer med olika instdllningar

Overst p en extra kartbild finns ett verktygsfilt med foljande funktioner:

T ) g_“_.
° ;} Zoom Full, g - Zoom to Selection och ~ Zoom to Layer(s) for att navigera inom vyn
o @ SetViewTheme 51 it viilja det karttema som ska visas i kartvyn. Om instillningen 4r (none) kommer vyn
att folja paneldndringarna i Layers.

o %, Viewsetiings f5r a1t konfigurera kartvyn:

Synkronisera vycentrum med huvudkartan: synkroniserar centrum for kartvyerna utan att dndra
skalan. Detta gor att du kan ha en oversiktsstil eller férstorad karta som foljer huvudkartans centrum.

— s Synkronisera vy till urval: samma som zoom till urval
— Skala

Rotation

forstoring

5 Synkronisera skalan med huvudkartans skala. En Skalfaktor kan sedan tillimpas, vilket gor att du kan
ha en vy som t.ex. alltid 4r 2x skalan pa huvudkartan.

- Visa anteckningar
- Visa markdorens position
— ! Visa huvuddukens utstriickning

- Visa etiketter: gor det mojligt att dolja etiketter oavsett om de dr instédllda i de visade lagrens egenskaper
— Andra karta CRS...

— Rename view...
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7.1.10 Exportera kartvyn

Kartor som du skapar kan layoutas och exporteras till olika format med hjélp av de avancerade funktionerna i print
layout eller report. Det dr ocksd majligt att direkt exportera den aktuella renderingen utan layout. Den hir snabba
”skdrmdumpen” av kartvyn har nagra praktiska funktioner.

For att exportera kartbilden med den aktuella renderingen:
1. Ga till Projekt » Importera/Exportera

2. Beroende pa ditt utmatningsformat véljer du antingen
. ﬁlﬁ Exportera karta till bild...

e eller % Exportera karta till PDF...

De tva verktygen ger dig en gemensam uppsittning alternativ. I den dialogruta som Sppnas:

Save Map as Image [~

w Extent (current: user defined)
North |3382891.8955
West -455697.9058 East 494822.9275

South |2642440.5067

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Scale 1:1000000 v || &

Resolution 96 dpi -

Output width | 1095 px =
-

Output height | 853 px = i

¥| Draw active decorations: north arrow, scale bar

v| Draw annotations

v| Append georeference infermation (embedded or via world File)

@Help Copy to Clipboard # Cancel Fisave

Fig. 7.20: Dialogrutan Spara karta som bild

1. Viélj den Extent som ska exporteras: det kan vara den aktuella vyns utstrickning (standard), ett lagers
utstrackning eller en anpassad utstrackning som ritas 6ver kartbilden. Koordinaterna for det valda omradet
visas och kan redigeras manuellt.

2. Ange Skala for kartan eller vdlj den fran fordefinierade skalor: om du dndrar skalan @ndras storleken pa den
utstriackning som ska exporteras (frin mitten).

3. Still in Resolution for utdata

4. Styr Output width och Output height i pixlar for bilden: som standard baseras de pa den aktuella
upplosningen och omfattningen, men de kan anpassas och dndrar storleken pa kartans omfattning (frin mitten).
Storleksforhéllandet kan 1asas, vilket kan vara sérskilt praktiskt ndr man ritar utbredning pa duken.

5. o Draw active decorations: in use dekorationer (skalstreck, titel, rutnét, norrpil...) exporteras med kartan

6. o Draw annotations for att exportera alla annotation
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7. o Ldigg till georeferensinformation (inbdddad eller via varldsfil): beroende pa utdataformat sparas en varldsfil
med samma namn (med tilligget PNGW for PNG-bilder, JPGW for JPG, ...) i samma mapp som din bild. I
formatet PDF bédddas informationen in i PDF-filen.

8. Vid export till PDF finns fler alternativ i dialogrutan Save map as PDF...:

Save Map as PDF .

¥ Extent (current: map view)
North |9307279.3573
Wesk -2897581.0567 East 4322720.1924

South 3682697.6536

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:7596153 - | B
Resolution 96 dpi -
OQutput width | 1095 px =i
-
Output height | 853 px g ]

¥ Draw active decorations: none
v| Draw annokations
¥ Append georeference information (embedded or via world file)

v| Export RDF metadata (title, author, etc.)

v Advanced Settings

Rasterize map
v Simplify geometries to reduce output File size

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

@Help % cancel || Esave
Fig. 7.21: Dialogrutan Spara karta som PDF

.o Exportera RDF-metadata for dokumentet, t.ex. titel, forfattare, datum, beskrivning ...

e ! Skapa geospatial PDF: Generera en georefererad PDF-fil. Det kan du gora:
— Vilj geospatial PDF Format
- nclude vector feature information in the Geospatia e: kommer att inkludera all geometri-
BIld i jon in the Geospatial PDF file: ki inklud 1l g i

och attributinformation fran funktioner som &r synliga pa kartan i den utmatade Geospatial PDF-
filen.

Observera

En geospatial PDF-fil kan ocksa anvidndas som datakilla. Mer information om stod for geospatiala
PDF-filer i QGIS finns pa https://north-road.com/2019/09/03/qgis-3- 10-loves- geospatialpdf/.

¢ Rasterisera karta
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. & Forenkla geometrier for att minska storleken pa utdatafilen: Geometrier kommer att forenklas vid
export av kartan genom att ta bort horn som inte dr mirkbart olika vid exportupplosningen (t.ex. om
exportupplosningen dr 300 dpi, kommer hérn som dr mindre dn 1 /600 tum fran varandra att tas
bort). Detta kan minska exportfilens storlek och komplexitet (mycket stora filer kan inte laddas i andra
program).

e Ange Text export: styr om textetiketter alltid eller helst ska exporteras som text- eller konturobjekt.
9. Klicka pé Save for att vilja plats, namn och format for filen.

Nir du exporterar till bild dr det ocksa méjligt att Kopiera till klippbord det forvintade resultatet av ovanstaende
instédllningar och klistra in kartan i ett annat program som LibreOffice, GIMP ...

7.2 3D-kartvy

stod for 3D-visualisering erbjuds genom 3D-kartvyn. Du kan skapa, hantera och 6ppna 3D-kartvyer via menyn View
» 3D Map Views »:

1. Genom att klicka pa “0 New 3D Map View kan du skapa en ny 3D-kartvy. En flytande och dockningsbar
QGIS-panel visas (se Dialogrutan 3D-kartvy). Den har samma utbredning och vy som 2D-huvudkartan och
innehaller en uppsittning navigeringsverktyg for att forvandla vyn till 3D.

2. Genom att klicka pd Manage 3D Map Views kommer du till 3D Map Views Manager. Hir far du mojlighet att
Oppna, duplicera, ta bort och byta namn pa 3D-kartvyer.

3. Om du har skapat en eller flera 3D-kartvyer ser du dem listade i 3D Map Views. Du kan sl pa och av dem
genom att klicka pa . De sparas nér du sparar projektet, &ven om de dr avstingda.

R e=ski= e
A 3 &
/ﬁ
4 w E B
S
v 2 )

] Mear plane 0.5

_ |Far plane 30462
Camera X pos -815.736
Camera Y pos 404.948
Camera Z pos -2464.88

| |Looking at X 702.962

Looking at Y 336.172

w Looking at Z 21382

Keyframe |55 = ‘ |‘1‘I‘.L-“ ‘E'H L.§ | | B ‘ |EI Interpolation |OutQuad -

Fig. 7.22: Dialogrutan 3D-kartvy

Foljande verktyg finns lingst upp i panelen for 3D-kartvyn:
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)
@ Kamerakontroll; flyttar vyn, behaller samma vinkel och riktning for kameran

Y
-8 Zoom Full: 5indrar vyn till hela lagrets utstrickning, eller referensutstriickningen om den #r instilld

(R o
\._/ Toggle On-Screen Notification. yisar/dgljer navigeringswidgeten (som #r tinkt att gora det ldttare att styra kartvyn)

Q% ldentify: returnerar information om den klickade punkten i terringen eller den eller de klickade 3D-objekten
— Mer information finns pa Identifiering av funktioner

bl S TINE]
[ Madinie: miter det horisontella avstandet mellan punkter

P> Animationer, visar/doljer widgeten animationsspelare

mea PP _menyn gor det majligt att exportera scenen till olika format:

— B sweastmage..., exporterar den aktuella vyn till ett bildfilsformat

- @ Export 3D Scene.  exporterar den aktuella vyn som en 3D-scen (.obj-fil), vilket mojliggor
efterbearbetning i program som Blender... Terring- och vektorobjekt exporteras som 3D-objekt.
Exportinstillningarna, som asidositter lagren properties eller kartvyn configuration, inkluderar:

» Scenens namn och destination Mapp
x Terrdngupplosning
« Terrain texturupplosning

x Modellskala

. & Mjuka kanter
. & Exportera normaler

* o Exportera texturer

‘@, Stllin visningstema: Ggr att du kan vilja den uppsittning lager som ska visas i kartvyn frin fordefinierade
kartteman.

Menyn T Camera hjélper dig att kontrollera forhallandet mellan 2D- och 3D-vyerna:
— Synkronisera vyerna (2D-kartvy foljer 3D-kamera och/eller 3D-kamera foljer 2D-kartvy)
— Visa synligt kameraomrade i 2D-kartvy
— Set 3D scene on 2D map view: gor det mojligt att klippa 3D-scenen och endast visa terring och funktioner
som skér en utstrickning som ritats pd 2D-kartan. Fler alternativ finns pa fliken Generell konfiguration.
’ Effects I50ger till visuella effekter till 3D-renderingen, t.ex. att visa skuggor, dgonkupolbelysning eller ambient
occlusion.

Knappen &, Options Oppnar dialogrutan for att konfigurera 3D-kartvyn setfings.

Docka 3D-kartvy: yiix]a fran dockad widget till fonster pa Gversta nivin
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7.2.1 Konfiguration av scen

3D-kartvyn ppnas med nagra standardinstéllningar som du kan anpassa. Detta gor du genom att expandera menyn

&, Options hogst upp i 3D-panelen och trycka pa knappen RS Configure for att Oppna fonstret 3D configuration.

I fonstret 3D Configuration finns olika alternativ for att finjustera 3D-scenen:

Allmént

(} 3D Configuration

v e e p i

Show in 2D map view

oK Cancel Apply

Terrain North | 76870,6744
Lights
& e West | 77945,5233 East |78596,0808
Effects
.-o' Camera & Skybox South |76456,8131
.{ﬂ'.- Advanced Calculate from Layer = || LayoutMap ~ Bookmark ~
Map Canvas Extent Draw on Canvas

Help

Fig. 7.23: Dialogrutan Allmén konfiguration f6r 3D-karta

2 Y
Under fliken #% General kan du:

* Begrinsa 3D-scenens innehall till en 2D-kartutbredning med hjdlp av spatial extent selector: terrdng och
funktioner klipps i den angivna utbredningen och endast de delar som faller inom utbredningen laddas i
scenen. Hojdintervallet for terring-, mesh- och punktmolnslagren tas ocksa med i berdkningen s att kameran
inte placeras under scenens innehall, sérskilt ndr terrédngens vertikala skalinstéllning anvinds for att overdriva

hojdskillnaderna.

L !
Den instillda utbredningen anvinds ocksi som referensutbredning nir du trycker pa knappen % Zoom full j

3D-kartvyn.

¢ Markera o Visa i 2D-kartvy for att visa ett gummiband i huvudkartan som motsvarar den aktuella

omfattningen av 3D-scenen.
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Terréang

3D Configuration

A General v! Terrain
M T DEM (Raster Laver -
Lights yP ( yer)
@ shadow Elevation #* dtm v
= Camera & Skybox "
- )’ Vertical scale 1,00 -
"% Advanced
Tile resolution 16 px -
Skirt height 10,0 map units =
Offset 0,00 -

Terrain Shading

i Aide v Ok + Appliquer | | @ Annuler

Fig. 7.24: Dialogrutan Konfiguration av 3D-kartans terrang

* Terring: Innan vi gar in pd detaljerna dr det virt att notera att terrdngen i en 3D-vy representeras av en
hierarki av terrdngplattor och nir kameran r6r sig ndrmare terrdngen ersitts befintliga plattor som inte har
tillrdickliga detaljer med mindre plattor med mer detaljer. Varje bricka har en meshgeometri som hérror fran
hojdrasterlagret och textur fran 2D-kartlager.

— Hojdterrdngen Type kan vara:
« a Flat terrdng
« en laddad DEM (Raster Layer)

* en Online-tjanst, laddar hojdplattor producerade av Mapzen-verktyg — mer information pa https:
/Iregistry.opendata.aws/terrain-tiles/

» en laddad Mesh-datauppsittning

+ ett Quantized Mesh-lager fran projektet

Elevation: Raster- eller nétlager som ska anvéndas for att generera terringen. Rasterlagret méste innehalla
ett band som representerar hojden 6ver havet. For ett mesh-lager anvinds hornens Z-virden.

— Vertikal skala: Skalfaktor for den vertikala axeln. Om skalan 6kas kommer landformernas hojd att
overdrivas.

— Tile resolution: Hur manga sampel fran terringrasterlagret som ska anvindas for varje kakelplatta. Ett
virde pd 16px innebér att geometrin for varje bricka kommer att bestd av 16x16 hojdprover. Hogre
siffror skapar mer detaljerade terringplattor pa bekostnad av 6kad renderingskomplexitet.

— Kjolhdjd: Tbland &r det mojligt att se smé sprickor mellan plattorna i terrdngen. Om du hgjer detta virde
kommer vertikala viaggar ("kjolar”) att laggas till runt terrangplattorna for att dolja sprickorna.

— Offset: flyttar terrdngen uppat eller nedét, t.ex. for att justera dess hojd i forhallande till marknivén for
andra objekt i scenen.

Detta kan vara anvindbart nir det finns en diskrepans mellan hojden pa terrdngen och hojden pa lager
i din scen (t.ex. punktmoln som endast anvinder en relativ vertikal hojd). I sddana fall kan det forbéttra
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navigeringsupplevelsen att justera terringhdjden manuellt sé att den sammanfaller med hojden pa objekten
i din scen.

e Nir ett mesh-lager anvinds som terridng kan du konfigurera instéllningarna for Trianglar (wireframe display,
smooth triangles, level of detail) och Renderingsinstdllningar for firg (som en enhetlig firg eller color ramp
based). Mer information finns i avsnittet Mesh layer 3D properties.

o ! Terrdngskuggning: Gor det mojligt att vélja hur terrdngen ska aterges:
— Skuggning inaktiverad - terringens firg bestdms endast utifran kartans textur

— Skuggning aktiverad - terrdngens fiarg bestdims med hjilp av Phongs skuggningsmodell, som tar hidnsyn
till karttextur, terrdngens normalvektor, scenljus och terrdngmaterialets Ambient och Specular farger och
Shininess

Lampor

P4 fliken Lights trycker du pd menyn I:II-:II-I:I for att lagga till

o upp till atta Punkdljus: avger ljus i alla riktningar, som en sfir av ljus som fyller ett omrade. Objekt som é&r
niarmare ljuset blir ljusare och objekt som &r ldngre bort blir morkare. Ett punktljus har en bestdmd position
(X, Y och Z), en Color, en Intensity och en Attenuation

« upp till fyra Directional lights: efterliknar den belysning som du skulle fa fran en gigantisk blixtljuskilla mycket
langt bort fran dina objekt, alltid centrerad och som aldrig slocknar (t.ex. solen). Den avger parallella ljusstralar
i en enda riktning, men ljuset nr ut i odndligheten. Ett riktat ljus kan roteras givet en Azimuth, ha en Altitude,
en Color och en Intensity.

(2} 2D Configuration X
A\ General Lights
Terrai
=rran Paint light 1 o
Lights .
_ Paint light 2 =
P Effects |
.‘o' Camera & Skybax ' Directional light 1
& Advanced
Light Direction
1y
, I
> \"_Z.
azmuth | 130,160 |3 —| [~ Altitude |65,29° |2
X, L
P L
T
X -0.32 Y -0.91 Zz -0.27
Calar =
Intensity | 1,00 =
oK Cancel Apply Help

Fig. 7.25: Dialogrutan Konfiguration av lampor for 3D-karta
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Effekter

LC
i A General v Show Shadows
Terrain Directional light Directional light 1 A
Lights
_ Shadow rendering maximum distance 1500,00 map units =
i P Effects
. Camera & Skybox Shadow bias 0,0000100000 =
%y Advanced Shadow map resolution 2048 px =

v| Show Eye Dome Lighting

Lighting strength 1000,00 =

Lighting distance 1

v Ambient Dcclusion

Radius 25,0 map units =
Intensity 0,5 =
Ocdusion Threshold 50%: =
|
| OK Cancel Apply Help

Fig. 7.26: Dialogrutan Konfiguration av 3D-kartans effekter

¢ Check Show shadows for att visa skuggor i din scen, given:
— a Riktingsljus

— a Skuggatergivning maximalt avstand: for att undvika att aterge skuggan av alltfor avldgsna objekt, sirskilt
nér kameran tittar upp ldngs horisonten

— a Shadow bias: for att undvika sjdlvskuggningseffekter som kan gora vissa omraden morkare @n andra, pa
grund av skillnader mellan kartstorlekar. Ju lagre desto béttre

— en Shadow map resolution: for att fa skuggor att se skarpare ut. Det kan resultera i simre prestanda om
upplosningsparametern dr for hog.

. Visa Eye Dome Lighting (EDL): en efterbehandlingseffekt som forbéttrar djupseendet. Varje pixels djup
(avstand fran kameran) jamfors med de nérliggande pixlarnas djup och markeras i enlighet med djupskillnaden,
vilket gor att kanterna framtriader tydligare. Paverkar hela scenen och kan kombineras med Screen Space
Ambient Occlusion. Foljande parametrar kan kontrolleras:

— Ljusstyrka: okar kontrasten, vilket ger bittre djupseende

— Lighting distance: representerar avstandet mellan de anvénda pixlarna och mittpixeln och gor att kanterna
blir tjockare.

* Add screen-space Ambient Occlusion (SSAO): en efterbehandlingseffekt som ocksé forbittrar djupseendet
genom att applicera en morkare skuggning pd omraden som #r mindre utsatta for omgivande belysning.
Péverkar hela scenen och kan kombineras med Eye dome Lighting. Foljande parametrar kan kontrolleras:

— Radius: hur langt vi ska na for att berdkna omgivande ocklusion
— Intensitet: hur stark effekten ska vara (hogre viarden gor saker morkare)

— Ocklusionstroskel: hur manga nirliggande punkter som maste vara ockluderade for att effekten ska visas
(lagre virden @n 50% gor resultatet morkare, men ger eventuellt ett storre ocklusionsomréde)
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Fig. 7.27: Rendering av punktmoln i 3D-karta med hjidlp av Eye Dome Lighting (EDL) och/eller Screen-Space

Ambient Occlusion (SSAO)
Uppifrén, fran vinster till hoger: Ingen effekt — Endast SSAO — Endast EDL — SSAO och EDL

Kamera & Skybox

Pa den hir fliken kan du styra olika parametrar som kamera, 3D-axel, navigationssynkronisering och skybox.

7.2. 3D-kartvy 161



QGIS Desktop 3.40 User Guide

(=} 3D Configuration X
v General Camera =
Terrain Projection type Perspective Projection -

Lights -

p Field of View 452 -

P Effects
.-.' Camera & Skybox Mavigation mode Terrain Based -
-"(‘; Advanced Movement speed 5,00 =

v Show 3D Axis

Axis type Coordinate Reference System hiif
Horizontal position | Right -
Vertical position Top -

Navigation Synchronization

2D map view follows 30 camera
3D camera follows 2D map view

Show visible camera area in 2D map view
¥'| Show Skybox

Skybox type Panoramic Texture -

Panoramic texture file |C: /Users/pdocal/Downloadsfcanvas.png g

OK. Cancel Apply Help

Fig. 7.28: Dialogrutan Konfiguration av kamera for 3D-karta

» Parametergruppen Camera asidositter vissa standardinstdillningar for kameran som gors i dialogrutan
Instillningar » Alternativ » 3D.

* Markera Show 3D Axis for att aktivera 3D-axelverktyget. Denna parametergrupp gor det mojligt att stilla
in axeltyp och dess position.

— Med typen Coordinate Reference System kommer en ortogonal axel att representeras.

— Med typen Kub kommer en 3D-kub att representeras. Kubens ytor kan anvéindas for att indra kameravyn:
klicka t.ex. pa ytan north for att stilla in kameran s att den ser fran norr.

Tips

Hogerklicka pa 3D-axeln for att snabbt stilla in dess position och typ samt kameravyn.

Axis Type
Horizontal Position
Vertical Position
Camera View

Fig. 7.29: Kontextmenyn for 3D-axeln

» Parametergruppen Navigation Synchronization lagger till alternativ for att synkronisera 2D-vyn med 3D-
kamerans position eller 3D-kamerans position med 2D-vyn eller synkronisering i tva riktningar. Det sista
alternativet visar den utstrackning som &r synlig frdn 3D-kameran 6ver 2D-kartvyn.

e Markera eller avmarkera Show skybox for att aktivera rendering av skyboxar i scenen. Skybox-typen kan vara:
— Panoramic texture, med en enda fil som ger sikt pa 360
— Distinct faces, med en texturfil for var och en av de sex sidorna av en 1dda som innehéller scenen

Texturbildfiler fér skyboxen kan vara filer pa disken, fjarr-URL:er eller inbdddade i projektet (mer detaljer).
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Avancerat

3D Configuration

A General Advanced Settings

L7 Terrain m
Lights Map tile resolution 512 px -

@ Effects Max. screen error 3,0 px -

= Camera & Skybox

Max. ground error 1,0 map units -

Zoom levels D-5

Show labels

Show map tile info

Show bounding boxes

Show camera's view center
Show camera's rotation center
Show light sources

Show frames per second (FPS)
Show debug overlay

Debug Shadow Map

Debug Depth Map

H Aide " Ok " Appliquer | | © Annuler

Fig. 7.30: Dialogrutan Avancerad konfiguration for 3D-karta

* Kartplattornas upplosning: Bredd och hojd pa de 2D-kartbilder som anvinds som texturer for terrdangplattorna.
256px innebdr att varje bricka renderas till en bild pd 256x256 pixlar. Hogre siffror skapar mer detaljerade
terrangplattor pa bekostnad av 6kad renderingskomplexitet.

* Max. skdrmfel: Bestimmer troskeln for att byta ut terrdngplattor mot mer detaljerade plattor (och vice versa)
- dvs. hur snart 3D-vyn ska anvinda plattor av hogre kvalitet. Légre siffror innebér fler detaljer i scenen pa
bekostnad av 6kad renderingskomplexitet.

e Max. markfel: Upplosningen pa terringplattorna vid vilken uppdelningen av plattorna i mer detaljerade plattor
kommer att upphora (att dela upp dem skulle dndé inte ge nagra extra detaljer). Detta virde begriansar djupet i
hierarkin av plattor: ldgre virden gor hierarkin djup, vilket 6kar renderingskomplexiteten.

* Zoom-nivder: Visar antalet zoomnivéer (beror pa kartplattans upplosning och max. markfel).
o | Visa etiketter: Aktiverar/inaktiverar kartetiketter

.U Visa info om kartplattor: Inkludera gréns- och bricknummer for terriingbrickorna (anvéndbart for felsokning
av terrdngproblem)

o ! Visa begrinsningsrutor: Visa 3D-begrinsningsrutor for terringplattorna (anvindbart for felsokning av
terrangproblem)
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Visa kamerans bildcentrum

Visa kamerans rotationscentrum

Visa ljuskdllor: visar en sfér vid ljuskéllans ursprung, vilket gor det littare att flytta och placera ljuskallor i

forhallande till sceninnehallet

Visa bilder per sekund (FPS)

Visa felsokningsoverldgg: visuellt dverldgg som

visar anvindbar felsokning- och profileringsinformation.

Detta gor det mojligt att snabbt se ramgrafen och scengrafen.

Felsok skuggkarta: aterger scenen som en rod-svart bild fran synvinkeln for det ljus som anvénds for skuggor
(for felsokning). Widgeten 4r instédlld med en proportionell Size till 3D-kartvyn och dockad i en Horn.

Felsok djupkarta: aterger scenens djupkarta som en bild dédr ndrmare pixlar 4r morkare (for felsokning).
Widgeten ir instélld med en proportionell Storlek till 3D-kartvyn, och dockad i en Horn.

7.2.2 Alternativ for navigering

For att utforska kartvyn i 3D:

 Luta terrdngen (rotera den runt en horisontell axel som gir genom mitten av fonstret)

s b I
Tryck pé verktygen = Tiltupp ocp w& Tiltner

Tryck pa Shift och dra musen framat/bakét

Tryck pa Shift och anvind upp-/nedknapparna

Dra musen framéat/bakat med den mellersta musknappen nedtryckt

med vinster musknapp nedtryckt

Rotera terrdngen (runt en vertikal axel som gir genom mitten av fonstret)

Vrid kompassen i navigeringswidgeten till visningsriktningen
Tryck pa Shift och anvind vinster-/hdgerknapparna

Dra musen &t hoger/vinster med den mittersta musknappen nedtryckt

— Tryck p& Shift och dra musen at hoger/vinster med vénster musknapp nedtryckt

Andra kamerans position (och vyns mittpunkt) genom att flytta runt den i ett horisontellt plan

{Try
— Dra musen med vinster musknapp nedtryckt och U Kamerakontroll_k nappen aktiverad

— Tryck pé riktningspilarna pa navigeringswidgeten

— Anvind knapparna upp/ner/vinster/hoger for att flytta kameran framét, bakat, hoger respektive véinster

Andra kamerans hojd: tryck pa knapparna Page Up/Page Down

Andra kamerans orientering (kameran behlls i sin position men mittpunkten flyttas)

— Tryck pa Ctrl och anvind piltangenterna for att vrida kameran uppét, nedat, at vénster och hoger

— Tryck pd Ctr1 och dra musen med vinster musknapp nedtryckt

Zooma in och ut
I

— Tryck pa motsvarande verktyg A zomn oop

P
4 Zoom Out j pavigeringswidgeten

— Scrolla med mushjulet (hall Ct r1 intryckt for finare zoomning)

— Dra musen med hoger musknapp intryckt for att zooma in (dra ner) och ut (dra upp)

By
For att aterstilla kameravyn klickar du pa knappen &8 Zeom Full hioqt ypp pa 3D-panelen.
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7.2.3 Skapa en animation

En animation baseras pa en uppsittning nyckelbilder - kamerapositioner vid sérskilda tidpunkter. S& har skapar du
en animering:

1.

.‘ Animationer

Sl pé verktyget for att visa widgeten for animationsspelare

. Klicka pa knappen I:II-:ILI:I Addkeyframe o ch ange en Keyframe time i sekunder. Kombinationsrutan Keyframe visar

nu den instillda tiden.

Anvind navigeringsverktygen for att flytta kameran till den position som ska associeras med den aktuella
keyframe-tiden.

Upprepa de foregidende stegen for att ldgga till s& ménga keyframes (med tid och position) som behovs.
Klicka pa knappen > for att forhandsgranska animeringen. QGIS genererar scener med hjélp av kamerans
positioner/rotationer vid bestdmda tidpunkter och interpolerar dem mellan dessa nyckelrutor. Det finns olika

Interpolation-lagen for animeringar (t.ex. linjér, inQuad, outQuad, inCirc... — mer information finns pé https:
/ldoc.qt.i0/qt-5/qeasingcurve.html#EasingFunction-typedef).

Animationen kan ocksd forhandsgranskas genom att flytta tidsreglaget. Om du héller rutan Loop markerad

kommer animationen att koras upprepade génger medan du klickar pa > for att stoppa en pagdende
animering.

=] Lo
Klicka pa Export animation frames &5 att generera en serie bilder som representerar scenen. Forutom filnamnet Template
och Output directory kan du stilla in antalet Frames per second, Output width och Output height.

7.2.4 3D-vektorlager

Ett vektorlager med hojdvirden kan visas i 3D-kartvyn genom att markera Enable 3D Renderer i avsnittet 3D View i
vektorlagrets egenskaper. Det finns ett antal alternativ for att styra renderingen av 3D-vektorlagret.

7.3 Hojdprofil Vy

Panelen Elevation Profile ir ett plottverktyg for sidovy, for att visualisera hojddata langs en linje. Den stoder vektor-,
raster-, mesh- och punktmolnslager. Data kan vara av 2D- eller 3D-typ.

For att lagga till en hojdprofilvy, gé till Visa » Elevationsprofil menyn. Du kan lagga till s& ménga profilvyer du
vill och de kan vara dockade, staplade pé varandra eller flytande.
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Elevation Profile B®|

Ela 4k (&80 HJ= b NE
v| 2 Pointeloud coastal area 15 53.070763
— 2.5m
0.5m ] i~
~ v/ [ contour lines land e, B & omen
—25m ) 3
== 0.5 m

¥| — DEM coastal area

300 320 340 360

Fig. 7.31: Dialogruta for hojdprofil inbdddad under huvudkartan
Figuren visar en kustlinje med en stad bakom ett havsdike. En storre tolerans som tillimpas pa hojdprofillinjen returnerar fler
punktmolnsfunktioner.

7.3.1 Granssnittet

Overst pé Elevation Profile-panelen finns ett verktygsfilt med fljande verktyg:

Table 7.5: Verktygsfilt for vy av hojdprofil

Verktyg Genvég Beskrivning
q Lagg till lager hall in  Gor det mojligt att ligga till nya lager i en plot.
Ctrl
medan
du drar
och
sldpper
m -~ Visa lagertridet Visar eller doljer en lista dver projektlager for att konfigurera rendering i
profilvyn.
¥ Fénga kurva Ritar interaktivt en linje dver kartbilden for att representera profilkurvan.
"z Vilj en befintlig linjefunktion pa kartbilden och skapa en profilkurva lings den
Fénga kurva fran funktion th en.
{ Puta i vinster Ctrl+Al Gor det mojligt att sakta flytta upptagningslinjen 6ver kartan till vénster (t.ex.

for att hitta den optimala profillinjen baserat pa hojden).

D> Puta it hoger Ctrl+A] Gor det majligt att sakta flytta upptagningslinjen 6ver kartan till hoger (t.ex. for
att hitta den optimala profillinjen baserat pa hojden).

continues on next page
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Table 7.5 - fortsattning fran féregadende sida

Verktyg Genvag Beskrivning
R Tar bort profillinjen och alla diagram som visas i vyn Elevation Profile
(hojdprofil)

3y, Identifiers funltioner Identifierar funktioner i plottduken med antingen ett enda klick eller en klick-

och-drag-rektangel. Resultaten visas i standard Identify Results docka.

Jiy
(J Panorera Space  Klicka och dra for att panorera plottytan. Kan ocksa goras med den mellersta

musknappen.
) , : . . . .

A== Zoom X-axel Zooma in/ut lings den horisontella axeln och behéll det vertikala forhallandet

A zoom Ctrl1+Sy Klicka eller klicka-och-drag en rektangel over diagrammet for att zooma in.
Tryck pa A1t och klicka for att istéillet zooma ut.

wH

-l Zoom Full Zoomar Elevation Profile-vyn till omfattningen av fingstlinjen

< Akivera snppning Gor det majligt att snéippa till kanten eller toppunkten pa plotelementen i
profilvyn. Praktiskt for exakt himtning av koordinater eller avstandsmétningar.

[ Mt avstind Meiter horisontella och vertikala avstdnd

“'L Exportera som PDF Exporterar plottar till PDF (som hogkvalitativa vektorobjekt)

g Exportera som bild Exporterar plottar till flera bildformat

=]

s ehilay Exporterar plottar som 3D-funktioner, 2D-profiler och avstinds-/hojdtabeller.
(Resultaten kan sparas som DXF-filer, CSV-filer eller nagot av de skrivbara
vektorformaten). Mer information finns pd Exportera fran hojdprofilen.

=\, Options Ger tillgéng till konfigurationsinstillningar for profilhojningslinjen.

» ' Las skalor for Sakerstiller att de horisontella och vertikala skalorna alltid &r lika (s3 att t.ex.

avstand/haojd en 45° lutning visas som en 45° lutning i profilvyn).

» Avstandsenheter Gor det mojligt att aterge avstind i profildiagrammet med andra enheter &n
kartans enheter.

» Tolerans Stiller in hur langt fran den faktiska profillinjen en funktion (vektorpunkt, linje
eller polygon, punktmoln) kan ligga for att inkluderas i resultaten. Anvéinder
kartans enheter och ignoreras av andra lager- eller geometrityper.

» Byt namn pd Gor det mojligt att byta namn pa profilvyn.

profil...

Vixla mellan dockad och flytande status for vyn

Docka Elevation Profil View

Langst ner till vinster kan en kopia av panelen Layers visas genom att trycka pa knappen '@~ Show Layer Tree. Detta
ar dock en oberoende widget med sin egen uppséttning synliga lager i en anpassad stapelordning. Det gor att du kan
kontrollera lagrens rendering och beteende inom plotcanvasen:

¢ Kryssa i rutan bredvid lagrets namn for att ange om det ska aterges i plotcanvasen
* Dra och slidpp lager upp eller ner for att dndra ordningen pa lagren

« stilrendering av lager i profilvyn: dubbelklicka pa ett lager eller hogerklicka och vilj Properties... for att
Oppna lagrets Elevation egenskapsflik for konfiguration. En sammanfattning av hojdinstillningarna visas som
verktygstips nir du haller muspekaren 6ver lagret.

Till hoger om lagertrédet finns plot canvas som 4r den huvudsakliga platsen dir du kan forhandsgranska hojdprofilen
for de aktiverade lagren. Den dr baserad pa ett graderat rutnét ddr den horisontella axeln visar profillinjens ldngd
och den vertikala axeln visar Z-hojden for de observerade objekten. Det dr ocksd majligt att utfora en rad olika
interaktioner, t.ex. zooma, panorera, méta, identifiera funktioner, ... med hjélp av verktygen langst upp.
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7.3.2 Skapa en hojdprofil

For att skapa en profilvy kan du gora foljande:

1. Gétill View » af Elevation Profile menyn. Panelen Elevation profile 6ppnas.

2. Skapa den profillinje langs vilken terringen och objekten ska aterges. Vilj ett ritverktyg:

. Capture Curve: kjcka viinster dver huvudkartan for att ligga till horn och klicka hoger for att slutfra en
linje som kommer att anvindas som profillinje

o eller "% Capture Curve From Feature. ik pi en linjefunktion pa kartbilden for att vilja den som profillinje.
Om flera objekt finns vid den klickade punkten visas en popup-meny dir du kan vilja bland dem.

Alla linjedigitaliseringsfunktioner som snapping options, tracing, digitizing techniques eller den avancerade
digitizing panel dr tillgdngliga for anvindning.

Plot canvas kan borja rendera vissa funktioner.
3. Nista steg dr att konfigurera hojdegenskaperna for de lager som du vill visualisera.

1. Tryck pa knappen ‘== ShowlLayerTree 51 att visa listan Gver lager. Som standard laddas inte alla lager i
projektet och refereras till i profilverktyget; t.ex. ignoreras rasterlager som inte 4r markerade som att de

har hojddata i sina egenskaper. Om du klickar pa knappen Addlayers yisag en filtrerad lista 6ver mojliga

lager som kan ldggas till i plotten, men som for nédrvarande inte finns med i plotten. Om du anvinder
dialogrutan med valda lager markeras de automatiskt som lager med hojddata och liggs omedelbart till i
plotten.

Tips

Om du haller in Ct r1-tangenten kan du dra och slidppa ytterligare lager fran huvudlagertrédet till ett
lager i hojdprofilverktyget.

2. Vixla synlighet for de lager du &r intresserad av. Dessa dr de enda som aterges i profilvyn och valda lager
kan skilja sig fran huvudpanelen Layers.

3. Dubbelklicka pa ett lagernamn eller hogerklicka och vilj Properties. Fliken Elevation properties for lagret
oppnas. Det 4r hér du konfigurerar hur varje objekt eller terrdng ska dterges i profilvyn. Vilka egenskaper
som 4r tillgéngliga beror pa lagertyp:

* Rasterhdjdsegenskaper

* Vector Elevation Properties

o Egenskaper for punktmolnens hojd
* Mesh Elevation Properties

Profilvyn borjar rendera terrdng eller funktioner i aktiva lager som korsar den givna profilkurvan, sé snart
de har konfigurerade hojdegenskaper.

4. Under “ Options rullgardinsmeny kan du stilla in vérdet for Tolerance. Detta virde anvinds for att skapa en
platt buffert runt hojdprofillinjen, synlig i huvudkartan. Alla synliga objekt (punkt, linje, polygon, etc.) som
overlappar denna buffert kommer att fangas upp i plottbilden.

Observera

Begriinsningar med polygonextrudering
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Geometriextrudering kan stillas in i egenskaperna | Elevation for ett lager och aterges i profilvyn. Nir
toleransen dr aktiverad &r det dock inte trivialt att rendera extruderade polygoner, s for ndrvarande ignoreras
polygonextrudering.

7.3.3 Interagera med profilen Vyer

Nir en hojdprofillinje skapas zoomas plottytan ut till sin fulla utstrickning. P4 X-axeln kan du se profilens lingd och
pa Y-axeln hojdintervallet mellan lagsta och hogsta hojd som registrerats, béda i kartenheter.

Nir du flyttar muspekaren i hojdprofilvyn ser du tva korsande punktlinjer:
* den vertikala linjen visar hojdinformationen
¢ den horisontella linjen visar avstandet fran borjan av hojdprofilen Line

Nir du flyttar muspekaren i hojdprofilen kan du ocksé se en svart punkt rora sig langs hojdprofillinjen pa huvudkartan.
I mitten av profillinjen finns en pil som anger dess riktning.

Precis som for huvudkartan tillhandahéller QGIS medel for att navigera pa plotkartan:

Ty
. @ Pan anvinds for att flytta hojdprofilens utstriickning i vilken riktning du vill. Om du héller ned Space
samtidigt som du flyttar musen flyttas ocksé plottytans omfattning.

o A Zoom X Axis anvinds for att zooma in lings den horisontella axeln, samtidigt som forhillandet for den vertikala

axeln (hojden) forblir detsamma. Vinsterklicka for att stricka ut plotten ldngs X-axeln, med den klickade
punkten i mitten av axeln, eller dra en rektangel for att stracka ut plotten lings X-axeln till rektangelns bredd.

Hall inne A1t medan du anviinder &= 2°0m X AXis f5r att zooma ut lings den axeln.

PN
(==
+, Zoom

o anvinds for att zooma in pé en viss punkt (med vinsterklick) eller till en viss utstrickning (genom att

dra en rektangel 6ver omradet). Hall in A1t medan du anvéinder 2% Zoom fi5p att istillet zooma ut. T kombination
med Ctrl kan du zooma in eller ut pa ett smidigare sitt.
L]
o 8 Zoom Full 5p den standardzoomniva som anvinds i borjan och visar profillinjens hela utstrickning, med alla
atergivna funktioner. Anvind den for att aterstilla zoomnivan.

Det dr ocksa mojligt att interagera med de element som visas i plotcanvasen:

¢ Tryck péa knappen @ Enable snapping fe5r att exakt finga punkter, toppar eller kanter pa objekten, for en exakt
mitning eller koordinatrapport.

. QR Identify Featwres anyiinds for att identifiera funktioner i de synliga lagren i lagertridet. Du kan dra en rektangel
over flera funktioner i profilvyn for att soka efter dem alla. Nir formatet 4r kompatibelt (t.ex. vektor, punktmoln)
kommer dessa funktioner att markeras i huvudkartan.

—_— .
o [ Measurement Distances: kicka pa eller vilj tva punkter i plottytan for att rapportera det horisontella Distance,
Elevation och Total distance mellan dem, i kartenheter.

o NudgeLeft o P Nudge right ysind for ate flytta hojdprofillinjens position i kartbilden till vinster eller hoger.
Kartbilden ritas om och visar funktioner och terréing som dverlappar profillinjens buffert. Linjen flyttas i sidled
med hjilp av virdet Tolerance i menyn “% Options,

Varning

Om du stinger en hojdprofilvy eller projektet tas vyn bort fran projektet.
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For mer information, ta en titt pd QGIS elevation profile/cross section tool — a deep dive!, en presentation gjord av
Nyall Dawson.

7.3.4 Exportera fran hojdprofilen

I det 6vre verktygstfiltet i dialogrutan Elevation profile finns en méngd olika verktyg for att exportera en hojdprofil, sa
att du kan ateranvinda plottarna i en annan programvara:

° "

Exportera som PDF. Eynorterar plottar till PDF (som hogkvalitativa vektorobjekt). Foljande alternativ begirs
for att generera utdatafilen:

Sidstorlek, vilja en sida fran en fordefinierad lista eller ange egna maétt och sidans orientering

Chart ranges for att styra omfattningen av det diagram som ska exporteras:
+ pa X-axeln, Minimum distance och Maximum distance fran profilkurvans startpunkt
+ P4 Y-axeln visas Minsta hojd och Maxsta hojd

— Med Distance axis settings: kan du konfigurera den horisontella graderingen av det rutnét som hojdprofilen
aterges 6ver. Du kan anpassa Label interval, Major grid line interval och Minor grid line interval.

— Instéllningarna for Elevation axis, samma som ovan, for vertikal gradering

o g Bxporterasom bild: By porterar plottar till ett bildfilsformat. Specifika Exportalternativ sisom Bildbredd och
Bildhdjd begirs, tillsammans med Kartomraden, Instillningar for avstandsaxel och Instillningar for hdjdaxel
som tidigare ndmnts.

=]

. Exportera resultat: Eynorterar profilresultaten som en uppsittning funktioner i ett vektorlager (. DXF, .CSV,
. SHP, .GPKG, ...). Beroende pa utdataformat kan flera lager returneras nir geometrityperna for exporterade
funktioner skiljer sig at.

— Exportera 3D-funktioner: Exporterar profillinjer som 3D-funktioner, med hojdvirden som hiamtas fran
hojdskivorna och lagras i den exporterade geometrins Z-virden.

— Exportera 2D-profil: Exporterar profiler som 2D-profilinjer, med hojd lagrad i den exporterade
geometrins Y-dimension och avstdnd i X-dimension (som visas i hojdprofilwidgeten).

— Exportera tabell for avstand/hgjd: Exporterar profiler som en tabell med samplade virden f6r avstdnd och
hojd.
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KAPITEL 8

Allmanna verktyg

8.1 Hjalp med kontext

Nir du behover hjédlp med ett specifikt &mne kan du komma at motsvarande sida i den aktuella anvindarhandboken
via knappen Help som finns i de flesta dialogrutor — observera att tilligg fran tredje part kan peka pa sérskilda
webbsidor.

8.2 Paneler

Som standard erbjuder QGIS ménga paneler att arbeta med. Nagra av dessa paneler beskrivs nedan medan andra finns
i olika delar av dokumentet. En fullstindig lista 6ver standardpaneler som tillhandahalls av QGIS finns tillgénglig via
menyn View » Panels » och namns i Paneler.

8.2.1 Panel for lager
Panelen Layers (dven kallad kart legenden) visar alla lager i projektet och hjdlper dig att hantera deras synlighet
och forma kartan. Du kan visa eller d6lja panelen genom att trycka pd Ctr1+1.
QGIS erbjuder en mingd olika sitt att ligga till lager i ett projekt:
» med hjilp av knappen Add pé fliken Dedicated Data Provider i dialogrutan Data Source Manager

* fran QGIS Browser panel eller DB Manager: dubbelklicka, dra och sldpp filer och lager till QGIS eller anvind
snabbmenyn

e dra och slépp filer frin operativsystemets filutforskare till QGIS
I alla dessa scenarier kan du 6ppna ett eller flera lager at gdngen. Nya lager ldggs till i panelen Layers:
1. om de sldpps 6ver Layers-panelen, pa den exakta plats dar de slapps
2. 1i0vriga fall, pa en plats som respekterar den globala beteende som anviinds néir nya lager léiiggs till-instéllningen

3. och nir det giller flera lager sorteras de pa ett sétt som okar chansen att staplingen &r logisk och att funktionerna
ar synliga s mycket som majligt, enligt foljande logik (uppifran och ner):

* vektorpunkt lager

« vektorlinje lager

171



QGIS Desktop 3.40 User Guide

* vektor polygon lager
¢ lager av punktmoln
* nitlager

e rasterlager

Overst i panelen Layers finns ett verktygsfilt dir du kan gora foljande:

o % Oppnadockan for lagerstyling (F7). |3 pa och av panelen Layer Styling.

U

o gy Vg tillny gupp: s fnreragera med grupper och lager
o &, Manage Map Themes. k ontrollera synligheten for lager och ordna dem i olika map themes.

. ? filterlager i forklaringstradet:

— Filter Legend by Map Content: endast de lager som ir synliga och vars funktioner skér den aktuella
kartbilden far sin stil atergiven i lagerpanelen. Annars anvinds en generisk NULL-symbol for lagret.
Baserat pa skiktsymboliken dr detta ett bekvamt sitt att identifiera vilken typ av funktioner fran vilka
lager som tdcker ditt intresseomrade.

— Show Private Layers: en praktisk genvég for att visa och interagera med privata lager i panelen Layers
utan att dndra projektinstidllningarna.

— Show Broken Layers Only: endast lager med brutna datakéllor visas.
. aﬂ Filter Legend by Expression. tj]]5mpa ett uttryck for att ta bort stilar fran det valda lagertriidet som inte har nigon
funktion som uppfyller villkoret. Detta kan anvindas for att markera funktioner som ligger inom ett visst
omréade/funktion i ett annat lager. I listrutan kan du redigera och rensa det uttryck som anvands for tillféllet.

o [ mxana an eller I coapse an lager och grupper i lagerpanelen.

. Q Remove Layer/Group £51- piryarande valt.

Layers (e
« @ ® T S~ & L

Fig. 8.1: Verktygsfiltet Layer i panelen Layers

Observera

Verktyg for att hantera lagerpanelen &r ocksa tillgéingliga for kart- och legendobjekt i utskriftslayouter

Konfigurera kartteman

Rullgardinsmenyn @~ Hanterakartteman gor ti]lofing till praktiska genviigar for att manipulera synligheten for lagren i
panelen Lager:

o "% Visa alla lager
o ™= Délj alla lager
« @ yisq valda lager

. 4 Dolj valda lager
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. :b; Toggle Selected Layers: andrar synligheten for det forsta markerade lagret i panelen och tillimpar detta
tillstdnd pa de andra markerade lagren. Kan dven nas via genvéigen Space.

* Toggle Selected Layers Independently: andrar synlighetsstatus for varje markerat lager

. A Dolj bortvalda lager

Utover den enkla kontrollen av lagrens synlighet kan du med hjilp av menyn @~ Manage MapThemes konfioyrera
kartteman i teckenforklaringen och vixla fran ett karttema till ett annat. Ett karttema &r en snapshot av den aktuella
kartlegenden som registrerar:

¢ de lager som anges som synliga i Layers-panelen
* och for varje synligt lager:
— referensen till sryle som tillimpas pa lagret

— stilens synliga klasser, dvs. de lagermarkerade nodobjekten i Layers-panelen. Detta giller for symbologier
andra dn rendering med en enda symbol

— det kollapsade/expanderade tillstdndet for lagernoden/lagernoderna och gruppen/grupperna som den dr
placerad i

For att skapa ett karttema:
1. Markera ett lager som du vill visa
2. Konfigurera lagrets egenskaper (symbologi, diagram, etiketter ...) som vanligt

3. Expandera menyn Style » langst ner och klicka pa Add... for att lagra instillningarna som en ny stil inbéddad
i projektet

Observera

Ett karttema kommer inte ihdg de aktuella detaljerna i egenskaperna: endast en referens till stilnamnet
sparas, sa nar du gor dndringar i lagret medan den hir stilen #r aktiverad (t.ex. dndrar symbologin)
uppdateras karttemat med ny information.

4. Upprepa de foregdende stegen efter behov for de andra lagren
5. Om tillampligt, expandera eller kollapsa grupper eller synliga lagernoder i Layers-panelen
6. Klicka pa knappen @~ Manage Map Themes hsogt upp pd panelen och Add Theme...

7. Ange namnet pa karttemat och klicka pad OK

Du kan skapa s ménga kartteman som du behover: nir den aktuella kombinationen i kartlegenden (synliga lager,
deras aktiva stil, kartlegendenoderna) inte matchar nagot befintligt karttema enligt definitionen ovan, klicka pad Add
Theme... for att skapa ett nytt karttema, eller anvind Replace Theme » for att uppdatera ett karttema. Du kan byta
namn pa det aktiva karttemat med Rename Current Theme... eller anvinda knappen Remove Current Theme for att ta
bort det.

Kartteman &r anvindbara for att snabbt vixla mellan olika férkonfigurerade kombinationer: vilj ett karttema i listan
for att aterstilla dess kombination. Alla konfigurerade teman 4r ocksa tillgdngliga i utskriftslayouten, vilket gor att du
kan skapa olika kartobjekt baserat pa specifika teman och oberoende av den aktuella renderingen av huvudcanvasen
(se Kartobjektslager).
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Oversikt 6ver snabbmenyn i panelen Lager

Huvudkomponenten i panelen Layers langst ned i verktygsfiltet 4r en ram som visar alla lager som har lagts till
i projektet, eventuellt organiserade i grupper. Ett lager med en markerad ruta bredvid visas med ett innehall som
overlappar kartans omfattning, sévida inte en skalbaserad synlighet har angetts. Ett lager kan markeras och dras
upp eller ned i teckenforklaringen for att andra Z-ordningen. Z-ordning innebér att lager som é&r listade lingst upp i
forklaringen ritas 6ver lager som ir listade lingre ned i forklaringen. Ett lager eller en grupp av lager kan ocksa dras

over flera QGIS-instanser.

Observera

Z-ordningsbeteendet kan asidosittas med Layer Order-panelen.

Beroende pa vilket objekt som har valts i panelen visas en sérskild uppsittning alternativ som presenteras nedan nér

du hogerklickar.

Table 8.1: Kontextuella menyer frén Layers-panelobjekt

Alternativ

Grupp Vektorlager

Rasterlager

Natlager

Punktmolnslager 3D-lage

]
L’"' Zoom till lager/grupp
i
b‘ ~ Zoom till urval
oo
& Visa i oversikt
Visa antal funktioner
abel Visa etikett
Kopieringslager/grupp
Rename Layer/Group
(I;'ﬁ?' : . :
= Zoom till ursprunglig upplosning (100%)
Striicka ut med nuvarande omfatming
E Uppdatera SQL-lager...
@ Redigera virtuellt lager...
i
&3 Lagg till grupp
LL—‘ Duplicate Layer

ﬂ Ta bort lager/grupp...
Flytta ut ur gruppen

Flytta till toppen

Flytta till botten

Check och alla dess fordldrar
Grupp vald

Oppna attributtabell

,, Toggle Redigering

,&' Aktuella redigeringar »
Filter...

Andra datakdlla...

Reparera datakdlla...

C

o«

&

| 8§ L

L

o

L

g 88

NS 8§

L

o

8 8

L

18 g8

C

L

L

L

C

o«

8

continues on next pag
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Table 8.1 - fortsattning fran féregadende sida

Alternativ

Grupp Vektorlager

Rasterlager Natlager Punktmolnslager

3D-lage

Atgéirder pd urval » (i redigeringslige)
» Duplicerat inslag
» Duplicera funktion och digitalisera
Set Layer Scale Visibility...
Zoom till synlig skala
Lager CRS »
» Still in projekt CRS fran lager
» Still in till... (senaste CRS)
» Stdill in CRS-lagret...
Set Group CRS...
Set Group WMS Data...
! Mutually Exclusive Group
Check och alla dess barn (Ctrl-klick)

Avmarkera och alla dess barn (Ctrl-klick)

Gora permanent

Exportera »

» Spara som...

» Spara funktioner som...

» Spara valda funktioner som...
» Spara som lagerdefinitionsfil...
» Spara som QGIS Layer Style File...
Stilar »

» Kopiera stil

» Klistra in stil

» Ldgg till...

» Byt namn pd nuvarande...

» Redigera symbol...

» Kopiera symbol

» Klistra in symbol

Ldigg till lageranteckningar...
Edit Layer Notes...

Ta bort lageranteckningar

Egenskaper...

§ SN

SN 8

NSNS §8

 HEES
S8
SN

L
L
L

L
L
SN

LU
LU
LU

N 8

L

I8 SEEH

L

For GRASS-vektorlager ar § Toggle editing jpe tillgdngligt. Se avsnitt Digitalisering och redigering av ett GRASS-

vektorlager for information om redigering av GRASS vektorlager.
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Interagera med grupper och lager
Lagren i legendfonstret kan organiseras i grupper. Det finns olika sitt att gora detta pa:

1. Tryck pa ikonen L@ for att ldgga till en ny grupp. Skriv in ett namn pa gruppen och tryck pad Enter. Klicka
nu pé ett befintligt lager och dra det till gruppen.

2. Markera mer &n ett lager och tryck sedan pa ikonen @ . De markerade lagren infogas automatiskt i den nya
gruppen.

3. Markera négra lager, hogerklicka i legendfonstret och vélj Group Selected. De markerade lagren placeras
automatiskt i en ny grupp.

Om du vill flytta ett lager ur en grupp drar du ut det eller hogerklickar pa det och viljer Flytta ut ur gruppen: lagret
flyttas frén gruppen och placeras ovanfor den. Grupper kan ocksa néstlas inuti andra grupper. Om ett lager placeras
i en nistlad grupp kommer Move Out of Group att flytta lagret ut ur alla néstlade grupper.

Om du vill flytta en grupp eller ett lager till toppen av lagerpanelen kan du antingen dra det till toppen eller vilja Flytta
till toppen. Om du anvénder det hir alternativet pa ett lager som &r inbaddat i en grupp flyttas lagret till toppen i den
aktuella gruppen. Alternativet Move to Bottom foljer samma logik for att flytta lager och grupper nedat.

Kryssrutan for en grupp visar eller doljer de markerade lagren i gruppen med ett klick. Med Ct r1 intryckt kommer
kryssrutan ocksa att sla pa eller av alla lager i gruppen och dess undergrupper.

Ctrl-klick pa ett markerat / avmarkerat lager avmarkerar / kontrollerar lagret och alla dess foraldrar.

Om du aktiverar alternativet Mutually Exclusive Group kan du gora sd att en grupp bara har ett lager synligt
samtidigt. Nér ett lager i gruppen gors synligt kommer de andra att véxlas till att inte vara synliga.

Det dr majligt att vilja mer dn ett lager eller en grupp samtidigt genom att halla ned Ct r 1-tangenten medan du klickar
pa ytterligare lager. Du kan sedan flytta alla markerade lager till en ny grupp samtidigt.

Du kan ocksa ta bort mer 4n ett lager eller en grupp samtidigt genom att markera flera objekt med Ctr1 och sedan
trycka pa Ct r1+D: alla markerade lager eller grupper tas bort fran lagerlistan.

Mer information om lager och grupper med hjalp av indikatorikonen

Under vissa omstindigheter dndras formateringen eller ikonerna bredvid lagret eller gruppen i panelen Layers for att
ge mer information om lagret/gruppen. Dessa element 4r:

o /' foratt ange att lagret dr i redigeringsldge och att du kan dndra data
A . , -
# for att ange att lagret som redigeras har ndgra osparade @ndringar

. T for att ange ert filter som tillimpas pa lagret. Hall muspekaren 6ver ikonen for att se filteruttrycket och
dubbelklicka for att uppdatera fragan

o]
J for att identifiera lager som ir required i projektet, och dérfor inte kan flyttas

+ @D for att identifiera en inbciddad grupp eller lager och sdkvigen till deras ursprungliga projektfil

£\ for att identifiera ett lager vars datakélla inte var tillginglig nér projektfilen 6ppnades (se Hantering av
bruma filsokvigar). Klicka pa ikonen for att uppdatera killvigen eller vilj Repair Data Source... i lagrets
kontextuella meny.

. [:-J'] for att pAminna dig om att lagret &r ett rillfcilligt skrapskikt och att dess innehdll kommer att kasseras nir
du stinger det hir projektet. For att undvika dataforlust och gora lagret permanent klickar du pé ikonen for att
lagra lagret i ndgot av GDAL-vektorformaten som stods av QGIS.

« " for att identifiera ett lager som anvinds i offline-redigeringsliige.

.9

£ for att identifiera ett lager som inte har nagon/okénd CRS
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« 3 for lager med koordinater som lagras i ett koordinatreferenssystem som har en inneboende 1&g noggrannhet
(krédver att motsvarande instdllning 4r aktiverad)

@ for att identifiera ett temporalt lager som styrs av canvasanimering

. Elj for att identifiera ett lager som har notes associerat

 Ett gratt namn nir kartans aktuella skala ligger utanfor lagrets synlighetsskala (som anges i dess Rendering-
egenskaper). Vilj alternativet Zoom to Visible Scale i snabbmenyn for att zooma kartan till lagrets ndrmaste
grins for synlighetsskalan.

Styr rendering av lager genom gruppering

Grupper 4r ett sitt att strukturera lager i ett trdd i projektet, men de kan ocksé paverka hur deras komponentlager
renderas, nimligen som ett enda platt objekt under kartrenderingar.

Alternativet for en sddan rendering ir tillgdngligt i panelen Layer Styling nér en grupp viljs. Under fliken &

Symbology - markera oA Render Layers as a Group for att aktivera en uppsittning alternativ for att styra utseendet
pé de underordnade lagren som helhet, istillet for enskilda lager:

* Opacitet: Funktioner fran underordnade lager som skyms av andra underordnade lager forblir skymda, och
opaciteten giller endast for “hela gruppen”.

Fig. 8.2: Stilla in opacitet pa lager kontra pé en grupp
Bilden till vinster visar tvd lager som renderas med 50% opacity (underliggande funktioner &r synliga, men halvmaskade av den
50% red funktionen ovanpd). Den andra bilden visar resultatet av att stilla in opaciteten pa gruppen (delar av det bla
underliggande barnlagret doljs helt av det roda lagret ovanpé och sedan renderas resultatet med 50% opacity).

* Blandningsldgen: Precis som opacitet, att stélla in en blend mode (som multiply, overlay, ...) for en hel grupp
resulterar forst i utplattning av funktioner i underordnade lager, med Gvre lager som doljer ligre. Renderingen
erhalls sedan genom att blanda den platta gruppen och de lager som sitter under gruppen.

— Nar barnlagren har tilldelats blandningsldgen tillimpas det fore utplattning, men omfattningen &r
begrinsad till att endast paverka andra barnlager fran den gruppen, och inte andra lager som sitter under
hela gruppen.

— Négra fler blending modes-alternativ finns tillgingliga for underordnade lager i grupper, i deras
Symbology-flik som utfor “clipping”-operationer pa andra underordnade lager under renderingen. Du kan
t.ex. klippa renderingen av innehallet i ett lager med innehallet i ett andra "mask”-lager.

* Layer effects: tillampar effects endast pa den tillplattade renderingen av underordnade lager; Sa t.ex. en
droppskuggeffekt som tillimpas pa gruppen skulle inte vara synlig for dolda underordnade lager.

Nir en grupp dr instélld pd Render layers as a group, visas endast gruppen i panellistan Layer Order. Gruppens barn
kommer inte att synas i denna ordningslista, eftersom deras ordning bestdms av placeringen av gruppens lager.
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Redigera stil for lager

Fran panelen Layers har du genvigar for att snabbt och enkelt dndra lagerrenderingen.

Hogerklicka pa ett lager och vilj Styles » i listan for att:

se de stilar som for ndrvarande &r tillgdngliga for lagret. Om du har definierat méanga stilar for lagret kan du
vixla frén en stil till en annan och lagrets rendering kommer automatiskt att uppdateras pa kartbilden.

kopiera en del av eller hela den aktuella stilen och, i forekommande fall, klistra in en kopierad stil fran ett annat
lager

Rename current... stil
Ldgg till en ny stil (som faktiskt dr en kopia av den nuvarande)

eller Remove current style (endast nir flera stilar &r tillgéngliga).

Tips
Snabbt dela ett lager stil

Kopiera stilen for ett lager frdn snabbmenyn och klistra in den i en grupp eller ett urval av lager: stilen
tillimpas pa alla lager som dr av samma typ (vektor, raster, mesh, punktmoln, ...) som det ursprungliga
lagret och, for vektorlager, har samma geometrityp (punkt, linje eller polygon).

Nir du anvinder en symbologi baserad pa klassificering av funktioner (t.ex. categorized, graduated eller rule-based
for vektorlager, eller classification for punktmoln), kan du hogerklicka pa en klass i Layers-panelerna for att redigera
synligheten for klasserna (och deras funktioner) och undvika att (av)markera dem en efter en:

b, Vaxla Ob]ekt
“* Visa alla objekt

“=" Délj alla objekt

Med vektorlager ger den kontextuella menyn for en klassbladspost ocksa tillgang till:

Viilj funktioner: viljer i lagret alla funktioner som matchar den klassen

Visa i attributtabell: 6ppnar en attributtabell filtrerad till endast de funktioner som matchar den klassen

uppdatera symbolfiirg med hjilp av ett farghjul. For enkelhetens skull finns de senast anvinda firgerna ocksa
tillgéngliga langst ner i farghjulet.

Edit Symbol...: dppnar dialogrutan Symbol Selector for att dndra funktionssymbol (symbol, storlek, fiarg...).
Kopieringssymbol

Pasta in symbol

Tips

Genom att dubbelklicka pa en klassbladspost oppnas ocksé dialogrutan Symbol Selector.
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8.2.2 Panel for lagerstyling

Panelen Layer Styling (dven aktiverad med Ctrl1+3) #r en genvig till ndgra av funktionerna i dialogrutan
Lageregenskaper. Den ger ett snabbt och enkelt sitt att definiera rendering och beteende for ett lager och att visualisera
dess effekter utan att behdva Sppna dialogen for lageregenskaper.

Forutom att undvika den blockerande (eller “modala”) dialogen for lageregenskaper, undviker lagerstylingpanelen
ocksa att skarmen fylls med dialogrutor och innehaller de flesta stilfunktioner (firgviljare, effektegenskaper,
regelredigering, etikettbyte ...): om du t.ex. klickar pa firgknapparna i lagerstylingpanelen 6ppnas dialogrutan for
fargviljare i sjdlva lagerstylingpanelen i stillet for som en separat dialogruta.

Vilj ett objekt i en rullgardinslista med aktuella lager i lagerpanelen och:

» Beroende pa det aktiva objektet, still in:

&

‘Q‘( Symbology, = Transparency, och \=2 Histogram egenskaper for rasterlagret. Dessa alternativ dr
desamma som i Dialog for egenskaper for raster.

Symbology for grupper (se Styr rendering av lager genom gruppering)

- ‘Q*/ Symbology, ‘2=l Labels, ' Mask och @ 3D View egenskaper for vektorlager. Dessa alternativ
dr desamma som i Dialogrutan Egenskaper for vektor och kan utdkas med anpassade egenskaper som
introduceras av tredjeparts tillagg.

‘Q"/ Symbology och @ 3D View egenskaper for mesh-lager. Dessa alternativ 4r desamma som i
Egenskaper for ndtdataset.

(,\*/ Symbology, @ 3D View och | Elevation egenskaper for punktmolnslagret. Dessa alternativ dr
desamma som i Punktmoln Egenskaper.

» Aktivera och konfigurera global map shading egenskaper
il
¢ Hantera den eller de associerade stilarna i “==1 Style Manager (mer information finns i Hantera anpassade
stilar).

* Se historiken History over de dndringar som du har gjort i lagerstilen i det aktuella projektet: du kan dérfor
avbryta eller aterstilla till valfritt tillstind genom att markera det i listan och klicka pa Apply.

En annan kraftfull funktion i den hér panelen &r kryssrutan oA Live update. Om du kryssar i den visas dina dndringar
omedelbart pa kartbilden: du behover inte lingre klicka pa knappen Apply.
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Layer Styling £
- rivers - |
& | = single symbol - |
T |
— Simple line
Unit Millimeters -

Gpa:ity —:l | 100,0 %

w
Color | (N~

width | 0,26000 e

| “. Topology -

topo foot topo hydrology  topo main road

w

|:| ES 'save Symbol... | |Advanced |

P Layer Rendering
|E| |E| v/ Live update | «Apply |
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8.2.3 Panel for bestallning av lager

Som standard ritas lager som visas pd QGIS-kartvyn enligt deras ordning i panelen Layers: ju hogre ett lager ar i
panelen, desto hogre (och ddrmed mer synligt) kommer det att vara i kartvyn.

Du kan definiera en ritordning for lagren som &r oberoende av ordningen i lagerpanelen med panelen Lagerordning

aktiverad i menyn Visa » Paneler » eller med Ct r1+9. Markera o Control rendering order under listan med lager
och omorganisera lagren i panelen som du vill. Den hir ordningen blir den som tillimpas pa kartans canvas. I Fig.
8.4 kan du till exempel se att funktionerna airports visas 6ver polygonen alaska trots dessa lagers respektive
placering i panelen Lager.

Om du avmarkerar Cig Control rendering order atergar du till standardbeteendet.

Layers Panel 5] . .
-
& [l ® T ¢ [P/ S ) L * NOME .
L ]
p— N e L] F 4
v [ (i Boundaries Group ‘. .. 3
& regions . .
- L PR
& alaska -f.' o
v @ [ water Group .. * é F
B rivers a :
- . WADE HAMPTON .
majrivers " '
— ! o % . ] L
& | lakes ] . I .
~ |l swamp ':.'. e -
v @ [ groupt . = B
& - popp s O
& airports -
Layers Panel | Browser Panel 4 . . .
.~ .. BETHEL
Layer Order Panel 5] s ~ .
—— . . . @ i [ = on 'Q I'
& airports N . .
& popp s
L]
_ -
storagep - L .
] rivers k2 - %
- -
p— -
& regions !
& lakes - |
L ]
. .

[ control rendering order

Fig. 8.4: Definiera en lagerordning som &r oberoende av teckenforklaringen

8.2.4 Oversiktspanel

Panelen Overview (Ct r1+8) visar en karta med en fullstindig vy av nigra av lagren. Oversiktskartan fylls med lager
med hjdlp av alternativet Visa i oversikt i menyn Layer eller i den kontextuella menyn for lager. I vyn visar en rod
rektangel den aktuella kartans omfattning, vilket hjdlper dig att snabbt avgora vilket omrade av hela kartan som du
for ndrvarande tittar pd. Om du klickar och drar i den réda rektangeln i oversiktsramen uppdateras huvudkartans
utbredning i enlighet med detta.

Observera att etiketter inte renderas till kartoversikten dven om de lager som anvénds i kartdversikten har stillts in
for etikettering.
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8.2.5 Panel for loggmeddelanden

Nir du laddar eller bearbetar vissa operationer kan du spéara och f6lja meddelanden som visas i olika flikar med hjilp

av Q Log Messages Panel. Den kan aktiveras med hjdlp av ikonen ldngst till hoger i det nedre statusfiltet.

8.2.6 Undo/Redo-panel

For varje lager som redigeras visar panelen Undo/Redo (Ct r1+5) listan Over atgdrder som utforts, s att du snabbt
kan angra en uppsittning atgiarder genom att vélja den atgiard som anges ovan. Mer information finns i Undo och Redo
redigeringar.

8.2.7 Panel for statistisk sammanfattning

Panelen Statistics (Ct r1+6) ger sammanfattad information om alla vektorlager. Med den hér panelen kan du vilja:

¢ det vektorlager som statistiken ska berdknas pa: det kan viljas fréan den Gvre rullgardinsmenyn eller
synkroniseras med det aktiva lagret i panelen Layers med kryssrutan Follow selected layer lingst ner i
rullgardinsmenyn for statistik

o fdlteteller € uttryck som ska anviandas: for varje lager kommer den sista posten ihag och berdknas automatiskt
nér lagret viljs om.

* den statistik som ska returneras med hjlp av rullgardinsmenyn lingst ned till hoger i dialogrutan. Beroende pa
filtets (eller uttryckets) typ av véirden finns foljande statistik tillganglig:

Table 8.2: Statistik tillganglig for varje falttyp
Statistik Text Heltal Flytande Datum

Antal o g g

Reéikna Distinkt Viirde &
Antal Saknat virde B

Sum

] KN

Genomsnitt
Standardavvikelse
Standardavvikelse p& prov
Minimalt véirde

Maximalt viarde

L

Intervall
Minoritet
Majoritet

Sort (variety)
Forsta kvartilen

Tredje kvartilen

e 8
NSNS
SN R

Interkvartilintervall
Minildngd
Maxldangden

Genomsnittlig langd

Den statistiska sammanfattningen kan vara:
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* returneras for hela lagret eller o Bara utvalda funktioner

. B kopieras till urklipp och klistras in som en tabell i ett annat program

"

;|
» omriknas med hjilp av knappen M nir den underliggande datakillan dndras (t.ex. nya eller borttagna
funktioner/falt, attributindring)

| Statistics (=]E)
airports >
1.2 ELEV || €
Statistic Value Count
Sum 22758 7| sum
Mean 299,447 v Mean
Minimum 9 Median
St dev (po
Maximum 1569 (pop)
st dev (sample)
Range 1560 ¥ Minimum
Minority 24 ¥ Maximum
Majority 18 v| Range
Variety 57 v| Minority
v Majori
Q1 45 J_ v
V| Variety
Q3 369 v Q1
IQR 324 vl Q3
Missing (null) values 0 vl IQR
v Missing (null) values

Follow Selected Layer
Selected featuresonly = &2 ,|

Fig. 8.5: Visa statistik for ett filt

8.2.8 Panel for felsdknings-/utvecklingsverktyg

Panelen Debugging/Development Tools (F12) ger en samlad plats for hantering och felsokning av atgirder inom
QQIS. Tillgéngliga verktyg &r organiserade under foljande flikar:

=
o =8 Network Logger: registrerar och visar nitverksforfragningar och interaktioner
. i Query Logger: loggar SQL-kommandon som utfdrdas av dataleverantorer och hur linge de kors

. @ Profiler: ger laddningstider for alla atgirder for att uppticka orsaker till langsamhet

Observera

Tillaggsskapare kan utoka panelen med anpassade flikar for felsokning och utveckling av sina egna tilligg. Detta
gors med hjélp av registerDevToolWidgetFactory-metoden.
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Natverkslogger

==
Fliken = ® Network Logger hjilper dig att registrera och visa nitverksforfragningar, tillsammans med en hel del
anvindbara detaljer som status for forfragan och svar, rubrik, fel, SSL-konfigurationsfel, timeouts, cachestatus etc.

Fran det ovre verktygsfiltet kan du:
. © Record Log: som startar eller stoppar loggningen.
. ﬁ Clear Log: rensar logghistoriken.
. Save Log...: visar forst en stor varning om att loggen dr kénslig och bor behandlas som konfidentiell och

later dig sedan spara loggen.

¢ Tryck pa rullgardinsmenyn RN Instiillningar for att vilja om du vill Visa lyckade forfragningar, Visa timeouts
och Visa svar som serveras fran cacheminnet.

. Inaktivera cache: inaktiverar cacheminnet sé att varje forfragan méaste utforas.

. Filtrera forfragningar baserat pa delméngder av URL-stringar eller status for forfragan
Genom att hogerklicka pa en forfragan kan du:

* Oppna URL som 6ppnar URL:en i din standardwebblisare.

* Kopiera URL

e Copy As cURL for att anvdnda den i terminalen.

* Copy as JSON: kopierar tridvirdena som en json-strang till urklipp, sa att de enkelt kan klistras in i felrapporter
eller for fjarrassistans.
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Debugging/Development Tools (]

"= @B
Q Filter requests

[ - Reguests

Disable cache

Access-Control-Allow-0rigin
X-TileRender

- Request
Operation : GET
Thread : Dx00007f3b94200290
Initiator : QgsWmsTiledImageDownloadHandler
1D ¢ src/providers/wms/qgswmsprovider.cpp:4598 (QgsWmsTiledImageDownloadHandler)
Cache (control) : Load from cache if available, otherwise load from network
Cache (save) : Can store result in cache
- Headers
referer :
Accept A
User-Agent : Mozilla/5.0 QGIS/32700/Ubuntu 22.04.1 LTS
- Reply
Status 1 200
Cache (result) : Read from network
- Headers
Connection : keep-alive
Content-Length . 4263
Server : Apache/2.4.54 (Ubuntu)
Strict-Transport-Security : max-age=31536000; includeSubDomains; preload
Expect-CT : max-age=0
ETag 1 "d145f22d7382781d7bf996d3701ce2a7”
Cache-Control : max-age=102574, stale-while-revalidate=604800, stale-if-error=604800
Expires : Fri, 30 Sep 2022 11:35:49 GMT
*

; ysera.openstreetmap.org

Content-Type : image/png

Accept-Ranges : bytes

Date ¢ Sun, 02 Oct 2022 06:31:55 GMT

Via : 1.1 varnish

Age 1 39135

X-Served-By 1 cache-cdg28776-CDG

X-Cache ¢ HIT

X-Cache-Hits 1

X-Timer : 51664692315.075885,V50,VEL

alt-svc h3=":443";ma=86400,h3-29=":443"; ma=86400, h3-27=":443" ;ma=86400

r 42 GET https:fftile.openstreetmap.0rg}6/l§fl@.png
+ 43 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/11.png =

Fig. 8.6: Utdata fran nétverkslogger for GET-begéran

Frageloggare

ﬁ Query Logger ar platsen for att logga SQL-kommandon som skickas av dataleverantdren och anslutnings-API:et
till backend-databasen, tillsammans med deras exekveringstid som den mits av QGIS (dvs. i den klient som skickade
kommandona). Detta kan vara anvindbart nir man undersoker prestanda for ett visst lager under felsokning eller
utveckling av en QGIS-algoritm eller tilldgg.

Fran det ovre verktygsfiltet kan du:
. @ Record Log: som startar eller stoppar loggningen.
« I clear Log: rensar logghistoriken.

=]
. Save Log...: visar forst en stor varning om att loggen dr kénslig och bor behandlas som konfidentiell och
later dig sedan spara loggen.

. {:1 Filtrera fragor baserat pa fragestringens delmidngder eller detaljer som leverantGrstyp, starttid,
initiativtagare, ...
Hogerklicka pa en rapporterad fraga sa kan du gora det:
* Copy SQOL-kommando som anropas av QGIS pé databasen

¢ Copy as JSON': kopierar triadvirdena som en json-strang till urklipp, sé att de enkelt kan klistras in i felrapporter
eller for fjdrrassistans.
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Debugging/Development Tools (]

=1 OGRS

Filter queries

E
Requests =
=~ 1 PRAGMA synchronous=0FF
Provider : spatialite
URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:08.847
Initiator : QgsSpatialiteProvider
Total time (ms) ]
PRAGMA ]uurnalimode=WAL
SELECT rowid FROM "features" WHERE @
MNA2DESC", "NA3DES qgis gen counter"," qgis unique id","

O SR PR

SELECT "_ ogc_fid","_ ogc_fid","NA2DESC", “NABDESC",“ __ggis_gen_counter™," qgis unigue id","_ qgis_hexwkb_geom".

SELECT " i qgls hexwkb geom"”.
qgis unlque id", AsBlnary( spatialite gecmetry“) FROM "features"” WHERE

Provider : spatlallte

qgis unique 1~
URI ¢ /home/delaz]j/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider/pid_177..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.077
Initiator : QgsSpatialiteFeaturelterator
Location . src/providers/spatialite/qgsspatialitefeatureiterator.cpp:240 (QgsSpatialiteFea..
Total time (ms) [}
~ 7 SAVEPOINT "qgis_spatialite 1nternal _savepoint_1"

Provider : spatialite
URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.078
Initiator : QgsSpatialiteProvider
Location 1 src/providers/spatialite/qgsspatialiteprovider.cpp:4155 (addFeatures)

[}

Total time (ms)
+ 8 RELEASE SAVEPOINT "ggis_ spatlallte internal_savepoint_1" =

Fig. 8.7: Query Logger-utdata

Profilerare

Fliken @ Profiler gor det mojligt att fa laddningstider for varje enskild operation som ir involverad i dtgdrder som
begirs av anvindaren. Beroende pa sammanhanget kan dessa atgdrder vara ldsning av instéllningar, skapande av
meny, kartduk eller 3D-vyer, referenslosning for kartlager, laddning av bokmérken eller layout, ... Detta hjilper till
att identifiera orsaker till langsamma laddningstider.

Standardatgidrder som stods kan véljas fran rullgardinsmenyn Category:
* Startup hjilper dig att diagnostisera (och atgérda) ibland langa uppstartstider for QGIS.

* Project Load ger dig mojlighet att f4 en uppdelning av de olika stegen i projektbelastningen, for att identifiera
orsakerna till lingsamma projektbelastningstider.

* Med verktyget Map Render kan du identifiera smértpunkter i din kartrendering och spéara exakt vilka lager som
orsakar langa omdragningar av kartan.
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Debugging/Development Tools B®
=SSl Category| Startup >
= Task ~ Time (seconds) =
. Populate saved styles 0
® Plugin manager 0,033
Plugin installer 0,756
New project 0,078
Message bar 0
Loading Python support 1,611
Load user fonts 0
~ Load plugins 11,446
» sagaprovider 0,726
» processing 1,22
~ grassprovider 8,663
» Import GRASS Provider 5,556
Grass Provider 3,088
db_manager 0,009
MetaSearch 0,673
~ Load default style database 0,11
+ Load text Formats 0,035
r Load symbols 0,058
» Load legend patch shapes 0,005
» Load label settings 0,002
» Load color ramps 0,004
Load 3D symbols shapes 0
Load color schemes 0,001
Load bookmarks 0 ¥

Fig. 8.8: Profiler for uppstart av QGIS

8.3 Inbaddning av lager fran externa projekt

Ibland vill du behélla vissa lager i olika projekt, men med samma stil. Du kan antingen skapa en standardstil for dessa
lager eller badda in dem fréan ett annat projekt for att spara tid och anstrangning.

Att badda in lager och grupper fran ett befintligt projekt har vissa férdelar jamfort med styling:
 Alla typer av lager (vektor eller raster, lokalt eller online ...) kan ldaggas till

¢ Genom att himta grupper och lager kan du behélla samma tradstruktur for “bakgrunds”-lagren i dina olika
projekt

« Aven om de inbdddade lagren #r redigerbara kan du inte indra deras egenskaper, t.ex. symbologi, etiketter,
formulir, standardvérden och atgérder, vilket sikerstiller enhetlighet i olika projekt

+ Andra objekten i det ursprungliga projektet och @indringarna sprids till alla andra projekt
Om du vill bidda in innehdll fr&n andra projektfiler i ditt projekt viljer du Layer » Embed Layers and Groups:

1. Klicka pa knappen ... for att soka efter ett projekt: du kan se innehdllet i projektet (se Fig. 8.9)

2. Héllned Ctrl (eller X Cmd) och klicka pé de lager och grupper du vill himta
3. Klicka pa OK

De valda lagren och grupperna béddas in i panelen Layers och visas pa kartbilden. En ikon laggs till bredvid
deras namn for igenkidnning och om du haller muspekaren Gver visas ett verktygstips med den ursprungliga sokvigen
till projektfilen.
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o Select layers and groups to embed

Project file [qgis_sample_datafprojects,frelations.qgs|]

airports
regions

Cancel || OK

Fig. 8.9: Vi]j lager och grupper som ska bidddas in

Precis som alla andra lager kan ett inbédddat lager tas bort fran projektet genom att hogerklicka pa lagret och klicka

pﬁ |1 Ta bort.

Tips
Andra rendering av ett inbiddat lager

Det dr inte mojligt att dndra renderingen av ett inbdddat lager om du inte gor dndringarna i den ursprungliga
projektfilen. Om du hogerklickar pa ett lager och viljer Duplicate skapas dock ett lager som ar fullt utrustat och
inte beroende av originalprojektet. Du kan sedan ta bort det linkade lagret pa ett sikert stt.

8.4 Interagera med funktioner

8.4.1 Valja funktioner

QQIS tillhandahaller flera verktyg for att markera objekt pa kartbilden. Markeringsverktygen finns tillgéingliga i menyn
Edit » Select eller i verktygsfiltet Selection Toolbar.

Observera

Markeringsverktygen arbetar med det aktiva lagret.

Manuell markering pa kartbilden

Om du vill vélja en eller flera funktioner med musen kan du anvéinda négot av foljande verktyg:

° m Vilj funktioner efter omréade eller enstaka klick
| X

. -LS;% Vilj funktioner efter polygon
M ™y

° .} m Vilj funktioner med frihand

. JR Vilj funktioner efter radie

Observera

| i - )
Férutom g Vilj funktioner efter polygon 1 an du med dessa manuella urvalsverktyg vilja objekt pa kartbilden med ett
enda klick.
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Observera

T=r7

Anvind verktyget ‘3,3 Select Features by Polygon f5r a¢t anvéinda en befintlig polygonfunktion (fran valfritt lager) for att
vilja 6verlappande funktioner i det aktiva lagret. Hogerklicka i polygonen och vilj den fran snabbmenyn som visar
en lista over alla polygoner som innehéller den klickade punkten. Alla 6verlappande funktioner fran det aktiva
lagret véljs.

Tips

Anvind verktyget Edit » Select » Reselect Features for att gora om ditt senaste urval. Mycket anvindbart nér du
omsorgsfullt har gjort ett urval och sedan klickar nadgon annanstans av misstag och rensar ditt urval.

J—

Nir du anvinder verktyget 3:3 Select Feature(s) kan du hélla in Shift eller Ctrl (Cmd pa macOS) for att vixla
om en funktion dr markerad (dvs. antingen ldggs till i det aktuella urvalet eller tas bort fran det).

For de andra verktygen kan olika beteenden utforas genom att halla ned:
* Shift: lagg till funktioner i det aktuella urvalet
¢ Ctrl/Cmd: subtrahera funktioner fran det aktuella urvalet

e Ctrl+shift/Cmd+Shift: skdr med det aktuella urvalet, dvs. behdll endast dverlappande funktioner fran
det aktuella urvalet

e Alt: vdlj funktioner som ir helt inom urvalets form. Kombinerat med Shift eller Ct r1/Cmd kan du ldgga
till eller dra ifran funktioner till/fran det aktuella urvalet.

Automatisk markering

De andra urvalsverktygen, de flesta tillgingliga fran Astributtabellen, utfor ett urval baserat pa en funktions attribut
eller dess urvalstillstdnd (observera att attributtabellen och kartbilden visar samma information, s& om du viljer en
funktion i attributtabellen kommer den ocksa att viljas pé kartbilden):

« ) selct By Expression.. vilj funktioner med hjilp av uttrycksdialog

° Vilj funktioner efter virde... eller tryck pﬁ F3

o 1{y Deselect Features from Allalager efjer tryck pd Ct r1+A1t+A for att avmarkera alla markerade funktioner i alla
lager

° = Vilj bort funktioner fran det aktuella aktiva lagret eller tI'ka pé Ctrl+Shift+A
. Markera allt Features eljer tryck pa Ct r1+A for att vilja alla funktioner i det aktuella lagret
o [ invert Festare setcion for att invertera urvalet i det aktuella lagret

o @ Sclectby Location fi5r att vilja funktioner baserat pa deras spatiala forhdllande till andra funktioner (i samma
eller ett annat lager - se Viilj efter plats)

o | setect within distance 5y ¢ vilja funktioner varhelst de befinner sig inom det angivna maximala avstindet frin
refererade funktioner - se Vilj inom avstand)

Om du t.ex. vill hitta regioner som ér stadsdelar frin regions. shp i QGIS exempeldata kan du gora det:

1. Anvind ikonen 8 Vilj funktioner med hjilp av ett uttryck

2. Utdka Filt och virden-gruppen
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3. Dubbelklicka pa det filt som du vill friga "TYPE_2")
4. Klicka pa All Unique i panelen som dyker upp till hoger

5. Dubbelklicka pa "Borough” i listan. I redigeringsfiltet Expression skriver du foljande fraga:

["TYPE_Z " = 'Borough'

6. Klicka pé Vilj funktioner

I dialogen for uttrycksbyggare kan du ockséa anvinda Funktionslista w Recent (Selection) for att gora ett urval som du
har anvént tidigare. Dialogrutan kommer ihdg de 20 senaste uttrycken som anviénts. Se Uttryck f6r mer information
och exempel.

Tips
Spara ditt val i en ny fil

Anvindare kan spara valda funktioner i ett Nytt temporirt Scratch-lager eller ett Nytt vektorlager med hjélp
av Redigera » Kopiera funktioner och Redigera » Paste Features as i 6nskat format.

Valj funktioner efter varde
Detta urvalsverktyg Oppnar lagrets funktionsformulidr sd att anvindaren kan vilja vilket virde som ska sokas i

varje falt, om sokningen ska vara skiftligeskénslig och vilken operation som ska anvindas. Verktyget har ocksa
autokomplettering, vilket automatiskt fyller i sokrutan med befintliga virden.

Select Features by Value

fid Exclude field,
id Exclude field_
fle_region Exclude field,
elev 100 Equal to (=),
name Case sensitive | Exclude field_
use |M| Case sensitive | Contains,
Jrjiilr;u:al:!}irlitarya'(:iuilian E!\
Reset form Flash features | Zoom to features Select features |~ Close

Fig. 8.10: Filtrera/vilja funktioner med hjdlp av formuldrdialog

Vid sidan av varje filt finns en rullgardinslista med alternativ for att styra sdkbeteendet:
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Table 8.3: Frageoperatorer per datatyp

Alternativ fér falts6kning Text Numeric Datum

Uteslut fdlt fran sokningen A .
Likvdirdig med (=) A [
Inte lika med (#) .

Storre dn (>)

Mindre dn (<)

Storre dn eller lika med (>)
Mindre dn eller lika med (<)
Mellan (inklusive)

Inte mellan (inklusive)

L
L O

Innehaller

Innehdaller inte

Det saknas (null)

Ar inte saknad (inte null)

Borjar med

L
L
8

Slutar med

For striangjamforelser dr det ocksa mojligt att anvinda alternativet oA Case sensitive.

Nir du har stillt in alla sokalternativ klickar du pé Select features for att vilja de matchande funktionerna. Alternativen
i rullgardinsmenyn ir:

* Vilj funktioner

o Ldgg till i aktuellt urval

e Remove from current selection (Ta bort fran aktuellt urval)

* Filtrera aktuellt urval
Du kan ocksa rensa alla sokalternativ med hjélp av knappen Reset form.
Niar villkoren é&r faststéllda kan du ocksa antingen:

e Zoom till funktioner pa kartbilden utan att behova gora ett forval

¢ Flash features, markerar de matchande funktionerna. Det hir dr ett praktiskt sétt att identifiera en funktion utan
att markera den eller anvinda verktyget Identifiera. Observera att flashningen inte dndrar kartans utbredning
och endast dr synlig om objektet ligger inom gréinserna for den aktuella kartans utbredning.

8.4.2 Identifiering av funktioner

Verktyget Q% Identify Features o5p- att du kan interagera med kartbilden och fa information om funktioner eller pixlar i
ett popup-fonster. Det kan anvindas for att stélla frigor om de flesta av de lagertyper som stods av QGIS (vektor,
raster, mesh, punktmoln, wms, wfs, ...). For att identifiera ett element, anvind antingen:

* Visa » Identifiera funktioner

e Ctrl+shift+T (eller X Cmd+Shift+1),

. Qf\% Identifiera funktioner_ nanpnen i verktygsfiltet Attribut
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Klicka sedan pa en funktion eller pixel i det aktiva lagret. Det identifierade objektet markeras i kartbilden medan
dialogrutan Identify Results 6ppnas med detaljerad information om det. Dialogrutan innehéller ocksa en uppséttning
knappar for avancerad konfiguration.

Dialogrutan Identifiera resultat

|dentify Results n
E 2= g0 I R N
Feature Value
* regions
Aleutians East
* (Derived)
(clicked coordinate X) -1838412
(clicked coordinate Y) 2001782
Area (Cartesian) 192708709904,198
Area (Ellipsoidal — EPSG:7008) 17903107685,030 m?
Closest X -1846463
Closest Y 2007783
Closest vertex X -1846542
Closest vertex Y 2007831
Closest vertex number 1462
Feature ID 0
Part number 213
Parts 213
Perimeter (Cartesian) 14963241,526
Perimeter (Ellipsoidal — EPSG:7008) 4560628650 m
Vertices 51277
* (Actions)
- View feature form
’Q« Set as Atlas Feature for clip_test
ID 1
NAME_2 Aleutians East
TYPE_2 Borough
¥ airport_relation [1]
* NAME COLD BAY
* (Actions)
- View feature form
ID 63
fk_region Aleutians East
ELEV 87,000
NAME COLD BAY
USE Civilian/Public
Mode | Current Layer b
View | Tree Help

Fig. 8.11: Identifiera resultatdialog

Fran botten till toppen:
* View styr den allménna aspekten av dialogrutan och formateringen av resultaten; den kan stéllas in som:

— Tree: detta &dr standardvyn och visar resultaten i en tradstruktur
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— Table: endast tillgingligt for rasterbaserade lager, gor det mojligt att visa resultaten som en tabell vars
kolumner dr Layer, FID, Attribute och Value

— eller Graph: endast tillgéngligt for rasterbaserade lager

¢ Med Mode kan du vilja de lager fran vilka resultat kan returneras. Dessa lager bor vara synliga, sé att data visas
i kartbilden, och ha identifierbara fran Projektegenskaper w Datakdillor » Lagerfunktioner. Tillgangliga ldgen
ar:

— Aktuellt lager: endast det eller de lager som valts i Layers-panelen ger resultat. Om en grupp viljs, himtas
resultaten fran dess bladlager.

— Top down, stop at first: resultaten kommer fran lagret med den 6versta funktionen eller pixeln under
musen.

— Ovanifran och ned: resultaten kommer fran de lager som har en funktion eller pixel under musen.

— Layer selection: oppnar en kontextuell meny dér anvindaren viljer det lager som ska anvéndas for att
identifiera funktioner. Om bara en enda funktion finns under musen visas resultaten automatiskt.

I den 6vre delen av dialogrutan Identify Results visas en ram med informationen som returnerats av funktioner
som en tabell, en graf eller ett trid, beroende pa vald vy. I en tridvy har du en handfull verktyg ovanfor
resultaten:

— 25| Oppna formulir s, o aktuella funktionen

_ 1 Expandera trad
_ ii Kollapsa trid

- \1/- Expand New Results by Default 5 at¢ definiera om informationen for nista identifierade funktion ska
kollapsas eller expanderas

7.1 Rensa resultat
1<}

_ Kopiera den identifierade funktionen till urklipp lamphg for att klistra in i ett kalkylblad

— B Skeivutvalt HTML-war, o textbaserad formatering av resultaten for att skriva ut pa papper eller spara som
en .PDF-fil

interaktiva identifieringsverktyg: en rullgardinsmeny med verktyg for att vélja funktioner eller pixlar pa
kartbilden som ska identifieras

Under % Identify Settings }an dy aktivera om du vill:

. & Oppna formuldiret automatiskt for resultat frén enstaka objekt: Om rutan ir markerad Sppnas ett
formuldr med dess attribut varje gédng en enskild funktion identifieras. Det hdr &r ett praktiskt sdtt
att snabbt redigera attributen for en funktion.

* Dol héirledda attribut frdn resultat for att bara visa filt som faktiskt definierats i lagret

# Dolj NULL-véirden fran resultat

- Eﬁjélp for att komma &t den aktuella dokumentationen
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Anvanda verktyget Identifiera funktioner

I standardvisningen (View: Tree) erbjuder panelen Identify Results flera verktyg for att interagera med de lager
som ska undersokas. En smart kombination av dessa verktyg med farget layers selector kan avsevirt forbittra
identifieringsarbetet:

"\ Mdentifiera funktion(er) genom att klicka eller klicka och dra
— ett enda klick eller klicka och dra: 6verlagrade funktioner i mallagren returneras

— hogerklicka: 6verlagrade funktioner fran mallagren listas i snabbmenyn, grupperade efter lager. Du kan
sedan vilja att:

+ visa resultatet for en specifik funktion,
* visa resultatet for alla funktioner i ett specifikt lager,

» for vektorlager dr det ocksd mojligt att Oppna dess attributtabell filtrerad till de returnerade
funktionerna

+ eller visa alla returnerade funktioner.
0 Mdentify Features on Mouse over. flytta muspekaren over kartbilden s markeras de objekt i mallagren som
muspekaren héller ver och visas i resultatpanelen.

Fl_T.InJ)' .
<\ Identify Features by Polygon. retyrnerar objekt som dverlappar en ritad eller markerad polygon.

— Rita en polygon (vinsterklicka for att l4gga till en punkt, hogerklicka for att stinga polygonen) och alla
overliggande funktioner fran mallagren markeras och visas i resultatpanelen.

— Hogerklicka och du far en lista 6ver alla synliga polygonfunktioner i projektet under klicket. Vilj en post
och QGIS kommer att returnera alla funktioner fran mallagren som 6verlappar den valda polygonen.

k{:% Identify Features by Freehand. retyrnerar objekt som Gverlappar en polygon ritad pa fri hand. Rita en polygon

(véansterklicka for att starta, flytta pekaren for att forma omréadet och hogerklicka for att stinga polygonen).
Alla 6verlappande objekt fran mallagren markeras och returneras i resultatpanelen.

AR dentify Features by Radius peyyrperar objekt som 6verlappar en ritad cirkel. Rita en cercle (vénsterklicka for att
ange mittpunkten, flytta pekaren for att forma omradet eller ange radien i popup-textrutan och vénsterklicka
eller tryck pa Enter for att validera cirkeln). Alla Gverlagrade funktioner fran mallagren markeras och
returneras i resultatpanelen.

Tips

Filtrera de lager som ska sokas med verktyget Identify Features

Under Projekt » Egenskaper... » Datakdillor » Lagerformdgor, avmarkera kolumnen Identifierbara bredvid ett

lager for att undvika att det efterfrigas nir du anvinder verktyget - !dentifiera funktioner ‘Pyoteq 5ir et praktiskt sitt
att returnera funktioner fran endast lager som r av intresse for dig.
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Information om funktionen

Nir du identifierar data i kartbilden kommer dialogrutan Identify Results att visa information om de objekt som du
klickat pa (eller hallit muspekaren Gver, beroende pé vilket verktyg som anvinds). Standardvyn dr en tradvy ddr det
forsta objektet dr namnet pa lagret och dess underordnade objekt dr de identifierade funktionerna. Varje funktion
beskrivs av namnet pé ett filt tillsammans med dess virde. Det hir filtet dr det som stillts in i Lageregenskaper »
Display. All 6vrig information om objektet foljer.

Den funktionsinformation som visas av identifieringsverktyget beror pa vilken typ av lager du har valt, om det &r ett
vektorlager (inklusive vektorplattor eller punktmolnsdata) eller ett rasterlager. Om ditt lager &r ett rasterlager kommer
den identifierade rasterpixeln att markeras om du klickar pa en plats pa kartbilden med verktyget identify. Dialogrutan
Identify Results kan anpassas s att den visar anpassade filt, men som standard visas foljande information:

* Funktionen display name;

o Atgiirder: Atgirder kan liggas till i fonstren for identifiering av funktioner. Atgirden kérs genom att klicka pa
atgdrdsetiketten. Som standard ldggs endast en atgérd till, ndmligen View feature form for redigering.
Du kan definiera fler atgirder i dialogen for lagrets egenskaper (se Argcirder Egenskaper).

e Hirledd: Denna information #r beriknad eller hirledd fran annan information. Den inkluderar:
— allmén information om objektets geometri:

+ beroende pa geometrityp, de kartesiska matten pa lingd, omkrets eller area i lagrets CRS-enheter.
For 3D-linjevektorer dr den kartesiska linjelangden tillgénglig.

» beroende pd geometrityp och om en ellipsoid har angetts i dialogen for projektegenskaper for
Measurements, de ellipsoidiska virdena for lingd, omkrets eller area med hjilp av de angivna
enheterna

+ antalet geometriska delar i funktionen och numret pa den del som klickades pa
» antalet toppar i objektet
— koordinatinformation, med hjélp av projektegenskaperna Coordinates display instéllningar:
* koordinatvidrdena X och Y for den klickade punkten
» numret pd det narmaste toppunktet till den punkt som klickades
» koordinatvirdena X och Y for det ndrmaste toppunktet (och Z/M" om tillampligt)
+ om du klickar pa ett krokt segment visas dven radien for det avsnittet.

+ om béade vektorlagret och projektet har vertikala datums instillda och de skiljer sig at, kommer Z-
virdet att visas for bdda datums.

¢ Dataattribut: Detta dr en lista 6ver attributfilt och virden for den funktion som har klickats pa.
¢ information om den relaterade underordnade funktionen om du har definierat en relation:

— namnet pa relationen

posten i referensfiltet, t.ex. namnet pa den relaterade underordnade funktionen

Actions: listar itgirder som definierats i dialogen for lagrets egenskaper (se Argcirder Egenskaper) och
standardatgdrden dr View feature form.

Dataattribut: Detta ir en lista 6ver attributfilt och virden for den relaterade underordnade funktionen.

Observera

Linkar i funktionens attribut dr klickbara fran Identify Results-panelen och 6ppnas i din standardwebbldsare.

8.4. Interagera med funktioner 195



QGIS Desktop 3.40 User Guide

Kontextuell meny for resultat

Andra funktioner finns i kontextmenyn for det identifierade objektet. Fran snabbmenyn kan du t.ex:

8.5

Se formuliret for funktionen

Zooma till funktionen

Kopiera funktion: Kopiera all geometri och alla attribut fér objektet

Vixla val av funktion: Légg till identifierad funktion i urvalet

Kopiera attributvirde: Kopiera endast virdet for det attribut som du klickar pa
Kopiera funktionens attribut: Kopiera funktionens attribut

Vilj funktioner efter attributvirde: Vilj alla funktioner i lagret som matchar det valda attributet
Rensa resultat: Ta bort resultat i fonstret

Ta bort hojdpunkter: Ta bort funktioner som dr markerade pé kartan

Markera alla

Markera lager

Aktivera lager: Vilj ett lager som ska aktiveras

Egenskaper for lager: Oppna fonstret for lagrets egenskaper

Visa alla

Sténg alla

Spara och dela egenskaper for lager

8.5.1 Hantera anpassade stilar

Nar ett vektorlager ldaggs till i kartbilden anvinder QGIS som standard en slumpmaéssig symbol/firg for att aterge
dess funktioner. Du kan dock stilla in en standardsymbol i Projekt » Egenskaper... » Default styles som kommer att

tillimpas pa varje nytillagt lager enligt dess geometrityp.

For det mesta vill du dock hellre ha en anpassad och mer komplex stil som kan tillimpas automatiskt eller manuellt
péa lagren (med mindre anstringning). Det kan du gora genom att anvinda menyn Style lingst ned i dialogen

Lageregenskaper. I den hiar menyn finns funktioner for att skapa, ladda och hantera stilar.

En stil lagrar olika information som anges i dialogen for lager- eller projektegenskaper for att rendera eller interagera

med lagret. Detta inkluderar:
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Table 8.4: Komponenter i lagrad stil och deras referenser

Kategori Vector Raster
@) Lagerkonfiguration Kapacitet for lager

.& Symbologi
@ 3D Symbology

abe| Mirkning

IZ‘ Attribut Formular
B

7 q
E".Lg-fl: Atgirder

@ Karttips

* Diagram

[===]

Konfiguration av attributtabeller
Y Renderi

@ Rendering

Ty Custom Properties (Anpassade

egenskaper)

. Geometrialternativ

i Relationer

@ Temporala egenskaper

= Forklaringsinstéllningar

1 Hojningsegenskaper

I? Notes

Egenskaper for display
Egenskaper for symbologi

egenskaper for 3D-vy
Efiketter Egenskaper

Filtegenskaper och Begrdnsningar
Attribut Formuldr Egenskaper
Atgiirder Egenskaper

Egenskaper for display

Diagram Egenskaper
Arbeta med attributtabellen

Rendering av egenskaper
Informationsegenskaper

Egenskaper for digitalisering

Instdillning av relationer mellan flera
lager

Temporala egenskaper
Forklaringsegenskaper
Elevation Egenskaper

Anteckningar om lager

Egenskaper for display
Egenskaper for symbologi
[1]

N/A
N/A

N/A
N/A

N/A
Egenskaper for display

N/A

Rendering av egenskaper )
Informationsegenskaper
N/A

N/A

Temporala egenskaper

N/A

Elevation Egenskaper

[1: For rasterlager smilts symbologi- och renderingsobjekt samman, vilket innebir att om du sparar/laddar det ena
sa sparas/laddas dven objekt fran det andra.

Som standard har den stil som tillimpas pa ett laddat lager namnet default. Nér du har fatt den perfekta och
lampliga atergivningen for ditt lager kan du spara den genom att klicka pa kombinationsrutan ="} Stil och vilja:
« ** Byt namn pd nuvarande**: Den aktiva stilen byter namn och uppdateras med de aktuella alternativen

o Légg till: En ny stil skapas med hjilp av de aktuella alternativen. Som standard sparas den i QGIS-projektfilen.
Se nedan for att spara stilen i en annan fil eller en databas

¢ Avliigsna: Ta bort oonskad stil, om du har mer &n en stil definierad for lagret.
Langst ner i rullgardinsmenyn Style kan du se de stilar som stillts in for lagret med den aktiva markerad.

Observera att varje gang du validerar dialogen for lageregenskaper uppdateras den aktiva stilen med de dndringar du
har gjort.

Du kan skapa s& manga stilar du vill for ett lager, men bara en kan vara aktiv 4t gdngen. I kombination med Map
Themes erbjuder detta ett snabbt och kraftfullt sitt att hantera komplexa projekt utan att behova duplicera nigot lager
i kartlegenden.

Observera W
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Eftersom dndringarna lagras i den aktiva stilen nir du dndrar lagrets egenskaper bor du alltid se till att du redigerar
rétt stil sd att du inte av misstag dndrar en stil som anvénds i ett mapptema.

Tips
Hantera stilar fran lagrets snabbmeny

Hogerklicka pé lagret i panelen Layers for att kopiera, klistra in, ldgga till eller byta namn pa lagerstilar. For
bade vektor- och rasterlager kan du vilja vilka stilkategorier som ska kopieras/klistras in. Vilj All Style Categories
eller en av de tillgingliga kategorierna, beroende pa lagertyp. Observera att for rasterlager kopieras kategorierna
Symbology och Rendering alltid tillsammans.

J

8.5.2 Lagra stilar i en fil eller en databas

Stilar som skapas i kombinationsrutan Style sparas som standard i projektet och kan kopieras och klistras in fran lager
till lager i projektet, men det dr ocksd mojligt att spara dem utanfor projektet sa att de kan laddas i ett annat projekt.

Spara som texifil

Genom att klicka pa SHMYTIS Spara stil kan du spara stilen som en:
¢ QGIS-lagerformatfil (. gml)
» SLD-fil (. s1d), endast tillgéinglig for vektorlager

Layer Properties - regions — Diagrams

No Diagrams - | |4
e B
1
3.
\:\\ Save Layer Style
¥
Save style As QGIS QML style file
L abc) File As SLD style file
As default in local user database
(abc] S -
- i on and the datasource flags: identifiable, removable,
LY ) and hidden from the project settings
symbol
‘ v & Symbology
Everything from the symbology section
E 6), 3D Symbology
¥ Everything from the 3D symbology section
== Categories
g 7| &&= Labels
Everything from the labels section
Fields
ﬂ v E:a Vi fie value expressions and constraints from the form section a
v ure
@ Attribute Form
v 2 a
& Form layout and widget configuration (no constraints and default value expressions)
- Load Style... ] L
7 Select All Deselect All Invert Selection
&
Save as Default 8 Aide Ok © Annuler
ﬂ Restore Default
Add...
i Rename Current...
e
l —| B aide Style - Ok « Appliguer || & Annuler

Fig. 8.12: Alternativ for kombinationsruta for vektorlager

Anviands pa lager i filbaserat format (.shp, .tab...), Save as Default genererar en .gml-fil for lagret (med
samma namn). SLD:er kan exporteras fran alla typer av renderare — enstaka symboler, kategoriserade, graderade eller
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regelbaserade — men nér en SLD importeras skapas antingen en enstaka symbol eller en regelbaserad renderare. Detta
innebdr att kategoriserade eller graderade stilar konverteras till regelbaserade. Om du vill bevara dessa renderare maste
du anvinda QML-formatet. A andra sidan kan det ibland vara mycket praktiskt att ha detta enkla siitt att konvertera
stilar till regelbaserade.

Spara i databas

Vektorlagrets stilar kan ocksa lagras i en databas om lagrets datakilla dr en databasleverantdr. Format som stods
ir PostGIS, GeoPackage, SpatiaLite, MS SQL Server och Oracle. Skiktstilen sparas i en tabell (med namnet
layer_styles)idatabasen. Klicka pa Save Style... » Save in database och fyll sedan i dialogrutan for att definiera
ett stilnamn, ldgga till en beskrivning, en . ui-fil om tillimpligt och for att kontrollera om stilen ska vara standardstil.

Du kan spara flera stilar for en och samma tabell i databasen. Varje tabell kan dock bara ha en standardstil.
Standardstilar kan sparas i lagerdatabasen eller i ggis . db, en lokal SQLite-databas i den aktiva anvindarprofilen-
katalogen.

. Save style in database

Style Name |Alaska_regions

o Alaska regions boundaries with
Description || 2pels

Optionally pick an input form for attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...

[& Use as default style for this layer

Cancel | [ OK

Fig. 8.13: Spara stil i databasdialog

Tips
Delning av stilfiler mellan databaser

Du kan bara spara din stil i en databas om lagret kommer fran en sddan databas. Du kan inte blanda databaser
(t.ex. lager i Oracle och stil i MS SQL Server). Anvind i stillet en vanlig textfil om du vill att stilen ska delas
mellan olika databaser.

Observera

Du kan stota pa problem med att aterstélla tabellen layer_styles fran en sidkerhetskopia av PostgreSQL-
databasen. Folj Scikerhetskopiering av QGIS layer_style-tabell och databas for att atgérda det.
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Ladda stil
Nir ett lager laddas i QGIS, om det redan finns en standardstil for lagret, laddar QGIS lagret med denna stil. Aven
Style » Restore Default letar efter och laddar den filen och ersitter lagrets nuvarande stil.

Style » Load Style hjilper dig att anvinda alla sparade stilar pa ett lager. Medan textfilsstilar (. s1d eller . gml) kan
tillimpas pé alla lager oavsett format, &r det bara mgjligt att ladda stilar som lagrats i en databas om lagret dr fran
samma databas eller om stilen 4r lagrad i QGIS lokala databas.

I dialogrutan Database Styles Manager visas en lista over stilar som &r relaterade till lagret i databasen och alla andra
stilar som sparats i den, med namn och beskrivning.

Tips
Snabbt dela en lagerstil inom projektet

Du kan ocksd dela lagerformatmallar inom ett projekt utan att importera en fil- eller databasformatmall:
hogerklicka pa lagret i Layers Panel och, fran kombinationsrutan Styles , kopiera formatmallen for ett lager och
klistra in den i en grupp eller ett urval av lager: formatmallen tillimpas pé alla lager som &r av samma typ (vektor
vs raster) som det ursprungliga lagret och, nir det giller vektorlager, har samma geometrityp (punkt, linje eller

polygon).

8.5.3 Fil for definition av lager

Lagerdefinitioner kan sparas som en “lagerdefinitionsfil” (. glr) med hjilp av Export » Save As Layer Definition
File... i de aktiva lagrens kontextmeny. En lagerdefinitionsfil (. g1 r) innehaller referenser till datakillan for lagren
och deras stilar. . g1 r-filer visas i panelen Browser och kan anvindas for att lagga till lagren (med den sparade stilen)
i panelen Layers. Du kan ocksé dra och slidppa . g1 r-filer fran systemets filhanterare till kartbilden.

8.6 Dokumentera dina data

Forutom att visa och symbolisera data i lagren kan du med QGIS fylla i:

* metadata: information som hjdlper méanniskor att hitta och forsta datasetet, hur de kan fa tillgang till och
anvinda det ... dessa dr egenskaper hos datakillan och kan leva utanfér QGIS-projektet.

* noter: instruktioner och kommentarer om lagret i det aktuella projektet

8.6.1 Metadata

I dialogrutan for lageregenskaper ger fliken 7 Metadata dig alternativ for att skapa och redigera en metadatarapport
om ditt lager.

Information for att fylla oro:

e data Identification: grundldggande attribution av datasetet (forilder, identifierare, titel, sammanfattning,
sprak...);

* de Kategorier som uppgifterna tillhor. Forutom ISO-kategorierna kan du ldgga till egna kategorier;
e Keywords for att himta data och tillhorande begrepp enligt en standardbaserad vokabulir;
 Access till datasetet (licenser, rittigheter, avgifter och begrinsningar);

 Extent av datasetet, antingen spatial (CRS, kartutbredning, hojder) eller temporal;

* Kontaktuppgifter for dgaren/dgarna till datasetet;

* Linkar till tillaggsresurser och relaterad information;
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e Historia for datasetet.

En sammanfattning av den ifyllda informationen finns pé fliken Validation och hjilper dig att identifiera eventuella
problem som ir relaterade till formulidret. Du kan sedan antingen atgérda dem eller ignorera dem.

Metadata sparas som standard i projektfilen, rullgardinsmenyn Metadata erbjuder alternativ for att ladda/spara
metadata frén . gmd-filen och for att ladda/spara metadata pa ”Standard”-platsen.

Metadata =
Load Metadata from File...
Save Metadata to File...
Save to Default Location
Restore from Default Location

Fig. 8.14: Alternativ for laddning/sparning av metadata

Den standardplats” som anvinds av Save to Default Location och Restore from Default Location dndras beroende pa
den underliggande datakéllan och dess konfiguration:

¢ For PostgreSQL-datakéllor om konfigurationsalternativet Tillat spara/ladda QGIS-skiktsmetadata i databasen
ar markerat lagras metadata i en sirskild tabell i databasen.

e For GeoPackage-datakillor Save to Default Location sparar alltid metadata i GeoPackages interna
metadatatabeller.

Nir metadata sparas i de interna tabellerna i PostgreSQL eller GeoPackage blir de tillgingliga for sokning och
filtrering i bladdraren och i layer metadata search panel.

 For alla andra filbaserade datakillor sparar Save to Default Location metadata i en . gmd-fil tillsammans med
filen.

* T alla andra fall sparar Save fo Default Location metadata i en lokal . sgqlite-databas.

8.6.2 Anteckningar om lager

Med Layer Notes kan du dokumentera lagret i det aktuella projektet. De kan anvidndas for att lagra viktiga
meddelanden for anvindare av projektet, t.ex. att gora-listor, instruktioner, varningar, ...

Vilj Add layer notes... fran lagrets kontextuella meny i Layers-panelen och fyll i den Oppna dialogrutan med
nodvindiga texter.

Layer Notes — Lakes *

Standard <~ | ¥ 1M~ &l & ﬂ = — = ~ Bullet List | OrderedList =¢ :-: = @' %
Memo

Always check if a new version of the background image is available.

Client requests

¢ Client has asked to make "commercial" features in this layer redder. Only apply this change in the "structure" style.
* Remember to check the label placement before supply to client, particularly in layout.

Digitizing
* ND (07/23/21): 1 only managed to digitize the northern part of the layer this week. @EH when you pick up this project again, can you please finish

digitizing this layer?

iew: Fixed (MK - 07/19/21)

@ Help @cancel || Zsave

Fig. 8.15: Légga till anteckningar i ett lager
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Dialogrutan Add layer notes ger en html-baserad flerlinjig textruta med en komplett uppsittning verktyg for:

textmanipulation: klippa, kopiera, klistra in, dngra, gora om

teckenformatering, som tillimpas pa hela eller delar av innehallet: teckenstorlek och firg, fet stil, kursiv stil,
understrykning, genomstrykning, bakgrundsfirg, URL-markering

styckeindelning: punktlistor och numrerade listor, indrag, fordefinierade rubriker

filinmatning, dven med dra-och-sldpp

redigering med HTML-kodning

Fran rullgardinsmenyn ... ldngst till hoger i verktygsfiltet kan du:

I Lager-panelen tilldelas ett lager med en anteckning ikonen IE;I som visar anteckningen nir du haller muspekaren

Avldgsna all formatering
Avldgsna teckenformatering

Rensa allt innehall

over lagret. Klicka pa ikonen for att redigera anteckningen. Du kan ocksd hogerklicka pa lagret och Redigera
lageranteckning... eller Ta bort lageranteckning.

Observera

Anteckningar ar en del av lagerstil och kan sparas i filen . gml eller . g1r. De kan ocksa dverforas fran ett lager
till ett annat genom att kopiera och klistra in lagerstilen.

8.7 Lagring av varden i variabler

I QGIS kan du anvinda variabler for att lagra anvindbara aterkommande virden (t.ex. projektets titel eller anvindarens
fullstindiga namn) som kan anvindas i uttryck. Variabler kan definieras pa applikationens globala niva, projektniva,

lagerniva, bearbetningsmodelleringsniva, layoutniva och layoutobjektniva. Precis som CSS-kaskadregler kan variabler
skrivas over - t.ex. kommer en variabel pa projektniva att skriva 6ver alla variabler pa global niva i programmet som

har samma namn. Du kan anvinda dessa variabler for att skapa textstringar eller andra anpassade uttryck med hjilp
av tecknet @ fore variabelnamnet. I utskriftslayouten kan du t.ex. skapa en etikett med f6ljande innehall:

This map was made using QGIS [% @Qggis_version %].
map is: [% @project_path %]

The project file for this

Etiketten aterges s hér:

This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira.

/gis/qgis-user—-conference-2019.ggs

The project file for this map is:

|

Forutom forinstillda skrivskyddade variabler kan du definiera dina egna anpassade variabler for ndgon av de nivder

som namns ovan. Du kan hantera:

globala variabler fran menyn Instillningar » Alternativ

projektvariabler fran dialogrutan Projektegenskaper (se Projektets egenskaper)

vektorskiktsvariabler fran dialogen Lageregenskaper (se Dialogrutan Egenskaper for vektor);

modelleringsvariabler fran dialogrutan Model Designer (se Modellkonstruktiren);

layoutvariabler fran panelen Layout i utskriftslayouten (se Layoutpanelen);

och layoutobjektvariabler fran panelen Ifem Properties i utskriftslayouten (se Layoutobjekt Gemensamma

alternativ).
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For att skilja dem fran redigerbara variabler visas namn och virden for skrivskyddade variabler i kursiv stil. Variabler
pé hogre niva som skrivs ver av variabler pa ldgre niva dr diremot genomstrukna.

Expression Variables

\ General Variable
Metadata ¥ Global
qgis_locale
CRS qgis_os_name
qgis_platform

" Default Styles qgis_release_name

qgis_short_version
qgis_version
qgis_version_no
user_account_name

Data Sources

Relations

& variables user_full_name
@ " employee_number
. acros

=) work—department
QGIS Server v Project

project_abstract
project_author
project_basename
project_creation date
project_crs
project_crs_definition
project filename
project folder
project_home
project_identifier
project_keywords
project_path
project_title
work_department

@Help

Value
‘en
linux’

'desktop’
‘Madeira’

3.4
'3.4.3-Madeira’
30403
EE
P
'12345"

“Meptaboratery

r

e

<datetime: 2019-01-05 14:25:09>
'EPSG:4326'

‘+praj=longlat +datum=WGS84 +no_defs’

{}

‘My beautiful map’
'Somwhere new I'm temporarily working at'

« Apply || % cancel

Fig. 8.16: Variabelredigerare pa projektniva

Project Properties | Variables x

</ OK

Observera

Du kan ldsa mer om variabler och hitta ndgra exempel i Nyall Dawsons blogginligg Exploring variables in QGIS

2.12, part 1, part 2 och part 3.
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8.8 Autentisering

QGIS har mojlighet att lagra/hdamta autentiseringsuppgifter pa ett sékert sétt. Anvindare kan pé ett sikert sitt spara
autentiseringsuppgifter i autentiseringskonfigurationer, som lagras i en portabel databas, kan tillimpas pa server-
eller databasanslutningar och refereras pa ett sikert sitt av deras ID-tokens i projekt- eller instéllningsfiler. Fér mer
information se System for autentisering.

Ett huvudlosenord maste skapas nir autentiseringssystemet och dess portabla databas initieras.

8.9 Vanliga widgetar

I QGIS finns det nagra alternativ som du ofta maste arbeta med. For enkelhetens skull tillhandahaller QGIS sérskilda
widgetar som presenteras nedan.

8.9.1 Fargvaljare

Dialogrutan for farg

Dialogrutan Vilj firg visas nér du klickar pé ikonen ————————— " for att vilja en firg. Funktionerna i denna
dialog beror pa tillstandet i kryssrutan for parametern Use native color chooser dialogs i Instdllningar w Alternativ...
» Allmdnt. Nar kryssrutan dr markerad anvéinds den inbyggda fargdialogen i det operativsystem som QGIS kors pa.
Annars anvinds QGIS anpassade fargvéljare.

p
Den anpassade firgviljardialogen har fyra olika flikar som gor att du kan vilja firger med E Color ramp | &) color wheel |

Color swaiches g]jer A coor picker Med de tva forsta flikarna kan du bliddra bland alla méjliga firgkombinationer
och tillampa ditt val pa artikeln.

@ | © = /

__ Uieee

| aide Reset v Ok & Annuler

Select color

Color model RGE ~
HEE TR o -
s I | 100% |-
o v N 2% -

c I e

Opacity S | 100% |,

HTML notation |#00%9e0d

Current

Old

Fig. 8.17: Fargviljare rampflik
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Pa fliken Firgprover an du vlja fran en lista med firgpaletter (se Ferginstillningar for detaljer). Alla utom paletten
Recent colors kan @ndras med knapparna Ifl-l:l-l:| Add eurrent color oy =1 Remove selected color langst ner i ramen.
Knappen ... bredvid palettkombinationsrutan erbjuder ocksé flera alternativ for att:

* kopiera, klistra in, importera eller exportera farger

« skapa, importera eller ta bort firgpaletter

* lagg till den anpassade paletten i fargviljarwidgeten med Visa i fargknappar-objektet (se Fig. 8.19)

Select color
-
E o L Color model | CMYK ~
Recent colors - | @ c I s |-
Standard colors - —~
. v T
Project colors
New layer colors v I >
"
#b3a6a6 ko T =
#aZbee3 Opacity L R | 100% |,
. 4223308 HTML notation |#009e0d
current RIRCICIC
old
i Aide Reset v Ok @ Annuler

Fig. 8.18: Fliken fargviljare for fargprover

Ett annat alternativ dr att anvinda -F-”}F Color picker gom gor att du kan vilja en firg under muspekaren var som helst i
QGIS Ul eller till och med fran ett annat program: tryck pa mellanslagstangenten medan fliken &r aktiv, flytta musen
over onskad firg och klicka pé den eller tryck pa mellanslagstangenten igen. Du kan ocksa klicka p& knappen Sample
Color for att aktivera fargvéljaren.

Oavsett vilken metod du anvinder beskrivs den valda fargen alltid genom alternativ for en Fidrgmodell som har
projektets fdrgmodell som standard:

* RGB: farg stills in med hjélp av reglage for HSV (Hue, Saturation, Value) eller RGB (Red, Green, Blue) virden.
* CMYK (Cyan, Magenta, Gul, Svart)

Att @ndra en fiarg dr sd enkelt som att klicka pa farghjulet eller rampen eller pa nagot av skjutreglagen for
fargparametrarna. Du kan justera siddana parametrar med spinboxen bredvid eller genom att rulla mushjulet Gver
motsvarande skjutreglage. Du kan ocksé skriva in fargen i HTML-notation. Slutligen finns det ett Opacity-reglage for
att stélla in transparensnivan.

Dialogrutan ger ocksé en visuell jimforelse mellan Old-firgen (som anvéinds péa objektet) och Current-firgen (som

viljs). Genom att dra och slédppa eller trycka pa knappen * Add colorto swatch kan vilken som helst av dessa firger
sparas i en plats for enkel atkomst.

Tips
Snabb firgindring
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Dra och sldpp en fargviljarwidget pa en annan for att anvénda dess firg.

Genvig till rullgardinsmenyn fér farg

Klicka pa nedrullningspilen till hger om fargknappen
Denna genvig ger tillgdng till:

en farghjul for att vélja en firg fran

ett alpha-reglage for att dndra fdrgens opacitet

de firgpaletter som tidigare stillts in pa Visa i fargknappar
kopiera den aktuella fargen och klistra in den i en annan widget
vilja en firg var som helst pa din datorskdrm

vdlj en firg fran fargviljardialogen

dra och slédpp firgen fran en widget till en annan for snabb dndring

Tips

” for att visa en widget for snabbt firgval.

Dra mushjulet 6ver en firgviljarwidget for att snabbt dndra opaciteten for den associerade féargen.

Observera

Nar fargwidgeten 4r instilld pad en projektfirg genom de datadefinierade &sidoséttningsegenskaperna dr
ovanstdende funktioner for att dndra fargen inte tillgingliga. Du méste forst Unlink color eller Clear definiera
fargen.
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My Favorite colors

Copy Color
Paste Calor
Pick Color

Choose Calar...

Fig. 8.19: Snabb firgviljarmeny

Kortkommando fér fargrampens rullgardinsmeny

Fargramper &r ett praktiskt sitt att anvinda en uppsittning firger pa en eller flera funktioner. Hur de skapas beskrivs
i avsnittet /nstillning av en fargramp. Niér det giller fargerna kan du trycka pé fargrampsknappen R

att oppna dialogrutan fér motsvarande typ av fargramp och dndra dess egenskaper.

(2} ColorBrewer Ramp ? x

- |

Colors |?
Preview
I Ok || Cancel || Help |

Fig. 8.20: Anpassning av en firgbryggeriramp

Rullgardinsmenyn till hoger om knappen ger snabb atkomst till en bredare uppsittning firgramper och alternativ:

* Inverterad fidrgramp
* (lear Current Ramp for att ta bort alla tilldelade fargramper till widgeten (endast tillgéinglig i vissa sammanhang)

o | Slumpmiissiga fiirger: endast tillginglig i vissa sammanhang (t.ex. nir en firgramp anviinds for en
lagersymbologi), genom att markera denna post skapas och tillimpas en fiargramp med slumpmassiga firger.
Det gor det ocksa mojligt for en Shuffle random colors-post att aterskapa en ny slumpméssig fairgramp om den

nuvarande inte idr tillfredsstillande.
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* en forhandsgranskning av firgramperna gradient eller catalog: cpt-city som &dr markerade som
Favoriter i dialogrutan Stilhanterare

* All Color Ramps for att fa tillgang till databasen for kompatibla fargramper

* Create New Color Ramp... av valfri typ som stods och som kan anvindas i den aktuella widgeten (observera att
den hir firgrampen inte kommer att vara tillgédnglig ndgon annanstans om du inte sparar den i biblioteket)

* Edit Color Ramp..., samma sak som att klicka pa hela firgrampsknappen

* Save Color Ramp..., for att spara den aktuella firgrampen med dess anpassningar i stilbiblioteket

_'

Invert Color Ramp
Random Color Ramp
I Blues
B cividis
Il Greens
Hl Greys
P Magma
B Mako
I 1 rday
Il Reds
B Rocket
| | spectral
I Turbo
B viridis
All Color Ramps »
Create New Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp...

Fig. 8.21: Widget for snabbt val av fargramp

8.9.2 Widget for symboler
Viljarwidgeten Symbol ér en praktisk genvig ndr du vill stélla in symbolegenskaper for en funktion. Om du klickar
pé rullgardinsmenyn visas foljande symbolalternativ, tillsammans med funktionerna i color drop-down widget:

* Configure Symbol...: samma sak som att trycka pa symbolviljarwidgeten. Oppnar en dialogruta for att stilla in
symbolparametrarna.

* Kopiera symbol fran det aktuella objektet
* Pasta in symbol till det aktuella objektet, vilket pdskyndar konfigurationen

* Clear Current Symbol for att ta bort alla tilldelade symboler till widgeten (endast tillganglig i vissa sammanhang)

Tips

Dra mushjulet 6ver en widget med markor- eller linjesymboler for att snabbt dndra storleken pa den tillhérande
symbolen.
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8.9.3 Valjare for fjarrstyrd eller inbaddad fil
Tillsammans med filvédljarwidgeten kan ... -knappen ibland visa en rullgardinsmeny. Detta &dr vanligtvis tillgdngligt
nér du anvéinder:
¢ en SVG-fil i en symbol eller en etikett
* en rasterbild for att anpassa symboler, etiketter, texturer eller dekorationer
Om du trycker pa pilen kommer du till en meny for att:

* Viljfil..., for att ladda filen fran filsystemet. Filen identifieras genom filsokvigen och QGIS maste l6sa sokvéigen
for att kunna visa motsvarande bild

e Fran URL..., for att ladda filen fran en fjirr-URL. Precis som ovan laddas bilden endast nir fjdrrresursen har
hamtats

* Embed File..., for att bidda in filen i det aktuella projektet, stildatabasen eller utskriftslayoutmallen. Filen
aterges da alltid som en del av objektet. Detta &r ett bekviamt sitt att skapa sjélvstiandiga projekt med anpassade
symboler som enkelt kan delas mellan olika anvindare och installationer av QGIS.

* Extract Embedded File..., for att extrahera den inbdddade filen frén widgeten och spara den pa disken.

8.9.4 Valjare for synlighetsskala

Viljaren for synlighetsskala ger alternativ for att styra i vilken skala ett element ska goras synligt i kartbilden. Utanfor
det angivna skalintervallet visas inte elementen. Det kan tillimpas pa t.ex. lager, etiketter eller diagram, fran deras
egenskapsflik Rendering.

1. Kryssa i rutan oA Skalaberoende synlighet

2. Fyll i rutan Minimum (exklusiv) med den mest utzoomade onskade skalan genom att skriva in virdet eller vilja
det fran fordefinierade skalor

3. och/eller fylla Maximum (inklusive)-rutan med den mest inzoomade 6nskade skalan
Knappen LER Setto current canvas scale hredyid skalrutorna stiller in den aktuella kartans skala som grins for

omradets synlighet. Tryck pa pilen bredvid knappen for att fa tillgang till skalor fran layouternas kartor och
ateranvianda dem for att fylla rutan.

w v Scale Dependent Visibility

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)
4= 1:1000001 - | % || f® [1:250000 - | &

Fig. 8.22: Viljarwidget for synlighetsskala

8.9.5 Valjare for spatial utstrackning
Viljarwidgeten Extent dr en praktisk genvig nir du vill vilja en spatial utstrackning som ska tilldelas ett lager eller
begrinsa de atgirder som ska utforas. Beroende pa sammanhanget erbjuder den val mellan:

* Current Layer Extent: t.ex. vid export av ett lager

* Calculate from Layer »: anvinder omfattningen av ett lager som laddats i det aktuella projektet

* Anvind nuvarande Map Canvas Extent

* Draw on Canvas: en rektangel vars koordinater sedan anvénds

* Calculate from Bookmark: anvinder omfattningen av ett sparat bokmydirke
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* Berdkna fran layoutkarta: anvinder omfattningen av en layoutkarta

¢ Ange eller redigera koordinaterna som xmin, xmax, ymin, ymax
v Vv Extent (current: layer)

North [7805331,2231
West -7115212,9838 East 4895579,8115
South 1368239,6063
Calculate from @ Layer - | Layout Map - Bookmark -

Currenkt Layer Extent Map Canvas Extent

Fig. 8.23: Widget for extentviljare

8.9.6 Typsnittsvaljare

Viljarwidgeten Font dr en praktisk genvdg ndr du vill stilla in teckensnittsegenskaper for textinformation
(funktionsetiketter, dekorationsetiketter, text i kartlegenden, ...). Om du klickar pa rullgardinsmenyn visas nagra
eller alla av foljande alternativ:

10.0000 =
Recent Fonts ’
Configure Format...

Copy Format

A3 Paste Format

Vo

| H O ETE N
Copy Color

B Paste Color

Fig. 8.24: Rullgardinsmeny for val av teckensnitt

¢ Clear Current Text Format for att avaktivera alla tilldelade textformat for widgeten (endast tillgéingligt i vissa
sammanhang)
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o Fontstorlek i den associerade enheten
* Recent Fonts »-menyn med det aktiva teckensnittet markerat (hogst upp)

* Configure Format...: samma som att trycka pa widgeten for typsnittsviljare. Den 6ppnar dialogrutan 7extformat,
med avancerade formateringsalternativ som firg, opacitet, orientering, HTML-notation, buffert, bakgrund,
skugga, ...

* Kopiformat av texten
* Pasta in format till texten, snabbare konfiguration

e fiargwidget for snabb farginstillning

Tips

Dra mushjulet 6ver en widget for val av teckensnitt for att snabbt dndra teckenstorleken for den associerade texten.

8.9.7 Valjare for enhet

Storleksegenskaperna for objekten (etiketter, symboler, layoutelement, ...) i QGIS &r inte nodvindigtvis bundna
till varken projektenheterna eller enheterna for ett visst lager. For en stor uppsittning egenskaper kan du
med rullgardinsmenyn Unit justera deras vdrden enligt den atergivning du vill ha (baserat pa skdrmupplosning,
pappersstorlek eller terring). Tillgingliga enheter 4r:

* Millimeter
* Poiing
e Pixlar
* Inches

e Percentage: gor att du kan stilla in vissa egenskaper som en procentandel av en annan. Detta dr t.ex. anvindbart
for att skapa textformat ddr komponenterna (buffertstorlek, skuggradie ...) snyggt skalas ndr textstorleken
andras, istéllet for att ha konstanta buffert-/skuggstorlekar. Pa sé sitt behover du inte justera dessa storlekar nir
textstorleken dndras.

* Meter i skala: Detta gor att du alltid kan stilla in storleken i meter, oavsett vad de underliggande kartanheterna
ar (t.ex. kan de vara i tum, fot, geografiska grader, ...). Storleken i meter berdknas utifrdn den aktuella
instdllningen for projektets ellipsoid och en projektion av avstinden i meter i mitten av den aktuella
kartutbredningen. For kartor i ett projicerat koordinatsystem berdknas detta med hjilp av projicerade enheter.
For kartor i ett geografiskt (latitud/longitud) baserat system approximeras storleken genom att berdkna
meterstorlekar med hjilp av ellipsoidberikningar for kartans vertikala skala.

* och Kartenheter: Storleken skalas enligt skalan i kartvyn. Eftersom detta kan leda till for stora eller for smé
virden kan du anvinda knappen “* bredvid posten for att begrinsa storleken till ett intervall av virden baserat
pa:

— Minimum scale och Maximum scale: Vérdet skalas baserat pa kartvyns skala tills du nar ndgon av dessa
skalgrianser. Utanfor skalomradet behdlls virdet vid den ndrmaste skalgransen.

— och/eller Minimum size och Maximum size i mm: Vdrdet skalas baserat pa kartvyns skala tills det nar ndgon
av dessa grinser; sedan behélls gransstorleken.
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Adjust Scaling Range [~

Scale Range

Scale only within the Following map unit scale range

v Minimum scale | 1:50000 -
v Maximum scale | 1:1000 -
Size Range

Scale only within the Following size range

V| Minimum size [1,20 mm

ik

V| Maximum size |5,00 mm

-
-

@Help % cancel

Fig. 8.25: Dialog for justering av skalningsintervall

8.9.8 Nummerformatering

Numeriska formaterare mojliggdr formatering av numeriska viarden for visning med hjilp av en médngd olika
formateringstekniker (t.ex. vetenskaplig notation, valutavirden, procentvirden, anpassad formatering etc.) Detta kan
t.ex. anvindas for att stilla in text i en layoutskala eller tabell, en firgrampslegende, en hojdprofilplott, ...

<l | Number Format

Category| Number -

Round to 4

1k

e Decimal places
Significant figures
V| Show thousands separator
Show plus sign
Show trailing zeros
Thousands separator a

Decimal separator

Sample

1234.56789123456 — 1 234.5679 A
Fig. 8.26: Formatering av numeriskt virde

Olika kategorier av format stods. For de flesta av dem kan du stélla in delar av eller alla f6ljande numeriska alternativ:
. & Visa tusentalsavgrinsare
o ! Visa plustecken

o ! Visa efterfoljande nollor
Men de kan ocksé ha sina egna instéllningar. Tillhandahallna kategorier &r:

* General, standardkategorin: har ingen instéillning och visar virden som anges i den dverordnade widgetens
egenskaper eller med hjilp av de globala instédllningarna.
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Custom expression: gor att du kan skapa ett anpassat QGIS-uttryck for att formatera siffror. Uttrycket kan
anvinda variabeln @value for att himta det viarde som ska formateras och sedan anvidnda valfri standard
QGIS-uttrycksfunktion for att formatera detta pa 6nskat sitt.

Nummer
— Virdet kan vara Round to ett sjilvdefinierat antal Decimaler eller deras Signifikanta siffror
— anpassa Tusentalsavskiljare och Decimalavskiljare

Bearing for en textrepresentation av en riktning/bédring med hjilp av:

— Format: mgjliga virdeintervall ir 0 ti11 180°, med O/V-suffix,-180 till +180° och
0 till 360°

— antal Decimalstdillen
Currency for en textrepresentation av ett valutavirde.
— Prefix
— Suffix
— antal Decimalstdillen

Fraction for en vulgir fraktionell representation av ett decimalvirde (t.ex. //2 istillet for 0.5)
- Umnyttja unicode super/subscript for att visa. Till exempel /2 istillet for 1/2

- Anvinda dedikerade Unicode-tecken
— anpassa Tusentals-separatorn

Percentage - lagger till % till viardena, med instillning av:
— antal Decimalstdillen

— Scaling for att ange om de faktiska vdardena redan representerar procent (da behélls de som de ir) eller
brék (da konverteras de)

Vetenskaplig notation i form av 2 . 56e+0 3. Antalet Decimalstdllen kan stillas in.

En forhandsgranskning av instéllningarna visas under avsnittet Sample.

8.9.9 Blandningslagen

QGIS erbjuder olika alternativ for speciella renderingseffekter med dessa verktyg som du kanske tidigare bara kinde
till fran grafikprogram. Blandningsldgen kan tillimpas pé lager och funktioner, och dven pé utskriftslayoutobjekt:

Normal: Detta dr det vanliga blandningsldget, som anvinder alfakanalen i den Gversta pixeln for att blanda med
pixeln under den. Firgerna blandas inte.

Ldtta upp: Detta viljer ut det maximala vérdet for varje komponent fran forgrunds- och bakgrundspixlarna.
Var medveten om att resultatet tenderar att bli ojimnt och hart.

Skéirm: Ljusa pixlar fran kéllan mélas 6ver malet, medan morka pixlar inte malas. Det hir ldget dr mest
anviandbart for att blanda texturen fran ett objekt med ett annat objekt (t.ex. genom att anvinda en
terrdngskuggning for att texturera ett annat lager).

Dodge: Ljusar upp och mittar underliggande pixlar baserat pa ljusheten i den 6versta pixeln. Ljusare toppixlar
gor att mittnaden och ljusstyrkan hos de underliggande pixlarna okar. Detta fungerar biast om de Oversta
pixlarna inte &r for ljusa. Annars blir effekten for extrem.

Addition: Lagger till pixelvdarden fran ett objekt till det andra. Vid vdarden 6ver det maximala virdet (i RGB)
visas vitt. Detta ldge dr lampligt for att framhiva funktioner.

Darken: Behaller de lagsta virdena for varje komponent i forgrunds- och bakgrundspixlarna. Precis som med
lighten tenderar resultatet att bli ojamnt och hért.
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Multiplicera: Pixelvirdena for det 6vre objektet multipliceras med motsvarande virden for det nedre objektet.
Resultatet blir morkare.

Burn: Morkare férger i det Gversta objektet gor att de underliggande objekten blir morkare. Burn kan anvéindas
for att justera och firgsitta underliggande lager.

Overlay: Kombinerar multiplicerings- och skdrmblandningsldgen. Ljusa delar blir ljusare och morka delar blir
morkare.

Mjukt ljus: Mycket likt overlay, men istéllet for att anvinda multiply/screen anvinds color burn/dodge. Detta &r
tankt att efterlikna att skina ett mjukt ljus pa en bild.

Hart ljus: Hard light dr ocksa mycket likt overlay-ldget. Det #r tidnkt att efterlikna projicering av ett mycket
intensivt ljus pa en bild.

Difference: Subtraherar den 6vre pixeln frén den nedre, eller tvirtom, for att alltid fa ett positivt virde. Att
blanda med svart ger ingen fordndring, eftersom skillnaden med alla firger &r noll.

Subtract: Subtraherar pixelvirdena for ett objekt fran det andra. Vid negativa virden visas svart.

Fig. 8.27: Exempel pé blandningsldgen som tillimpas pa en grén funktion Gver en orange
Fran topp till botten, fran vénster till hoger: Normal — Ljusare, Screen, Dodge, Addition — Skillnad, Subtrahera — Morkare,
Multiplicera, Briinna — Overlagra, Mjukt ljus, Hart ljus

Nir ett lager dr en del av en grupp som renderar lager som en grupp, finns ytterligare blandningslédgen tillgéngliga for
renderingen. De tillhandahaller metoder for att klippa renderingen av innehéllet i ett lager med innehallet i ett andra
“mask”-lager.

Maskerad av nedan: Utdata &r den 6vre pixeln, dér opaciteten reduceras med den nedre pixelns opacitet.
Mask nedanfor: Utdata dr den nedre pixeln, dér opaciteten minskas med den 6vre pixelns.

Inverse Masked By Below: Utdata dr den 6vre pixeln, dédr opaciteten reduceras med inversen av den nedre pixeln.
Inverse Mask Below: Utdata &r den nedre pixeln, dir opaciteten reduceras med inversen av den 6vre pixeln.

Mala inuti nedanfor: Den 6vre pixeln blandas ovanpa den undre pixeln, med den Gvre pixelns opacitet minskad
med den undre pixelns opacitet.
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* Mala under insidan: Den nedre pixeln blandas ovanpé den 6vre pixeln, med den nedre pixelns opacitet minskad
med den 6vre pixelns opacitet.

Fig. 8.28: Exempel pé blend-klippldge som tillimpas pa det 6versta grona lagret i en grupp
A: Mask nedanfér B: Maskerad av nedan C: Méla nedanfor inuti D: Inverse Mask Below E: Omvind maskerad av nedan F:
Mala inuti nedanfor

8.9.10 Installning av datadefinierad asidosattning

Bredvid ménga alternativ i dialogrutan for vektorlagrets egenskaper eller instillningar i utskriftslayouten finns ikonen

G padetined override | e hjilp av expressions baserat pi lagerattribut eller objektinstillningar, forbyggda eller
anpassade funktioner och variables kan du med detta verktyg stilla in dynamiska vérden for parametrar. Nér det
ar aktiverat tillimpas det virde som returneras av denna widget pa parametern oavsett dess normala virde (kryssruta,
textruta, skjutreglage ...).

Den datadefinierade asidoséattningswidgeten

E Data defined override

Om du klickar pa ikonen visas foljande poster:

* Beskrivning... som anger om alternativet dr aktiverat, vilken indata som forvéntas, giltig indatatyp och aktuell
definition. Om du haller muspekaren dver widgeten visas ocksa denna information.

* Lagra data i projektet: en knapp som gor att egenskapen kan lagras med hjélp av mekanismen Egenskaper for
hjdlplagring.

* Field type: en post for att vilja bland lagrets filt som matchar den giltiga inmatningstypen.

* Color: nir widgeten #r ldnkad till en fargegenskap ger den hér menyn tillgang till de firger som definieras som
en del av det aktuella projektets fiirger-schema.

* Variable: en meny for att komma at de tillgingliga anvindardefinierade variablerna

 Edit...-knappen for att skapa eller redigera det uttryck som ska tillimpas, med hjilp av dialogrutan Expression
String Builder. For att hjilpa dig att fylla i uttrycket korrekt visas en paminnelse om det forvintade
utdataformatet i dialogrutan.

* knapparna Paste och Copy.
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¢ Clear-knappen for att ta bort instidllningen.

¢ For numeriska egenskaper och fargegenskaper, Assistant... for att skala om hur funktionsdata tillimpas pa
egenskapen (mer information under)

Tips

Anvind hogerklick for att (av)aktivera datadverstyrningen

Nir det datadefinierade &sidosattningsalternativet dr korrekt instillt dr ikonen gul L= eller € . Om det ir trasigt

ar ikonen rod @ eller .

Du kan aktivera eller inaktivera en konfigurerad € paadetined override_knapp genom att helt enkelt klicka pa
widgeten med hoger musknapp.

Tips
Anvind mittklick for att skapa eller redigera det uttryck som ska tillimpas

Du kan direkt 6ppna dialogrutan Expression String Builder for att skapa eller redigera det uttryck som ska tillimpas

@ Data-defined override

genom att klicka pa widgeten med musens mittknapp.

Anvanda det datadefinierade assistentgranssnittet

Nir knappen €] Duadefinirad asidositning 5¢¢0,cieras med en storlek, en rotation, en opacitet eller en firgegenskap har
den ett alternativ Assistant... som hjélper dig att @ndra hur data tillimpas pa parametern for varje funktion. Med hjalp
av assistenten kan du:

¢ Definiera Input-data, dvs:

— Kiilla: attributet som ska representeras, med hjélp av ett filt eller ett & uttryck
. 3
— det virdeintervall som ska representeras: du kan ange viardena manuellt eller anvinda knappen M
Fetch value range from layer 5 att fylla i dessa filt automatiskt med de minimi- och maximivirden som
returneras av uttrycket Source som tillimpas pa dina data

. Apply transform curve: som standard tillimpas utdatavirden (se nedan for instillning) pa indatafunktioner
enligt en linjdr skala. Du kan asidosétta denna logik: aktivera alternativet transform, klicka pé grafiken for att
lagga till brytpunkter och dra punkterna for att tillimpa en anpassad distribution.

¢ Definiera Output-virdena: alternativen varierar beroende pé vilken parameter som ska definieras. Du kan gora
en global instéllning:

— for en férginstillning, den fdrgramp som ska tillimpas pé virden och den enskilda firg som ska anviandas
for NULL-virden

— for de 6vriga, minimi- och maximivirdena som ska tillimpas pa den valda egenskapen samt virdet for
storlek/vinkel/opacitet for ignorerade eller NULL-killfunktioner

— for storleksegenskaper, representationsmetoden Scale som kan vara Flannery, Exponentiell, Surface,
Radius eller Linear

— den Exponent som ska anvindas for skalning av data nér Scale method ér av exponentiell typ eller nar
opaciteten justeras

Nir det ar kompatibelt med egenskapen visas en forhandsgranskning av liveuppdateringen till hoger i dialogrutan for
att hjdlpa dig att kontrollera viardeskalningen.
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@ @ Ssymbol size

Input Q 200
O 400
Source 123 passengers £ O 600
Values from 9.000000 i
o O 800
to 2000.000000 B O 1000
~  Apply transform curve O 1200
,_/‘0
i = Q 1400
] e O 1600
|
s Q‘lBOD
Output onoo
Size from 1.000000 .
to 10.000000

Scale method  Flannery
Exponent
Size when NULL 0.000000

@Help ® Cancel |</OK|
Fig. 8.29: Skalning av funktionsstorlek baserat pa passagerarfiltets virde

De virden som presenteras i assistenten for varierande storlek ovan kommer att ange den storlek som “Data-defined

override” ska anvindas med:

[coalesce(scale_exp("passengers", 9, 2000, i, 10, 0.57), O) }
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KAPITEL 9

Lyft dig sjalv med uttryck

9.1

Uttryck

Baserat pa lagerdata och forbyggda eller anviandardefinierade funktioner erbjuder Expressions ett kraftfullt sitt att
manipulera attributviarde, geometri och variabler for att dynamiskt dndra geometristilen, etikettens innehall eller
position, virdet for diagram, hojden pa ett layoutobjekt, vélja vissa funktioner, skapa virtuella filt, ...

Observera

En lista 6ver standardfunktioner och variabler for att skriva uttryck finns pa Lista over funktioner, med detaljerad
information och exempel.

9.1.1 Strangbyggaren Expression

Huvuddialog for att bygga uttryck, Expression string builder @r tillgdnglig fran manga delar i QGIS och, kan sirskilt
nas ndr:

genom att klicka pa knappen € ;

viilja funktioner med verktyget Vilj efter uttryck.....

redigering av attribut med t.ex. verktyget Field calculator,

manipulera parametrar for symbologi, etikett eller layoutobjekt med verktyget €= Dutadefinierad asidosittning (se
Instillning av datadefinierad dsidosdttning),
bygga ett geometri-generator symbollager;

gor lite geoprocessing.

Dialogen Expression builder ger tillgang till:

Utryck flik som, tack vare en lista med fordefinierade funktioner, hjélper till att skriva och kontrollera det
uttryck som ska anvindas;
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e Fliken Funktionsredigerare som hjalper till att utdka listan med funktioner genom att skapa egna.

Granssnittet

Fliken Expression dr det huvudsakliga grénssnittet for att skriva uttryck med funktioner, lagerfilt och virden. Den
innehéller foljande widgetar:

Q Expression String Builder %

Expression Function Editor

)

18 ate ma Q, Searct Show Values  group field
v Aggregates Double-click to add field name to expression
» Arrays il.'m(
{ y oo ! ) v O :3..3m-\ |.'."“U‘ m:m ‘P‘.:'I-N.'ln\nwn[::HL!«H menu

b Conditionals mple value loading options

+ Conversions Mutar

» Date and Time Loading field values from WFS layers isn't

~ Fields and Values s‘i:upu-‘lo:i :>‘s-f the layer is actually inserted, ie.
NULL when building queries.
123D
abc NAME_2
abe TYPE_2

+ Files and Paths Values ), Search

» Fuzzy Matching

» General All Unique 10 Samples

> Geometry Aleutians East =

* Map Layers Aleutians West

> Maps Anchorage

> Math Bethel

+ RESEE Bristol Bay

* Rasters Denali

oo ual bl ) il 11168 B0 {12 » Record and Attributes Dillingham
Feature Bethel | 4 P i’ Slli!'lg Fairbanks North Star
» Variables

Preview: "BETHEL is a Census Areal) =
W Copy Expression Value

Haines =

OK | Cancel Help

Fig. 9.1: Fliken Uttryck

* En uttrycksredigeringsyta for att skriva in eller klistra in uttryck. Autokomplettering finns tillgdnglig for att

snabba upp skrivandet av uttryck:

— Motsvarande variabler, funktionsnamn och féltnamn till inmatningstexten visas nedan: anvéind pilarna
Upp och Ned for att bladdra bland objekten och tryck pa Tab for att infoga i uttrycket eller klicka helt
enkelt pa onskat objekt.

— Funktionsparametrarna visas nér du fyller i dem.
QGIS kontrollerar ocksé att uttrycket dr korrekt och markerar alla fel som anvinds:
— Understrykning: for okidnda funktioner, felaktiga eller ogiltiga argument;

— Marker: for alla andra fel (t.ex. saknad parentes, ovintat tecken) pa en och samma plats.

Tips
Dokumentera ditt uttryck med kommentarer

Nar du anvinder komplexa uttryck dr det bra att ldgga till text antingen som en kommentar pa flera rader
eller som en kommentar i raden for att hjélpa dig att komma ihag.
/ *
Labels each region with its highest (in altitude) airport (s)
and altitude, eg 'AMBLER : 264m' for the 'Northwest Artic' region
=/
with_variable (

'airport_alti', —-—- stores the highest altitude of the region

aggregate (

'airports',
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'max',

"ELEV", —-—- the field containing the altitude

—-— and limit the airports to the region they are within

filter := within( @geometry, geometry( @parent ) )

) 4

aggregate( —— finds airports at the same altitude in the region
'airports',
'concatenate’',

"NAME",
filter := within( Q@geometry, geometry( @parent ) )
and "ELEV" = @airport_alti
)
[| ' : ' || Qairport_alti || 'm'
—-— using || allows regions without airports to be skipped

o Utover uttrycksredigeraren finns det en uppsittning verktyg som hjilper dig:
_ D Rensa uttrycksredigeraren

— Skapa och hantera anvdindaruttryck
* Under uttrycksredaktoren hittar du:
— En uppsittning grundliggande operatorer som hjélper dig att bygga upp uttrycket
— En indikation pé det forviantade formatet for utdata nér du datadefinierar egenskaper

— En live Output preview av uttrycket (upp till 60 tecken), som utvérderas pa den forsta funktionen i lagret
som standard. Om du vill visa forhandsgranskningstext pa mer dn 60 tecken kan du halla markoren 6ver
texten for att visa ett popup-fonster med verktygstips som innehéller hela forhandsgranskningen av utdata.
Om du vill kopiera forhandsgranskningstexten till urklipp hogerklickar du pé& férhandsgranskningstexten

och viljer Kopiera uttrycksvdirde.

Du kan bldddra bland och utvirdera andra funktioner i lagret med hjélp av kombinationsrutan Feature
(védrdena hiamtas frén lagrets egenskap display name).

Om det finns ett fel anges det och du kan komma at detaljerna via den angivna hyperldnken.

* En funktionsviljare visar listan over funktioner, variabler, filt ... organiserade i grupper. En sokruta finns
tillgénglig for att filtrera listan och snabbt hitta en viss funktion eller ett visst filt. Genom att dubbelklicka pa
ett objekt laggs det till i uttrycksredigeraren.

* En hjélppanel visar hjilp for varje valt objekt i funktionsviljaren.

Tips

Tryck pd Ct r1+C11ick nédr du haller muspekaren Gver ett funktionsnamn i ett uttryck for att automatiskt
visa dess hjilp i dialogrutan.

En widget med filtvirden som visas nir ett filt viljs i funktionsvéljaren hjilper till att hamta funktionsattribut:
— Leta efter ett visst féltvirde
— Visar listan med virdena All Unique eller 10 Samples. Finns dven tillginglig via hogerklick.

Nir féltet 4r mappat med ett annat lager eller en uppsittning virden, dvs. om field widget &r av typen
RelationReference, ValueRelation eller ValueMap, ar det majligt att lista alla virden i det mappade filtet

(frén det refererade lagret, tabellen eller listan). Dessutom kan du filtrera listan till o Visa endast viirden
som anvdnds i det aktuella faltet.

Om du dubbelklickar pé ett faltvirde i widgeten ldggs det till i uttrycksredigeraren.
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Tips

Den hogra panelen, som visar hjidlp med funktioner eller filtvirden, kan kollapsas (osynliggoras) i
dialogrutan. Tryck pa knappen Show Values eller Show Help for att fa tillbaka den.

Skriva ett uttryck

QGIS-uttryck anvinds for att vilja funktioner eller stilla in virden. Att skriva ett uttryck i QGIS foljer vissa regler:

1.

Dialogen definierar sammanhanget: om du 4r van vid SQL kénner du sékert till fragor av typen select features
from layer where condition eller update layer set field = new_value where condition. Ett QGIS-uttryck behover
ocksé all denna information, men det verktyg som du anvénder for att 6ppna dialogen for att skapa ett uttryck
tillhandahéller delar av dem. Till exempel kan du ange ett lager (lbuildings) med ett filt (height):

* om du trycker pa verktyget & sup:Select by expression betyder detatt du vill “vilja egenskaper
frén byggnader”. villkoret 4r den enda information som du behover ange i widgeten for uttryckstext, t.ex.
skriv "hojd" > 20 for att vilja byggnader som dr hogre dn 20.

» med detta val gjort, tryck pa knappen Field caleulator o ch vilj “height” som Update existing field, du ger
redan kommandot “update buildings set height = ??? where height > 20”. Det enda som &terstér att ange
i det hir fallet 4r det nya virdet, t.ex. ange bara 50 i textrutan for uttrycksredigeraren for att stélla in
hojden pa de tidigare valda byggnaderna.

Var uppmiirksam pa citattecken: enkla citattecken returnerar en bokstav, sd en text som placeras mellan
enkla citattecken (' 145 ") tolkas som en string. Dubbla citattecken ger dig vérdet p& den texten, sd anvind
dem for filt ("myfield"). Filt kan ocksa anvindas utan citationstecken (myfield). Inga citationstecken
for siffror (3.16).

Observera

Funktioner tar normalt som argument en striang for filtnamn. Gor:

attribute ( Qatlas_feature, 'height' ) —-- returns the value stored in the
—"height" attribute of the current atlas feature

. J
Och inte:

p

attribute ( Qatlas_feature, "height" ) —-- fetches the value of the attribute.

—named "height" (e.g. 100), and use that value as a field
—— from which to return the atlas.
—~feature value. Probably wrong as a field named "100" may not exist.

Tips

Anvind namngivna parametrar for att underliitta lasning av uttryck

Vissa funktioner krdver att ménga parametrar stills in. Uttrycksmotorn stoder anvdndning av namngivna
parametrar. Detta innebér att istédllet for att skriva det kryptiska uttrycket clamp ( 1, 2, 9),kan du anvinda
clamp ( min:=1, value:=2, max:=9).Detta gor det ocksa mgjligt att byta ut argument, t.ex. clamp (
value:=2, max:=9, min:=1).Attanvinda namngivna parametrar hjilper till att klargora vad argumenten
for en uttrycksfunktion hénvisar till, vilket ar till hjélp néar du forsoker tolka ett uttryck senare!
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Nagra anvandningsfall for uttryck

 Berikna ett "pop_density”-filt i filtkalkylatorn med hjélp av de befintliga filten “total_pop” och “area_km?2”:

["total_pop" / "area_km2"

)

¢ Mirk eller kategorisera funktioner baserat pa deras omrade:

[CASE WHEN S$area > 10 000 THEN 'Larger' ELSE 'Smaller' END

» Uppdatera filtet “density_level” med kategorier enligt virdena for “pop_density”:

CASE WHEN "pop_density" < 50 THEN 'Low population density'

WHEN "pop_density" >= 50 and "pop_density" < 150 THEN 'Medium population.

—density'
WHEN "pop_density" >= 150 THEN 'High population density'
END

* Anvind en kategoriserad stil for alla funktioner beroende p& om deras genomsnittliga huspris dr lidgre eller

hogre dn 10000 € per kvadratmeter:

["price_mZ" > 10000

)

¢ Med hjilp av verktyget "Select By Expression...” viljer du alla funktioner som representerar omraden med

“hog befolkningstithet” och vars genomsnittliga huspris dr hogre dn 10000 € per kvadratmeter:

["densityflevel" = 'High population density' and "price_m2" > 10000

J

Det foregaende uttrycket kan ocksa anvindas for att definiera vilka funktioner som ska mérkas ut eller visas pa

kartan.

* Vilj funktioner som &verlappar en naturlig zon fran lagret “lands”:

[overlay_intersects( layer:="'lands', filter:="zone_type"="'Natural' )

¢ Rikna for varje funktion antalet byggnader som de innehaller:

[array_length( overlay_contains( layer:='buildings', expression:=@id ) )

 Skapa en annan symbol (typ) for lagret med hjilp av geometrigeneratorn:

[point_on_surface( @geometry )

* Givet en punktfunktion, generera en sluten linje (med make_1ine) runt dess geometri:

make_line (
—-— using an array of points placed around the original
array_foreach (
—-— list of angles for placing the projected points (every 90°)
array:=generate_series( 0, 360, 90 ),
—— translate the point 20 units in the given direction (angle)

expression:=project ( @geometry, distance:=20, azimuth:=radians( @element ).

* T en etikett for utskriftslayout visas namnet pa de “flygplatser” som finns inom layoutens "Karta 1”-objekt:

with_variable( 'extent',
map_get ( item_variables( 'Map 1' ), 'map_extent' ),
aggregate( 'airports', 'concatenate', "NAME",

intersects( @geometry, (@extent ), ' ,'

(continues on next page)
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(fortsdttning fran foregédende sida)

Spara uttryck

Med hjilp av knappen ] Lige i aktwent gk amvindarutryek ovanfor uttrycksredigerarens ram kan du spara viktiga
uttryck som du vill ha snabb atkomst till. Dessa finns tillgéingliga i gruppen Anviindaruttryck i mittpanelen. De sparas
under anviindarprofil (Kuserprofile>/QGIS/QGIS3. ini-filen) och finns tillgdngliga i alla uttrycksdialoger
i alla projekt i den aktuella anvindarprofilen.

En uppsittning verktyg som finns tillgdngliga ovanfor uttrycksredigeringsramen hjilper dig att hantera
anvindaruttrycken:

50 Lt 1 det aktwella utryeket § anvindarutiryck P - .
o [fhagg Ul detaktuella uttrycket 1 anvandaruttryek: Jaorar uttrycket i anvandarprofilen. En etikett och en hjilptext kan liggas
till for enkel identifiering.

. g,f’r Redigera valt uttryck fran anviandaruttryck

, samt deras hjélp och etikett

° U]] Ta bort valt uttryck fran anvindaruttryck
. -&- sup:Importera anvdndaruttryck frinen . json-fil till den aktiva anviandarprofilmappen

e m=n SUp:Exportera anviandaruttryck som en . json-fil; alla anvindaruttryck i anvidndarprofilen
QGIS3.1ini" -filen delas

9.1.2 Funktion Redaktor

Med fliken Function Editor kan du skriva dina egna funktioner pa Python-spraket. Detta &r ett praktiskt och bekvimt
sdtt att tillgodose sirskilda behov som inte ticks av de fordefinierade funktionerna.

airports — Select by Expression x
Expression = Function Editor
K3 [Project Functions]

£ default

£ test

» save and Load Functions
®|= » Help

@Help Zoom to Features | | & Select Features |- Close

Fig. 9.2: Fliken Funktionsredigerare

For att skapa en ny funktion:

1. Tryck pa knappen Ifl-l:l-l:| New File

2. Vilj var den nya funktionen ska lagras. Du kan vilja att spara den antingen i en Function file eller i Project
functions.

e Om du viljer Funktionsfil maste du ange ett namn for Python-filen . py, som baseras pa en QGIS-mallfil
och lagras i mappen /python/expressions under den aktiva katalogen anvdindarprofil, och dirmed
ar tillgénglig for alla projekt som du kan 6ppna med den profilen.

Anpassade Python-funktioner som lagras som funktionsfiler laddas automatiskt nir du startar ett nytt
projekt under anvidndarprofilen. Ténk pa att om du vill dela sddana Python-funktioner maste du dela filen
.py imappen /python/expressions.
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e Om du viljer Project functions lagras den nya funktionen i projektfilen och &r endast tillgéinglig for det
projektet.

Anpassade Python-funktioner som lagras som projektfunktioner kan enkelt delas genom att dela
projektfilen dir de sparades. Nir ett projekt med projektfunktioner 6ppnas kan QGIS lésa in eller ignorera
dem beroende p& om inbcddad Python-kod dr aktiverad.

Ett nytt objekt har lagts till i den vinstra panelen pa fliken Function Editor.
3. Iden hogra panelen visas innehallet i filen: en pythonskriptmall.

4. Avkommentera kodblocket och borja redigera det enligt dina behov. Du kan forlita dig pa autokomplettering
av kod, kodformatering och skrivhjalpmedel, enligt definitionen i Python-instillningar.

I widgeten Help hittar du allmén information om hur du stiller in dekoratorn @qgsfunction.

5. Tryck pé knappen > Save and Load Functions. Den funktion du skrev laggs till i funktionstridet pa fliken
Expression, som standard under gruppen Custom.

6. Njut av din nya funktion.

7. Om funktionen behover forbittras, aktivera fliken Function Editor, gor dndringarna och tryck igen pa knappen
> Save and Load Functions for att gora dem tillgéngliga i filen och ddrmed i alla uttrycksflikar.

Ta bort en anpassad funktion:
1. Aktivera fliken Funktionsredigerare
2. Vilj funktion i listan

3. Tryck pa == Ta bort vald funktion - Fypktionen tas bort fran listan och, beroende pa lagring, raderas motsvarande
. py-fil frAn anvindarprofilmappen eller Python-funktionerna tas bort fran projektfilen.

Observera
Nir en projektfil med projektfunktioner stidngs av, avlastas motsvarande projektfunktioner och ir inte lingre

tillgéngliga i QGIS-sessionen.

Exempel

Hir &r ett kort exempel pa hur du skapar din egen funktion my__sum som fungerar med tva virden.

from ggis.core import *
from ggis.gui import *

Qggsfunction (group="'Custom', referenced_columns=[])
def my_sum(valuel, value?2):
Calculates the sum of the two parameters valuel and valueZl.
<h2>Example usage:</h2>
<ul>
<li>my_sum(5, 8) —-> 13</1i>
<li>my_sum("fieldl", "field2") -> 42</1i>
</ul>

mn

return valuel + value2

Dekoratorn @ggs function accepterar foljande argument:
* Argumentet group anger i vilken grupp funktionen ska listas i dialogen Expression.

e anvidnder geometri: Sitt detta till True om uttrycket kriver tillgdng till funktionens geometri. Som
standard False.
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* handlesnull: Sitt detta till True om uttrycket har anpassad hantering for NULL-virden. Om False

(standard), kommer resultatet alltid att vara NULL sa snart nadgon parameter ar NULL.

* referenced_columns: En matris med attributnamn som krévs for att kora funktionen. Standard &r
[QgsFeatureRequest .ALL_ATTRIBUTES]. Om du anger en delméngd av filt eller en tom lista blir

korningen snabbare.

e params_as_list: Sitt detta till True for att skicka funktionsparametrarna som en lista. Om False

(standard) kommer funktionen att ta emot parametrarna som enskilda argument.

Sjélva funktionen tar emot det antal och den typ av parametrar som du vill skicka till din funktion. Dessa bor stéllas

in fore foljande valfria argument:

e feature: den aktuella funktionen

* parent:objektet 0gsExpression

e context: Om det finns ett argument som heter context pé den sista positionen, kommer denna variabel
att innehélla ett 0gsExpressionContext-objekt, som ger tillging till diverse ytterligare information som
t.ex. uttrycksvariabler. T.ex. context.variable (

Om dessa argument finns i funktionssignaturen skickas de automatiskt till funktionen, utan att de behdver anges i

uttrycket.

Funktionen i féregdende exempel kan sedan anvindas i uttryck:

Expression | Function Editor

ll=] L1

my_sum( . ) = 108

= A L) e
Feature |BIG LAKE -

Preview: 1

@Help

2, Search...

4 v v wvwvw

v T T wwww

Aggregates
Arrays

Color
Conditionals
Conversions
Custom

Date and Time
Fields and Values
Files and Paths
Fuzzy Matching
General
Geomekry

Man Lavers

'layer_id"' )

airports — Select by Expression s

my_sum function

Calculates the sum of the two parameters
valuel and value2.
Example usage:

* my_sum(5, 8) -> 13
* my_sum("field1", "field2") -> 42

-

Zoom to Features

£ select Features [~

Fig. 9.3: Anpassad funktion tillagd pa fliken Expression

Du hittar fler exempel och ytterligare argument for anpassade funktioner pa ggsfunction. Mer information om

hur du skapar Python-kod finns i PyQGIS-Developer-Cookbook.

Close
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9.2 Lista over funktioner

De funktioner, operatorer och variabler som finns tillgingliga i QGIS listas nedan, grupperade efter kategorier.

9.2.1 Aggregeringsfunktioner

Den hir gruppen innehéller funktioner som aggregerar virden over lager och falt.

aggregate

Returnerar ett aggregerat virde som berzknats med hjilp av funktioner frén ett annat lager.
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Syntax aggregate(layer, aggregate, expression, [filter], [concatenator="], [order_by])
[] markerar valfria argument
Argument . .
* lager - en string som representerar antingen ett lagernamn eller ett lager-ID
e aggregera - en string som motsvarar det aggregat som ska berédknas. Giltiga alternativ ir:
— count
— count_distinct
— count_missing
— minimum eller min
— maximalt eller max
— sum
— mean
— median
— stdev
— stdevsample
— range
— minority
— majority
— ql: forsta kvartilen
— q3: tredje kvartilen
— iqr: intervall mellan kvartiler
— min_length: minsta stringlangd
— max_length: maximal stringlingd
— konkatenera: sammanfoga stringar med en konkatenator
— concatenate_unique: sammanfoga unika strangar med en konkatenator
— collect: skapa en aggregerad multipartgeometri
— array_agg: skapa en array med aggregerade virden

* expression - underuttryck eller faltnamn som ska aggregeras

« filter - valfritt filteruttryck for att begrinsa de funktioner som anvinds for att berikna
aggregatet. Filt och geometri kommer frin objekten i det sammanfogade lagret.
Kallfunktionen kan nds med variabeln @parent.

 concatenator - valfri string som ska anvindas for att sammanfoga virden for aggregaten
”concatenate” och “concatenate_unique

 order_by - valfritt filteruttryck for att ordna de funktioner som anvinds for att berdkna
aggregatet. Filt och geometri dr fran funktionerna i det sammanfogade lagret. Som
standard kommer funktionerna att returneras i en ospecificerad ordning.

Exempel , ,

* aggregate(layer:='rail_ stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers") — summan av alla virden fran filtet passengers i
lagret rail_stations

e aggregate ('rail_stations', 'sum', "passengers"/7) — berdknar ett
dagligt genomsnitt av “passengers” genom att dela filtet ”passengers” med 7 och sedan
summera virdena

* aggregate (layer:="'rail_stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:="class">3) — summerar alla
virden fran faltet “passengers” fran funktioner dér attributet “class” endast dr storre én 3

* aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='concatenate',
expression:="name", concatenator:=',') — kommaseparerad lista Gver
namnfiltet for alla funktioner i lagret rail_stations

* aggregate (layer:='countries', aggregate:='max',
expression:="code", filter:=intersects ( @geometry,
geometry (@parent) ) ) — Landskoden for ett korsande land i lagret “countries

* aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:=contains (
@atlas_geometry, @geometry ) ) — summan av alla viarden fran filtet
passengers i rail_stations inom den aktuella atlasfunktionen

* aggregate (layer:='rail stations', aggregate:='collect',
expression:=centroid (@geometry), filter:="region_name"
= attribute (@parent,'name') ) — aggregerar centroidgeometrier fGr
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array_agg

Returnerar en array med aggregerade virden fran ett filt eller uttryck.

Syntax array_agg(expression, [group_by], [filter], [order_by])
[] markerar valfria argument

Argument * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvdnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
* order_by - valfritt uttryck att anvinda for att ordna funktioner som anvinds for att beriikna
aggregat. Som standard returneras funktionerna i en ospecificerad ordning.
Exempel . .. u
e array_agg ("name", group_by:="state") — lista &Jver namnvirden,
grupperade efter filtet state
collect

Returnerar multipartgeometrin for aggregerade geometrier fran ett uttryck

Syntax collect(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument

Exempel

expression - geometriskt uttryck att aggregera
group_by - valfritt uttryck att anvinda for att gruppera aggregerade berikningar
filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna

aggregat

collect ( @geometri ) — flerdelad geometri av aggregerade geometrier
collect ( centroid(Q@Qgeometry), group_by:="region", filter:=
"use" = 'civilian' ) — aggregerade centroider av de civila funktionerna baserat
pa deras regionvirde
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concatenate

Returnerar alla aggregerade stringar fran ett filt eller uttryck som forenas av en avgrinsare.

Syntax

Argument

Exempel

concatenate(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] markerar valfria argument

expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras

group_by - valfritt uttryck att anvinda for att gruppera aggregerade beridkningar

filter - valfritt uttryck att anvidnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat

concatenator - valfri string som ska anvindas for att sammanfoga viarden. Tom som
standard.

order_by - valfritt uttryck att anviinda for att ordna funktioner som anvénds for att berdkna
aggregat. Som standard returneras funktionerna i en ospecificerad ordning.

concatenate ("town_name", group_by:="state", concatenator:=",
') — kommaseparerad lista 6ver town_names, grupperade efter state-falt

concatenate_unique

Returnerar alla unika stréngar fran ett filt eller uttryck med en avgrénsare.

Syntax concatenate_unique(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] markerar valfria argument
Argument . .

* expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras

¢ group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berikningar

« filter - valfritt uttryck att anvéinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat

* concatenator - valfri string som ska anvindas for att sammanfoga virden. Tom som
standard.

* order_by - valfritt uttryck att anvinda for att ordna funktioner som anvinds for att berikna
aggregat. Som standard returneras funktionerna i en ospecificerad ordning.

Exempel .

* concatenate_unique ("town_name", group_by:="state",
concatenator:=", ') — kommaseparerad lista 6ver unika town_names, grupperade
efter state-falt
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count

Returnerar antalet matchande funktioner.

Syntax count(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument
Argument
. * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvdnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
Exempel i .
* count ("stations", group_by:="state") — antal stationer, grupperade efter
delstatsfilt

count_distinct

Returnerar antalet distinkta virden.

Syntax count_distinct(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument . -
* expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras

¢ group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berikningar
* filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat

Exempel ) ) . ..
e count_distinct ("stations",group_by:="state") — antal distinkta

stationsvirden, grupperade efter filtet state

count_missing

Returnerar antalet saknade (NULL) vérden.

Syntax count_missing(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel o .
e count_missing ("stations",group_by:="state") — antal saknade

(NULL) stationsvarden, grupperade efter state-falt
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iqr

Returnerar det beridknade intervallet mellan kvartilerna fran ett filt eller uttryck.

Syntax igr(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument
. * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvdnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
Exempel ) , . . ..
* igr ("population", group_by:="state") — interkvartilintervall f{or
befolkningsvirde, grupperat efter delstatsfilt
majority

Returnerar den sammanlagda majoriteten av virden (det vanligast forekommande virdet) fran ett félt eller uttryck.

Syntax majority(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument
Argument . -
* expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
¢ group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berikningar
* filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel o . "
* majority("class",group_by:="state") — vanligast forekommande
klassvirde, grupperat efter state-filt
max_length

Returnerar den maximala lingden pa striangar fran ett filt eller uttryck.

Syntax max_length(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel . .. g
* max_length ("town_name",group_by:="state") — maximal lingd pa

town_name, grupperat efter state-filt
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maximum

Returnerar det aggregerade maxvardet fran ett filt eller uttryck.

Syntax maximum(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument
. * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvdnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
Exempel : . g
* maximum ("population",group_by:="state") — maximalt
befolkningsvirde, grupperat efter delstatsfilt
mean

Returnerar det aggregerade medelvirdet fran ett filt eller uttryck.

Syntax mean(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument
Argument . -
* expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
¢ group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berikningar
* filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel ) . .
* mean ("population", group_by:="state") — populationens medelvirde,
grupperat efter delstatsfalt
median

Returnerar det aggregerade medianvérdet fran ett filt eller uttryck.

Syntax median(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel ) . S ..
e median ("population", group_by:="state") —  medianviarde  for

befolkningen, grupperat efter delstatsfalt
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min_length

Returnerar den minsta ldngden pa stringar fran ett falt eller uttryck.

Syntax min_length(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument
. * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvdnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
Exempel ) . B .
e min_length ("town_name",group_by:="state") — minsta lingd pa
town_name, grupperat efter state-falt
minimum

Returnerar det aggregerade minimivardet fran ett filt eller uttryck.

Syntax minimum(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument
A t
At * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
* group_by - valfritt uttryck att anvinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berikna
aggregat
Exempel . ) . : .
e minimum ("population",group_by:="state") — minsta befolkningsvirde,
grupperat efter delstatsfalt
minority

Returnerar den aggregerade minoriteten av viarden (minst forekommande vérde) fran ett filt eller uttryck.

Syntax minority(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
Exempel i . . "
e minority ("class",group_by:="state") —  minst forekommande

klassvirde, grupperat efter state-filt
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q1

Returnerar den berdknade forsta kvartilen fran ett filt eller uttryck.

Syntax ql(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument
. * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvdnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
Exempel . " .
* gl ("population",group_by:="state") - forsta kvartilen av
befolkningsvirdet, grupperat efter delstatsfalt
q3

Returnerar den beridknade tredje kvartilen fran ett filt eller uttryck.

Syntax q3(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument
Argument . -
* expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
¢ group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berikningar
* filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel ) . .
e g3 ("population",group_by:="state") - tredje kvartilen av
befolkningsvirdet, grupperat efter delstatsfilt
range

Returnerar det aggregerade virdeintervallet (maximum - minimum) fran ett filt eller uttryck.

Syntax range(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel , .
e range ("population", group_by:="state") - intervall av

befolkningsvirden, grupperade efter delstatsfalt
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relation_aggregate

Returnerar ett aggregerat virde som beriknas med hjédlp av alla matchande underordnade funktioner frén en
lagerrelation.

Syntax relation_aggregate(relation, aggregate, expression, [concatenator="], [order_by])
[] markerar valfria argument
Argument . . .
* relation - en string som representerar ett relations-ID
e aggregera - en string som motsvarar det aggregat som ska berdknas. Giltiga alternativ &r:
— count
— count_distinct
— count_missing
— minimum eller min
— maximalt eller max
— sum
— mean
— median
— stdev
— stdevsample
— range
— minority
— majority
— ql: forsta kvartilen
— q3: tredje kvartilen
— iqr: intervall mellan kvartiler
— min_length: minsta stringlangd
— max_length: maximal stringlingd
— konkatenera: sammanfoga stringar med en konkatenator
— concatenate_unique: sammanfoga unika stringar med en konkatenator
— collect: skapa en aggregerad multipartgeometri
— array_agg: skapa en array med aggregerade virden
* expression - underuttryck eller filtnamn som ska aggregeras
e concatenator - valfri string som ska anvidndas for att sammanfoga virden for
“concatenate”-aggregatet
e order_by - valfritt uttryck for att ordna de funktioner som anvéinds for att berikna
aggregatet. Falt och geometri kommer fran funktionerna i det sammanfogade lagret. Som
standard returneras funktionerna i en ospecificerad ordning.
Exempel

* relation_aggregate (relation:="'my_relation',
aggregate:="'mean', expression:="passengers") — medelvirde for
alla matchande underordnade funktioner med hjilp av relationen ‘'my_relation’

e relation_aggregate ('my_relation', 'sum', "passengers"/7) —
summan av faltet passengers dividerat med 7 for alla matchande underordnade funktioner
som anvinder relationen “my_relation

e relation_aggregate ('my_relation', 'concatenate', "towns",

concatenator:=", ') — kommaseparerad lista 6ver filtet towns for alla matchande
underordnade funktioner som anvénder relationen ‘my_relation’
* relation_aggregate ('my_relation', 'array_agg', "id") — array

av filtet id fran alla matchande underordnade funktioner som anvinder relationen
‘my_relation’

Ytterligare lasning: Instillning av relationer mellan flera lager
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stdev

Returnerar det aggregerade standardavvikelsevirdet fran ett filt eller uttryck.

Syntax stdev(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument

Argument
. * expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
 group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berdkningar
« filter - valfritt uttryck att anvdnda for att filtrera egenskaper som anvinds for att berdkna
aggregat
Exempel , . ..
e stdev ("population",group_by:="state") — standardavvikelse for
populationsvirde, grupperat efter delstatsfalt
sum

Returnerar det aggregerade summerade virdet frén ett falt eller uttryck.

Syntax sum(expression, [group_by], [filter])
[] markerar valfria argument
Argument . -
* expression - underuttryck for filtet som ska aggregeras
¢ group_by - valfritt uttryck att anviinda for att gruppera aggregerade berikningar
* filter - valfritt uttryck att anvinda for att filtrera egenskaper som anvénds for att berikna
aggregat
Exempel ) . .
e sum ("population",group_by:="state") — summerat befolkningsvirde,

grupperat efter delstatsfalt

9.2.2 Array-funktioner
Den hir gruppen innehaller funktioner for att skapa och manipulera arrayer (dven kidnda som listdatastrukturer).

Ordningen pa vdrdena i arrayen har betydelse, till skillnad fran map’ datastruktur, dar ordningen pa nyckelviardeparen
ir irrelevanta och vérdena identifieras av sina nycklar.

array

Returnerar en array som innehéller alla viarden som skickats som parameter.

Syntax array(virdel, virde2, ...)

Argument
& ¢ value - ett viarde

E 1
xempe e array(2,10) —»[2,10]

e array(2,10) [0] —»2
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array_all

Returnerar TRUE om en array innehéller alla véirden i en angiven array.

Syntax array_all(array_a, array_b)

Argumen
(B e array_a - en array

 array_b - den array med virden som ska sokas

E 1
xempe e array_all (array(1,2,3),array(2,3)) —» TRUE

e array_all (array(1,2,3),array(1,2,4)) — FALSE

array_append

Returnerar en array med det angivna virdet tillagt i slutet.

Syntax array_append(array, value)

Argument
gume e array - en array

¢ value - det virde som ska laggas till

E 1
xempe e array_append (array(1,2,3),4) —»[1,2,3,4]

array_cat

Returnerar en array som innehaller alla de angivna arrayer som dr sammanlznkade.

Syntax array_cat(arrayl, array?2, ...)

Argument
g e array - en array

E 1
xempe e array_cat (array(1,2),array(2,3)) —»[1,2,2,3]

array_contains

Returnerar TRUE om en array innehéller det angivna virdet.

Syntax array_contains(array, value)

Argument
g e array - en array

¢ value - det virde som ska sokas

Exempel
P * array_contains (array(1,2,3),2) - TRUE
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array_count

Réknar antalet forekomster av ett givet virde i en array.

Syntax array_count(array, value)

Argumen
(B e array - en array

¢ value - det virde som ska riknas

Exempel
e array_count (array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') 52

array_distinct

Returnerar en array som innehaller distinkta virden av den angivna arrayen.

Syntax array_distinct(array)

Argument
g e array - en array

Exempel
P e array_distinct (array(1,2,3,2,1)) »[1,2,3]

array _filter

Returnerar en array med endast de objekt for vilka uttrycket utvirderas till sant.

Syntax array_filter(array, expression, [limit=0])
[] markerar valfria argument
Argument e array - en array
* expression - ett uttryck som ska utvérderas for varje element. Variabeln @element kommer
att ersittas med det aktuella virdet.
e limit - maximalt antal element som ska returneras. Anvind O for att returnera alla virden.
Exempel .
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3) »[1,2]
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3, 1) > [1]
array_find

Returnerar det ldgsta indexet (0 for det forsta) for ett virde i en array. Returnerar -1 om vérdet inte hittas.

Syntax array_find(array, value)

Argument
g * array - en array

¢ value - det virde som ska sokas

Exempel i
e array_find(array('a', 'b', 'c'), 'b') —>1

e array_find(array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') —>1
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array_first

Returnerar det forsta vérdet i en array.

Syntax array_first(array)

Argumen
(B e array - en array

Exempel 200

e array_first (array('a','b','c')) —=’a

array_foreach

Returnerar en array med det angivna uttrycket utvirderat pa varje objekt.

Syntax array_foreach(array, expression)

Argument
g e array - en array

* expression - ett uttryck som ska utvirderas for varje objekt. Variabeln @element kommer
att ersittas med det aktuella virdet och variabeln @counter med det aktuella indexet (borjar

med 0).
Exempel s vms
e array_foreach (array('a','b', 'c'),upper (Gelement)) — [ 'A’, 'B’,
7C7]
e array_foreach (array(1,2,3),Qelement + 10) —[11,12,13]
e array_foreach (array(1,2,3),@element + @counter) —[1,3,5]
array_get

Returnerar det N:te virdet (0 for det forsta) eller det sista -N:te véirdet (-1 for det sista) i en array.

Syntax array_get(array, pos)

Argument
g e array - en array

* pos - det index som ska hamtas (0-baserat)

Exempel s
e array_get (array('a','b','c'),1) »'b

e array_get (array('a','b','c"'),-1) »'¢

Rad

Du kan ocksé anvénda indexoperatorn ([ ]) for att himta ett virde fran en array.
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array_insert

Returnerar en array med det angivna virdet tillagt pd den angivna positionen.

Syntax array_insert(array, pos, value)

Argumen
(B e array - en array

* pos - positionen dir tilldgget ska goras (0-baserad)
* value - det virde som ska ldggas till

E 1
xempe e array_insert (array(1,2,3),1,100) —[1,100,2,3 ]

array_intersect

Returnerar TRUE om minst ett element i array1 finns i array?2.

Syntax array_intersect(arrayl, array2)

Argument
e arrayl - en array

e array2 - en annan array

Exempel
P e array_intersect (array(1,2,3,4),array(4,0,2,5)) - TRUE

array_last

Returnerar det sista vérdet i en array.

Syntax array_last(array)

Argument
g * array - en array

Exempel
e array_last (array('a','b','c')) —’c

array_length

Returnerar antalet element i en array.

Syntax array_length(array)

Argument
g e array - en array

Exempel
e array_length (array(1,2,3)) —3
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array_majority

Returnerar de vanligaste viardena i en array.

Syntax array_majority(array, [option="all’])
[] markerar valfria argument
Argument e array - en array
¢ option="all’ - en string som anger hur returvirdena ska hanteras. Giltiga alternativ ir:
— all: Standard, alla de vanligaste virdena returneras i en array.
— any: Returnerar ett av de vanligaste virdena.
— median: Returnerar medianen av de vanligaste virdena. Icke-aritmetiska virden
ignoreras.
— real_majority: Returnerar det virde som férekommer mer 4n hélften av arrayens
storlek.
Exempel i i
e array_majority(array(0,1,42,42,43), 'all') —»[42]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'all') —»[42,1]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') — 1or42
e array_majority(array(0,1,1,2,2), 'median') —> 1.5
* array_majority(array (0,1,42,42,43), 'real_majority') —
NULL
* array_majority(array(0,1,42,42,43,42), 'real_majority') —
NULL
e array_majority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real_majority')
— 42
array_max

Returnerar det maximala vérdet i en array.

Syntax array_max(array)

Argument
g * array - en array

Exempel
e array_max (array(0,42,4,2)) —»42

array_mean

Returnerar medelvirdet av aritmetiska vidrden i en array. Icke-numeriska vérden i arrayen ignoreras.

Syntax array_mean(array)

Argument
g * array - en array

Exempel
e array_mean (array(0,1,7,66.6,135.4)) —»42

e array_mean (array (0,84, 'a','b','c")) —»42
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array_median

Returnerar medianen for aritmetiska virden i en array. Icke-aritmetiska virden i arrayen ignoreras.

Syntax array_median(array)
Argument e array - en array
Exempel .
e array_median (array (0,1,42,42,43)) > 42
e array_median (array(0,1,2,42,'a','b')) > 1.5
array_min

Returnerar det ldgsta vérdet i en array.

Syntax array_min(array)

Argument
g e array - en array

Exempel .
e array_min (array (43,42,54)) —»42

array_minority

Returnerar de mindre vanliga virdena i en array.

Syntax array_minority(array, [option="all’])
[] markerar valfria argument

Argument
g e array - en array

* option="all’ - en string som anger hur returvirdena ska hanteras. Giltiga alternativ ar:
— all: Standard, alla mindre vanliga véirden returneras i en array.
— any: Returnerar ett av de mindre vanliga vérdena.
— median: Returnerar medianen av de mindre vanliga virdena. Icke-aritmetiska virden
ignoreras.
— verklig_minoritet: Returnerar virden som forekommer mindre 4dn halva storleken pa
arrayen.

Exempel . .
e array_minority (array(0,42,42), 'all') —»[0]

( (0
e array_minority(array(0,1,42,42), 'all') -»[0,1]
e array_minority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') —»0or43

( (1,2,3,3), 'median') —1.5

( (0,1,42,42,43), 'real_minority') — [42,

* array_minority (array
* array_minority (array

43,0, 1]

e array_minority (array (0,1,42,42,43,42), 'real_minority') — [
42,43,0,1 ]

e array_minority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real minority')
—[43,0,1]
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array_prepend

Returnerar en array med det angivna virdet tillagt i borjan.

Syntax array_prepend(array, value)

Argumen
(B e array - en array

¢ value - det virde som ska laggas till

E 1
xempe e array_prepend (array(1,2,3),0) =[0,1,2,3]

array_prioritize

Returnerar en array som &r sorterad enligt den ordning som anges i en annan array. Virden som finns i den forsta
arrayen men som saknas i den andra arrayen laggs till i slutet av resultatet.

Syntax array_prioritize(array, array_prioritize)

Argument
g e array - en array

* array_prioritize - en array med vérden ordnade efter prioritet

E 1
xempe * array_prioritize(array (1, 8, 2, 5), array(5, 4, 2, 1, 3,

8)) —=1[5,2,1,8]
* array_prioritize (array(5, 4, 2, 1, 3, 8), array(l, 8, o,
5)) —>[1,8,5,4,2,3]

array_remove_all

Returnerar en array dér alla poster med det angivna vérdet har tagits bort.

Syntax array_remove_all(array, value)

Argument
g e array - en array

¢ value - de virden som ska tas bort

Exempel ey
e array_remove_all (array('a','b','c','b"),'b") = [’a,’C ]

array_remove_at

Returnerar en array med elementet vid det angivna indexet borttaget. Stoder positivt (0 for det forsta elementet) och
negativt (det sista -N:e virdet, -1 for det sista elementet) index.
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Syntax array_remove_at(array, pos)

Argument
g e array - en array

* pos - den position som ska tas bort (0-baserad)

E 1
xempe * array_remove_at (array (1, 2, 3), 1) —[1,3]

e array_remove_at (array (1, 2, 3), -1) —>][1,2]

array_replace

Returnerar en array med det angivna virdet, arrayen eller virdekartan ersatt.
Virde- och arrayvariant

Returnerar en array med det angivna virdet eller viardearrayen ersatt av ett annat virde eller en virdearray.

Syntax array_replace(array, before, after)

Argument
* array - den matade arrayen

* before - det virde eller den array av virden som ska ersittas
« after - det virde eller den array av virden som ska anvidndas som erséttning

Exempel

* array_replace(array ('QGIS', 'SHOULD', 'ROCK"'), 'SHOULD',
'DOES') — [’QGIS’, 'DOES’, 'ROCK’ ]

e array_replace (array(3,2,1),array(1,2,3),array(7,8,9)) = [9,
8,7]

* array_replace(array('Q','G','I','S"),array('Q','sS"),'-") —
[ ,_’5 ’G” ’I,9 ’_’ ]

Kartvariant

Returnerar en array med de angivna map-nycklarna ersatta av sina parade virden.

Syntax array_replace(array, map)

Argument
* array - den matade arrayen

* map - kartan som innehéller nycklar och virden

Exempel
P * array_replace(array ('APP', 'SHOULD', 'ROCK"'") ,map ("'APP',

'"OGIS', 'SHOULD', 'DOES')) — ['QGIS’, 'DOES’, ' ROCK" ]

Ytterligare lasning: replace, regexp_replace
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array_reverse

Returnerar den angivna arrayen med arrayvirden i omvénd ordning.

Syntax array_reverse(array)
ATZIENt e array - en array
Exempel
P e array_reverse (array(2,4,0,10)) —»[10,0,4,2]
array_slice

Returnerar en del av arrayen. Skivan definieras av argumenten start_pos och end_pos.

Syntax array_slice(array, start_pos, end_pos)

Argument
g e array - en array

* start_pos - index for startpositionen for skivan (0-baserad). Indexet for start_pos ingar
i skivan. Om du anvénder ett negativt start_pos ridknas indexet fran slutet av listan (-1-
baserat).

* end_pos - index for skivans slutposition (0-baserat). Indexet for end_pos ingér i skivan.
Om du anvinder ett negativt end_pos rdknas indexet fran slutet av listan (-1-baserat).

Exempel

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,3) »>[1,2,3,4]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,-1) =»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-5,-1) —»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,0) = [1]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-2,-1) —»[4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-1,-1) > [5]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'),1,2) — [ Valmiera’, ’Chugiak’ ]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), -2, -1) — [ ’Chugiak’, Brighton’ ]

array_sort

Returnerar den angivna arrayen med dess element sorterade.

Syntax array_sort(array, [ascending=true])
[] markerar valfria argument
e e array - en array
« ascending - sitt denna parameter till false for att sortera arrayen i fallande ordning
Exempel

e array_sort (array(3,2,1)) —»[1,2,3]
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array_sum

Returnerar summan av aritmetiska virden i en array. Icke-numeriska virden i arrayen ignoreras.

Syntax array_sum(array)

Argumen
(B e array - en array

Exempel
P e array_sum(array(0,1,39.4,1.6,"'a"')) »420

array_to_string

Sammanfogar arrayelement till en string som separeras med en avgrinsare och anvinder en valfri string for tomma
vérden.

Syntax array_to_string(array, [delimiter=",’"], [empty_value="])
[] markerar valfria argument

Argument
* array - den matade arrayen

e delimiter - den stringavgrinsare som anvinds for att separera sammanlinkade
arrayelement

* empty_value - den valfria stringen som ska anvindas som ersittning fér tomma (noll-
lingd) matchningar

Exempel
P e array_to_string(array('1','2','3")) —=’1,2,3
)
]

e array_to_string(array(1,2,3 -') —°’1-2-3

e array_to_string(array ('l ,'3"),',','0") —»’1,0,3

Ytterligare lasning: string_to_array

generate_series

Skapar en array som innehaller en sekvens av tal.

Syntax generate_series(start, stop, [step=1])
[] markerar valfria argument
Argument .
g e start - forsta virdet i sekvensen
* stop - virde som avslutar sekvensen nir den har natts
* step - virde som anvinds som steg mellan virdena
Exempel

* generera_serier(1,5) »[1,2,3,4,5]
e generera_serier(5,1,-1) —»[5,4,3,2,1]
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geometries_to_array

Delar upp en geometri i enklare geometrier i en array.

Syntax geometries_to_array(geometry)

Argument

Exempel

geometri - inmatningsgeometrin

geometries_to_array (geom_from_wkt ('MultiPoint (1 2, 5
21) ")) — En array som innehaller "Point (1 2)’ och "Point (5 21)’
geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection
(Polygon ((5 8, 4 1, 3 2, 5 8)),LineString (3 2, 4

2)) ') ) — en array av en polygon och en linje geometrier
geom_to_wkt (geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection
(Polygon (