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Hej! Ar du nybérjare av Inkscape?

Lar dig mer om Inkscape, en vektorgrafikredigerare med 6ppen kéllkod, i denna gratis,
gemenskapsskapade nyborjarguide:
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Read Online

Download PDF

Download EPUB

Den har guiden éar ett levande dokument. Det innebér att den aktivt redigeras och
kontinuerligt forbéattras—och du kan bidra!

Om du hittar nagot som ar forvirrande, felaktigt eller pa annat sétt behover redigeras,
lat oss veta det!
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CHAPTER 1

Nar behover du Inkscape?

Det finns manga program for att skapa och manipulera bilder.
Det finns dock tva huvudtyper av bilder:

* Raster- eller bitmap-bilder dr en majoritet av de digitala bilder som du vanligtvis
stoter pa. Vanliga exempel ar JPG, PNG, GIF, TIFF eller BMP. Rasterbilder
ar standardutmatningen fran allt frdn digitalkameror till de flesta grafiska
redigeringsprogram som Paint eller Paintbrush. De bestar av pixlar, det vill sidga
ett rutnat av fargade rektanguléra prickar.

Fordelen med rastergrafik ar att man vid hég upplosning (ménga pixlar pa en
liten yta) kan ha mycket fin kontroll 6ver farg och form; rasterbilder kan innehalla
miljontals farger och se mycket realistiska ut.

Den stora nackdelen med rasterbilder dr dock att ju mer bilderna manipuleras
efter att de skapats, desto mer forsamras kvaliteten. Om du t.ex. skapar en bild
i en viss storlek kan en storre bild ge upphov till ojimna kanter ("pixelering”),
medan en mindre bild kan leda till att farger och former suddas ut och géar in i
varandra.

e Vektorbilder skapas med program for vektorgrafik (t.ex. Inkscape).
Inkscape anvénder ett internationellt standardiserat format for tvadimensionell
vektorgrafik (SVG), men det finns ménga andra, ibland proprietdra, filformat
for vektorgrafik och deras olika tillampningar (typsnitt, CAD, kartografi, 3D-
modellering ...). Vektorbilder bestar inte av prickar utan av matematiskt
definierade linjer och kurvor.

Linjer i en vektorgrafik kan ocksd sammanfogas for att bilda storre objekt, som
var och en kan ges sin egen stil (farger, monster etc.).

Eftersom alla element i vektorbilden definieras av matematiska formler och inte
av ett rutnit av punkter som i en rasterbild, bibehalls skdrpan oavsett hur mycket
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bilden férstoras. Hur stor eller liten du dn gor den berdknas och ritas kurvorna
helt enkelt om, utan att kvaliteten gar forlorad.

Det innebér att en och samma vektorbild kan anvandas for olika storlekar pa den
slutliga bildpresentationen. Till exempel kommer samma bild att se lika skarp och
tydlig ut - och ha exakt samma firger och proportioner - pa bade ett visitkort och
en stor affisch.

En nackdel ar att vektorbilder kan fa ett alltfér rent och konstgjort utseende om
de anvénds for "realistiska” teckningar.

Beroende pa hur du tdnker anvianda din bild kan antingen raster- eller vektorgrafik
passa battre for dina behov.

Inkscape ér ett program for att skapa och redigera vektorgrafik.

Det ar det perfekta verktyget for att rita logotyper och ikoner, skapa (animerbar) grafik
for webbplatser, for att komponera affischer och flygblad eller for att skapa monster for
anvandning med skdrmaskiner och lasergravorer.

Det dr ocksa ett bra val for att rita korta serier, gora konst, bygga mockups
for anviandargranssnitt och gora eller redigera diagram som skapats av annan
programvara. Folk anvander det for roliga projekt, som att gora kartor, skapa
fodelsedagskort, méla pa dgg, 2D-spelgrafik och féor manga, manga fler &ndamal.

Inkscape ar inte det perfekta verktyget for vissa andra &ndamaél, men det finns mycket
kraftfulla alternativa gratisprogram som vi rekommenderar utan reservationer:

» Fotoredigering (rastergrafik): Gimp

Desktoppublicering (flersidiga dokument, utskrift i CMYK-fargrymd): Scribus
* CAD (parametrisk konstruktion, ingenjorskonst): LibreCAD (2D)

Malning (rastergrafik): Krita

3D-modellering (tredimensionell grafik): Blender

Har dr nagra exempel pa vilka typer av bilder och projekt som kan goras med Inkscape:

1.1 Konstverk och serietidningar

D@
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1.2 Clip art, ikoner och logotyper

1.2. Clip art, ikoner och logotyper 9
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1.4 Tekniska ritningar och diagram
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1.5. Fysiska objekt 12
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1.5. Fysiska objekt 13



CHAPTER 2

Professionell programvara

Inkscape ar kraftfullt men kraver inte en ny, avancerad dator for att vara anvandbar.
Det har manga ritverktyg, filter, effekter och monster.

Maénga yrkesverksamma anvander Inkscape for redigering av vektorbilder. Det passar
enkelt in i ett designarbetsflode med 6ppen kéllkod eller proprietdra verktyg.

2.1 Vad far jag gora med det?

Inkscape ar en fri programvara med Ooppen killkod (Wikipedia). Den kan laddas ner
och installeras pa Windows, Mac och Linux. Kopiering, distribution och modifiering
av programvaran ar fritt tilliten. Inkscape kan anvandas pa jobbet eller hemma, for
professionellt eller personligt arbete. Det du skapar med programmet ar helt och héllet
ditt, och du ar fri att distribuera, dela med dig av det, sélja det hur du vill - eller behalla
det for dig sjalv! Forutom om du har anvdnt nagon annans verk som grund for ditt
eget, i vilket fall denna person ocksa ar upphovsperson till verket.

2.2 Hur mycket kostar det?

Inkscape ar gratis, det vill sdga kostnadsfritt: du kan ladda ner och installera det sa
manga ganger du vill utan att betala vare sig en fast avgift eller en prenumeration, och
ge bort det till vanner, forutsatt att du godkdnner den fria programvarans GNU General
Public License (GPL). Den enda investering du behover gora ar att lara dig att anvanda
det och fa nya fardigheter.

Du kan ocksa donera for att gora det mojligt for projektets volontérer att 4gna mer tid
at det.

14
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CHAPTER 3

Installera Inkscape pa Windows

Inkscape ar tillgéngligt for Microsoft Windows-operativsystem fran XP upp till Windows
10. Det finns tva grundldggande metoder for att installera Inkscape pa datorer med ett
Windows-operativsystem. Den ena metoden &r att ladda ner och installera direkt fran
Inkscape och den andra é&r att installera det fran Microsoft App Store. En beskrivning
av bada metoderna presenteras har.

A Uppmirksamma

Om du tidigare har installerat Inkscape pa din dator maste du avinstallera den
versionen innan du installerar den nya versionen.

3.1 Metod 1: Ladda ner och installera direkt fran Inkscape

1. Anvind en webblédsare och gé till Inkscape-webbplatsens hdmtningssida for
Windows. Webbplatsen kan automatiskt omdirigera dig till den bésta
nedladdningen, som visas i nedanstdende grafik. Om inga lampliga val finns
tillgdngliga, klicka pa Alla plattformar i den orangea faltet for alla alternativ for
alla operativsystem. Om du &r osdker pa om du behover 32-bitars- eller 64-
bitarsversionen, las forst avsnittet om Identifying Your System Architecture.

15
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INKSCAPE @ Help us make Inkscape awesome! @ English  Login  Register
el ehvaae Q]
ABOUT DOWNLOAD NEWS COMMUNITY LEARN CONTRIBUTE DEVELOP SUPPORT US <

Home » Releases » Inkscape 1.3 » Windows » 64-bit

* You have been redirected automatically to the best download, to see all available downloads please go to:
All platforms 5

I Windows Installer Package

- . msi

signed with inkscape.cer : https:/finkscape.org/paste/42362/

2. Vilj en installationsmetod fran de tillgdngliga alternativen (exe, msi, arkiv) och
vinta pa att den ska laddas ner. Du bor antingen fa upp ett fonster dir du kan
spara filen eller ett popup-fonster i din webblasare med filens namn och en timer
som anger hur lang tid det tar innan nedladdningen ar klar.

3. Nar nedladdningen é&r klar klickar du antingen pa filen i det nedre vanstra hornet
(Chrome) eller i det 6vre hogra hornet (Edge och Firefox) pa skdrmen for att
starta installationsprocessen. P& Firefox dr den gomd bakom en bla cirkel. Om
det behovs, gé till din filutforskare, 6ppna din nedladdningsmapp och vilj filen
darifran. Det bor vara den forsta filen hogst upp i mappen.

https:/finkscape.org/releasefinkscape- 1.3 /windows/64-bit/msi/dl/ Lcd RO |
@ Help us make Inkscape awesome! @ Engli O] inkscape-1.3_2023-07-21 01 50ed6ed-w64_31XBEKV.msi o
INKSCAPE [T Compietea— 13118
= Draw Greely Seal
IMG_7067JPG
File moved or missing
ABOUT DOWNLOAD NEWS COMMUNITY LEARN CONTRIBUTE DEVELOP SUPPOR™

. Show all downloads
Home » Releases » Inkscape 1.3 » Windows » 64-bit » msi » Download Started

Download Started Giving back

Thank you for downloading Inkscape.

Your download should start in 2 seconds. If not, please click here to start.
Uploaded by Marc Jeanmougin (sig)
Important Notes

signed with inkscape.cer : https://inkscape.org/paste/42362/ .
Contribute

your time
and talent!

®

Donate with

PayPal

Thank You For Supporting
Inkscape!

3.1. Metod 1: Ladda ner och installera direkt fran Inkscape 16
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ELLER

4. Om du far en User Account Control pop-up fran Windows liknande f6ljande klickar
du pa "OK” och vantar pa att installationsprogrammet for Inkscape ska starta.

User Account Control hd

Do you want to allow this app to make
changes to your PC?

Show more details
Change when these notifications appear

Ok Cancel

5. Installationsprogrammet kommer nu att starta och forsoka byta till systemets
sprak, om det ar instéllt pad ndgot annat dn engelska. Klicka pa Ndsta pa foljande
valkomstskarm.

6. Pa skarmen Anpassad konfiguration kan du vélja vilka funktioner du vill installera
eller inte installera. 1 de flesta fall bor standardalternativen ge allt som
anvandaren behover, sa klicka pa Ndsta.

3.1. Metod 1: Ladda ner och installera direkt fran Inkscape 17
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ﬁ Inkscape Setup

Custom Setup

Select the way you want features to be installed.

— X

Q INKSCAPE 1.3

Clidk the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Inkscape SVG
Python

= =8 = | Inkscape Data

......... (=3 - | Examples

--------- ‘=0 = | Extension Mai
--------- ‘=) - | Extensions  w

£ >

Location: C:\Program Files\Inkscape,

Open-source vector graphics editor

This feature reguires OKE on your
hard drive. Ithas 6 of 6
subfeatures selected. The
subfeatures require 56408 on your
hard drive.

Browse...

Reset Disk Usage

For att aterstilla urvalet s§ att alla funktioner viljs, klicka pa Aterstdll.

Klicka pa Diskanvdndning for att bekréfta om du har tillrackligt med diskutrymme

for att installera de valda funktionerna.

Lat malmappen vara C: \Program Files\Inkscape och klicka pa Ndsta om du inte
vill att Inkscape ska installeras pa en viss plats pa datorn.

(Valfritt steg)

Om du vill installera Inkscape pa en viss plats pa datorn klickar du pa knappen
Bldddra och i fonstret som Oppnas skapar du antingen en ny mapp for Inkscape
och véljer den eller sa viljer du den mapp som du vill att Inkscape ska installeras

1.

3.1. Metod 1: Ladda ner och installera direkt fran Inkscape 18
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ﬁ Inkscape Setup =

é INKSCAPE 1.3

Change destination folder
Browse to the destination folder

Look in: (L1 Program Files v g
([ IMicrosoft Office 15 CIRUXIM
[CAMicrosoft Update Health Tools (L videoLAN
[:lMudiﬁahleiﬁ:‘indn'n'sﬁ.pps ([ Awindows Defender
[ AMoszilla Firefox (LI wWindows Defender Advanced”
[:INntepau:I ++ LA windows Mail
[_JPCHealthCheck (Awindows Media Flayer

< >
Folder name:

|C: ‘Program Files)

Cance

7. Nar du klickar pa Install pa foljande skarm visas en forloppsindikator som visar
de olika komponenterna som installeras.

8. Nar installationen é&r klar klickar du pa Fdrdig.

3.1. Metod 1: Ladda ner och installera direkt fran Inkscape 19
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ﬁ Inkscape Setup — x

i Nl —3

+ Completed the Inkscape Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

/

INKSCAPE 1.3 <
b

=0 e

En genvég till Inkscape kommer att visas pa skrivbordet och en ny Inkscape-mapp
kommer att visas i din programlista.

3.1. Metod 1: Ladda ner och installera direkt fran Inkscape 20
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Get Help
Glance by Mirametrix®

Glary Utilities 5

) Glary Utilities 5

Google Chrome

Microscft

Inkscape Teams
Leno

Inkscape iy

Inkoiew

Intel® Graphics Command Center

iTunes

Java Development Kit

Lenovo Vantage

3.2 Metod 2: Installera fran Microsoft App Store

Du kan ocksa installera Inkscape pa din Windows-dator fran Microsoft App Store. Om
du har Windows 10 Education-versionen ar det har det enda sattet du kan installera
Inkscape pa.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 21
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©® Observera

Du behover ett Microsoft-konto for att installera appar fran Microsoft Store. Om du
redan har ett konto kan du hoppa over féljande steg om hur du skapar ett konto.

1. Om du vill skapa ett Microsoft-konto med hjalp av en webblésare gar du till https:
//login.live.com/ och véljer :guilabel:Skapa ett!.

<« cC @ ® @ httpsy/login live.com e Y Search o @o =

B® Microsoft

Signin

2. Pa foljande sida anger du den e-postadress eller det telefonnummer som du
vill koppla ditt Microsoft-konto till och klickar sedan pa Ndsta. Det finns ocksa
mojlighet att fa en ny e-postadress fran Microsoft.

©® Observera

Vi kommer att anvdnda ett redan befintligt e-postmeddelande for detta
exempel, men om du vill skapa ett nytt e-postmeddelande &r processen for
att skapa ett Microsoft-e-postmeddelande ganska rakt framat.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 22
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B® Microsoft

Create account

‘ [ ] @yahoo.com‘

Next

Use a phone number instead

Get a new email address

3. Ange ett I6senord som du vill anvénda for ditt nya Microsoft-konto och klicka pa
Nasta.

B® Microsoft

Create a password

Enter the password you would like to use with your
account.

Back

4. Skriv in ditt for- och efternamn och klicka sedan pa Ndsta.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 23
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B® Microsoft

Create account

We need just a little more info to set up your
account.

‘ h:irst name

Last name

Back

5. Ange det land/den region dér du bor och ditt fodelsedatum.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 24
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B Microsoft

Add details

We need just a little more info to set up your
account.

Country/region

United States

Birthdate

Month

6. Kontrollera e-postmeddelandet som du anvédnde for att skapa kontot och hitta
e-postmeddelandet fran Microsoft. Skriv in koden frdn e-postmeddelandet i
webbformularet och klicka pa Ndsta.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 25
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BS Microsoft

Verify email

Enter the code we sent to Il @yahoo.com. If
you didn't get the email, check your junk folder or
try again.

|:| Send me promotional emails from Microsoft

Back Next

Choosing Next means that you agree to the Microsoft Services
Agreement and privacy and cookies statement.

7. Ange ditt telefonnummer och klicka sedan pa skicka kod for att fa sdkerhetskoden,
klicka sedan pa Ndsta.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 26
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B® Microsoft

Add security info

When you need to prove you're you or a change is
made to your account, we'll use your security info
to contact you.

We'll text you the code you'll use to verify your

phone number.

Country code

United States (+1)

Phone number

Send code

8. Pa foljande sida kontrollerar du att informationen &r korrekt och klickar pa Ser
bra ut! och ditt Microsoft-konto ar klart att anvéandas.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 27



, Utgava 1.3

B= Microsoft

I ©yahoo.com R

s your security info still accurate?

We just want to make sure this security infd is up-
to-date, so we can use it to verify your identity or
alert you if there's ever a problem with your
account.

Looks good! Update now

Remind me later

9. Klicka pa Microsoft Store-ikonen i aktivitetsfaltet 1angst ned pa skarmen eller skriv
'store’ i sokféltet och vilj "Microsoft Store” bland resultaten.

ELLER

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store 28
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O %
Best match

Microsoft Store

Documents
| calc-store
| gnutls_store_pubkey

| gnutls_store_commitment
Folders

Store
Settings

€, Set up PIN sign-in

L Store

Trusted Microsoft Store app

Filters ~

10. Ange ’'Inkscape’ i sokfaltet i Microsoft Store och vilj alternativet 'Inkscape’ App

fran resultaten.

3.2. Metod 2: Installera fran Microsoft App Store

29
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B Microsoft Store

Social networking
apps

Connect and learn

Top free apps >

iTunes
25% Music
Spotify - Music and Podcasts

e 39% Musi

inkscape| x P

o
Inkscape
App
Omber
App

FlowPad
App

inkscape

$89.99

Forza-Motorsport

Vector Artist
App

Omber Pro
App

Deluxe’Edition

> See details

WhatsApp Free Microsoft Clipchamp Free

4.3 % Social l 3.4 % Photo & video \‘

g
n
©

Windows Scan Free Netflix Free

; 3.2% Utilities & tools NETFLIX 43 * Entertainment

11. I foljande fonster, for att installera Inkscape, klicka pa Installera och ange sedan
ditt Microsoft-kontos anvindarnamn och sedan l6senord i fonstret som dyker upp.

< @ Microsot Store

Inkscape
e Inkscape

Install

44 % 537

Average Ratings

Inkscape is a free and open-source vector

graphics editor used to create vector images,

primarily in Scalable Vector Graphics (SVG)..

Multimedia design

inkscape »

Screenshots

INKSCAPE 1.2
- Draw Freely. 4

INKSCAPE 1.1
Drao ffreely

Description

Inkscape is a free and open-source vector graphics editor: it can be used to create or edit vector graphics such ag illustrations, diagrams, |
is Scalable Vector Graphics (SVG), however many other formats can be imported and exported,

Inkscape can render primitive vector shapes (e.g. rectangles, ellipses, polygons, arcs, spirals, stars and 3D boxes) and text. These objects
may be stroked, both with adjustable transparency. Embedding and optional tracing of raster graphics is also supported, enabling the edi
be further manipulated with transformations, such as moving, rotating, sealing and skewing.

https://en.wikipedia.org/wiki/Inkscape

You can support Inkscape! https://inkscape.org/en/support-us/donate/
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Add your Microsoft account to Microsoft Store

Sign in with your Microsoft account to access your documents, settings, and purchases
on all your devices. Learn more

Email, phone, or Skype

No account? Create one!

Microsoft privacy statement

Next

12. Nar du har loggat in pa ditt Microsoft-konto klickar du pa Installera och

installationen paboérjas.

Nar nedladdningen och installationen &r klar klickar du pa Inkscape.

En

beskrivande text for programmet visas. Hall muspekaren 6ver den och klicka

pé Oppna for att borja arbeta med Inkscape.

3.2.

Metod 2: Installera fran Microsoft App Store
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< a Microsoft Store

Results for “Inkscape”

Apps Inkscape m
> 444« Apps Multimedia design
= .

Gaming . . . .
Inkscape is a free and open-socurce vector graphics editor used
to create vector images, primarily in Scalable Vector Graphics...

- g }

Movies B T

+

‘ e EVERYONE

Gratulerar! Du har nu installerat Inkscape pa din Windows-dator.

Om du behover ytterligare hjalp kan du besoka Fragor och svar-avsnittet for Windows-
specifika problem pa Inkscapes webbplats.

3.3 Ildentifiera din systemarkitektur

Innan du kan boérja ladda ner Inkscape maste du forst veta vilken typ av operativsystem
(OS) du har, 32-bitars eller 64-bitars. Om du redan vet vilken typ av operativsystem du
har hoppar du 6ver det har avsnittet och gér till avsnittet om att ladda ner Inkscape.

3.4 Metod 1: Anvinda kortkommandon pa tangentbordet

1.
2.
3.

Tryck pa Win + R for att 6ppna dialogrutan Kor i Windows.
Skriv "msinfo32” och tryck pa Enter.

Mot mitten av fonstret bor du se ett alternativ som sager Systemtyp. Skriv ner den
tillhorande informationen.
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Du behé6ver den hér for att vilja ratt nedladdningsfil for Inkscape for ditt system.

& System Information
File Edit View Help

System Summary Item value
- Hardware Resources 0S Name Microsoft Windows 10 Pro
B Cﬂmpﬂ"ﬁﬂts_ Version 10.0.19045 Build 19045
& Software Environment Other OS Description Not Available
0S Manufacturer Microsoft Corperation
System Name RUSH
System Manufacturer LENOVO

semidadel

I System Type x64-based PC I
TETEITSRO TEROVO T -Z0RY B0 TR PR TR S a 1250
Processor Intel(R) Core(TM) i5-10210U CPU @ 1.60GHz, 2112 Mhz, 4 Core(s), 8 Logical P...
BIOS Version/Date LENOVO N2RET23W (1.17 ), 2/19/2021
SMBIOS Version 32
Embedded Controller Version 1.07
BIOS Mode UEF
BaseBoard Manufacturer LENOVO
BaseBoard Product 20RYSOM200
BaseBoard Version SDK0J40697 WIN
Platform Role Mobile
Secure Boot State on
PCR7 Configuration Elevation Required to View
Windows Directory CAWindows
System Directory CAWindows\system32
Boot Device \Device\Harddiskvolume1
Locale United States
Hardware Abstraction Layer Version = "10.0.19041.3570"

3.5 Metod 2: Anvanda musen

1. Klicka péa forstoringsglaset eller hogerklicka pa Win och vélj Sok for att 6ppna en
sokdialogruta och skriv ’system’.
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All Apps Documents Web More

Best match

FG System Information
-

App

Apps
System Configuration
Control Panel
Settings
Disk Cleanup

Search the web

I system - See more search results
system properties
system information
system file checker

system settings
Settings (9+)

Documents (2+)

je syfstem|

2. Klicka for att 6ppna fonstret Systeminformation.

3. Beroende pa vilken version av MS Windows som finns pa din dator kommer du
att se ett fonster som liknar det som visas nedan. Mot mitten av fonstret bor du
se ett alternativ som sager Systemtyp. Skriv ner den tillhérande informationen.

Du behé6ver den hér for att vilja ratt nedladdningsfil for Inkscape for ditt system.
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B System Information
File Edt View Help

System Summary
Hardware Resources
Components
Software Environment

-E-8

Item

0S5 Name

Version

Other OS Description
0S Manufacturer
System Name
System Manufacturer

Value

Microsoft Windows 10 Pro
10.0.19045 Build 19045
Not Available

Microsoft Corporation
RUSH

LENOVO

Processor

BIOS Version/Date

SMBIOS Version

Embedded Controller Version
BIOS Mode

BaseBoard Manufacturer
BaseBoard Product
BaseBoard Version
Platform Role

Secure Boot State

PCRT Configuration
Windows Directory

System Directory

Boot Device

Locale

Hardware Abstraction Layer

Intel(R) Core(TM)

32

107

UEFI

LENOVO

20RYSOM200

SDKO0J40697 WIN

Mobile

on

Elevation Required to View
CAWindows
CAWindows\system32
\Device\Harddiskvolume1
United States

Version = "10.0.19041.3570"

-10210U CPU @ 1.60GHz, 2112 Mhz, 4 Core(s), 8 Logical P...
LENOVO N2RET23W (1.17)), 2/19/2021

3.5. Metod 2: Anvanda musen
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CHAPTER 4

Installera Inkscape pa en Mac

4.1 Installera Inkscape fran Inkscapes webbplats

Detta dr den rekommenderade metoden for macOS-anvandare att installera Inkscape.

1. Anvind en webblésare och ga till nedladdningssidan for Inkscape.

INKSCAPE
= Draw Freely. [ | -\ J

ABOUT DOWNLOAD NEWS COMMUNITY LEARN CONTRIBUTE DEVELOP

INKSCAPE &3

Draw Freely.

GNU/Linux Windows macOS (10.11-10.15) Source Archive

V Linux based Free Desktop My Microsoft's Windows Desktop A disk image (dmg) X xz tarball
Systems Ay .

2. Klicka pa rutan med texten macOS for att hitta en lista med nedladdningar for
macOS.

3. Beroende pa processorarkitekturen pa din Apple-dator valjer du nu den ldmpliga
Inkscape-diskavbildningsfilen (DMG) for ditt system. For de éldre, Intel-baserade

Apple-datorerna véljer du dmg (Intel) och for de nyare, Arm64-baserade Apple-
datorerna valjer du dmg (arm64).
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macOS (10.11-10.15)

’

' disk image (dmg)

4. Nar nedladdningen ar klar 6ppnar du mappen Hamtningar i Finder. Du kan 6ppna
den hidr mappen genom att vilja G& — Hdmtningar frdn menyraden i Finder.
Dubbelklicka pa Inkscape DMG-filen for att 6ppna den.

| NON | Downloads
Back/Forward New Folder View Group By Home DIY BK DS PX EB NDB WCB AD MSE VMC Search

Favorites Name Size Kind Date Modified

0 Downloads B Inkscape-1.0.0.dmg 136.7 MB_ Disk Image Yesterday at 12:55 PM

ﬁj oskay

@ Documents
=] Desktop
3 sites

A Applications
[@n Pictures

5. Klicka och dra Inkscape-ikonen till programikonen enligt anvisningarna i det har
fonstret. Detta kommer att installera Inkscape pa din Mac.
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[ XN * |nkscape
P
1.0.0 (4035a4T)

2 itemS N ——

»,

Inkscape.app

FE

Applications

6. Oppna Inkscape genom att dubbelklicka pa dess ikon i mappen Program. Du kan
oppna mappen Program genom att vilja Gd — Program fran menyraden i Finder.

| NON Applications
Back/Forward New Folder View Group By Home DIY BK DS PX EB NDB WCB AD MSE VMC Search
Favorites Name ~  Date Modified Siz
w Iwvu.dpp JUIT £7, £ZU £ dL O-U/7 FIVI
o Downloads @' Image Capture.app May 24, 2019 at 12:23 PM
ﬁj oskay n ImageOptim.app Sep 12, 2018 at 11:34 PM
¥ iMovie.app Dec 10, 2019 at 5:49 PM
@ Documents 7 .
= Desktop () iTunes.app Jun 11, 2020 at 11:562 AM
£33 sites & iweb.app Jun 27, 2012 at 4:55 PM
. ? Keynote.app Mar 31, 2020 at 1:55 PM
7% Applications > [ KiCad Nov 26, 2019 at 12:07 AM
@1 Pictures & Kindle.app Mar 3, 2020 at 4:34 PM
@ AirDron @ Kivy3.app Jun 1, 2019 at 10:31 AM

4.2 Installera Inkscape pa OS X 10.7 - 10.10

Om du har en dldre Mac som kor OS X version 10.7 - 10.10 kan du fortfarande installera
en dldre version av Inkscape, v 0.92. Som en del av denna process kommer du forst att
installera ett hjalpprogram som heter XQuartz och sedan sjilva Inkscape 0.92.
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4.2.1 Steg 1: Installera XQuartz

1. Ga till webbplatsen for XQuartz med en webblasare och klicka pa XQuartz DMG-
ikonen for att ladda ner den.

@ Safari File Edit View History Bookmarks Develop Window Help MA@ 3 & 2@ Tuel:41PM Q @ =
e%e® < [im] X https:ffwww.xquartz.org e e h O
o XQuartz +

X Quartz

The XQuartz project is an open-source effort to develop a version of the X.0Org X Window System that runs on OS X. Together with supporting

Home
libraries and applications, it forms the X11.app that Apple shipped with OS X versions 10.5 through 10.7.
Releases
Quick Download
Support
Download Version Released Info
Contributing $xQuartz-2.7.11.dmg 2.7.11 2016-10-29 For OS X 10.6.3 or later
Bug Reporting .
License Info

GitHub
An XQuartz installation consists of many individual pieces of software which have various licenses. The X.0rg software components’ licenses

are discussed on the X.Org_Foundation Licenses page. The quartz-wm window manager included with the XQuartz distribution uses the
Apple Public Source License Version 2.

ay for

< JFrog Bintray

2. Nar nedladdningen ar klar 6ppnar du mappen Hamtningar i Finder. Du kan 6ppna
den hiar mappen genom att vilja G& — Hdmtningar fran menyraden i Finder.
Dubbelklicka pé filen XQuartz.dmg for att 6ppna den.

[ ] [ ] [# Downloads
B=0oow| =% &) o -l Q

Favorites

E Recents

[ Desktop

¢ iCloud Drive -

© Downloads — A

Dropbox XQuartz-2.7.11.dm

#3;: Applications ’g ,- .

@ AirDrop
@) Creative Cloud Files
@ Documents

Devices

Tags

3. Ett nytt fonster kommer att visas. Dubbelklicka pa ikonen XQuartz.pkg for att
starta installationsprogrammet for XQuartz. Folj stegen och instruktionerna i
installationsprogrammet for att slutfora installationen av XQuartz.
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[ NON | L XQuartz-2.7.11
X

1 item - —

XQuartz.pkg

4. Starta om, stang av eller logga ut fran din Mac innan du gar vidare till nésta steg.

I8 Finder File Edit View
About This Mac

System Preferences...

Location >
App Store...

Recent ltems >
Force Quit... TED
Sleep

Restart...

Lock Screen ~3Q

Log Out GEENE l.. (¢ 38Q

4.2.2 Steg 2: Installera Inkscape

1. Anvind en webblésare och ga till nedladdningssidan for Inkscape 0.92.2.
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_ W@ sSefarl File Edit WView Histoy Bookmarks Dewelop Window Help @l i F wesEd satzed Q Q=
e0e < D * ios ] ;
- Irktap 002:2 - Masc-Ou-X | Inkscags t
e ] g | i
INKSCAPE
Drae Freely. Q

ABOUT DOWHNLOAD HNEWS COMMUNITY LEARN DONTRIBUTE DEVELOP

Home = Releases » Inkscape 0.92 » Inkscape 0.92.2 = Moc 05 X

INKSCAPE 0.92
- - Draw f"r'r'r{\'

Mac 05 X 10.7 Installer (xquarkz) Build Inkscape on your Mac with Build Inkscape on your Mac with
Homebrew MacPorts

Homebrew MacPorts
) M@ M

2. Klicka pa rutan mérkt Mac OS X 10.7 Installer (xquartz) for att hAmta DMG-filen,
som innehaller installationsprogrammet.

3. Nir nedladdningen ar klar 6ppnar du mappen Hamtningar i Finder. Aterigen kan
du 6ppna den hir mappen genom att vilja Gd — Hamtningar fran menyraden i
Finder. Dubbelklicka pa Inkscape DMG-filen for att 6ppna den.

T ® [ Downloads
= 0 o) =v| vy B G =+ Q

Favorites

.@ Recents

=l Desktop

¢’ iCloud Drive e

0 Downloads

Inkscape-0.92.2-1
3 Dropbox -x11-10...._64.dmg

BZ.6 MB

p’ﬂ\.; Applications

@ AirDrop

@) Creative Cloud Files
Eﬁ Documents

Devices

Tags

4. Klicka och dra Inkscape-ikonen till programikonen enligt anvisningarna i det héar
fonstret. Detta kommer att installera Inkscape pa din Mac.

4.2. Installera Inkscape pa OS X 10.7 - 10.10 41



, Utgava 1.3

L NN

Ll Inkscape

X

%) items H:/_

INKSCAPE
Draw Freely.

Inkscape 0.92.2

A
Applications

Inkscape.app

Inkscape is Free and Open Source Software licensed under the GPL.

4.2.3 Steg 3: Konfigurera Inkscape

1. Oppna Inkscape genom att dubbelklicka p4 dess ikon i mappen Program. Du kan
oppna mappen Program genom att vilja Gd — Program fran menyraden i Finder.

o0 ® E= Applications
4 oo E o ol| EEv | 8~ | M & v Q. Search
Favorites Name
£ Recents g iBooks
Image Capture
(] Desktop # iMovie
¢ iCloud Drive w
0 Downloads B Install Adobe Flash Player
- (@) iTunes
Dropbox B Keynote
3 Applications » [0 Kindle Kids' Book Creator
@ AirDrop E Kony Visualizer
» [0 KonyVisualizer
@) Creative Cloud Files # Launchpad
M Documents B Mail
> BB MAMP
Devices L Maps

# paccanac

2. Klicka pa OK i det héar fonstret, som visas forsta gangen Inkscape 6ppnas. Vanta
pa att Inkscape ska 6ppnas. Det kan ta nagra minuter, eftersom Inkscape soker
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igenom alla typsnittsfiler i ditt system. Nasta gang du Oppnar Inkscape tar det
inte alls lika lang tid innan det dyker upp.

Inkscape on OS X

While Inkscape is open, its windows can be
displayed or hidden by displaying or hiding the
X11 application.

The first time this version of Inkscape is run it
may take several minutes before the main
window is displayed while font caches are bui

t.

3. Nar Inkscape véal 6ppnas kommer dess granssnitt att visas i XQuartz. Néar Inkscape
kors kommer du att se namnet “Inkscape” i titelfaltet i ditt fonster, men menyféltet
kommer att visa namnet "XQuartz” .

@ XQuartz Applications Edit Window Help @ AN 2 T 0%ED Twe7s2PM Q Q =
[ XX ) X| New document 1 - Inkscape
File Edit View Layer Objec Path Text Filters Extensions Help

BEE@ bk ESF
X ClefBnanig iz na R b e B ena bbb s e o5 ena BBl

i = =ELaE o8 oo Jonv ] (23 2=

Y 23,43

D [%
S 5
R =1
8 2 -
Q, 4
e "o
[ ’ (=
@5 @ %
o’ [
& ¢ . f
ON %
o
;@? é *I
" Q
v &
AI 2 it}
"‘"i’\ . . A
N O
g ooy
[
o HE § U NN [ | [ [ = HET = | | §
e W o|s i % B | taerl v shift:dick to toggle select; drag for rubberband selection T

4. Nar Inkscape ar oppet véljer du XQuartz-instdllningarna genom att vilja XQuartz
— Instdllningar. .. i menyraden.
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m Applications Edit

About X11

Check for X11 Updates...

Preferences... 36
h‘. [

Services 2

Hide X11 FEH

Hide Others N 3EH

Show All

Quit X11 380

5. Klicka pa fliken Input och konfigurera dess instillningar enligt bilden har.

[ ] X11 Preferences

Output  Pasteboard  Windows  Security

| Emulate three button mouse

Hold Optien or Command while clicking to activate the middle or right
mouse buttons.

| Follow system keyboard layout

Allows input menu changes to overwrite the current X11 keymap.

Enable key equivalents under X11

When enabled, menu bar key eguivalents may interfere with %11
applications that use the Meta modifier.

Option keys send Alt_L and Alt_ R

When enabled, the option keys send Alt_L and &lt_R X11 key symbols
instead of Mode_switch.

6. Klicka pa fliken Pasteboard och konfigurera instéllningarna pa det sétt som visas
har.
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@ X11 Preferences

Input  Output w Windows  Security

Enable syncing

Enables the "copy” menu item and allows for syncing between the OSX
Pasteboard and the X11 CLIPBOARD and PRIMARY buffers.

Update Pasteboard when CLIPBOARD changes

Disable this option if you want to use xclipboard, klipper, or any other
X1 clippoard manager.

Update CLIPBOARD when Pasteboard changes
Update PRIMARY (middle-click) when Pasteboard changes

Update Pasteboard immediately when new text is selected

Due to limitations in the X11 protocol, this option may not always work
in zome applications.

7. Stang Instdllningar. Du ar nu redo att anvanda Inkscape.

Observera att nidr du anvander Inkscape version 0.92 med XQuartz anvadnder
kortkommandona tangenten control i stillet for den vanliga kommandotangenten.

4.3 Homebrew och MacPorts

Forutom de foregaende ”standard”-metoderna for att installera Inkscape kan du ocksa
bygga Inkscape pd din Mac med Homebrew eller MacPorts. Dessa metoder &r
avsedda for anvindare som foredrar dessa miljoer; de flesta anviandare bor anvdanda
de rekommenderade metoderna ovan. Du maste vara bekant med macOS-terminalen
och du kan behova installera Xcode och dess kommandoradsutvecklingsverktyg for att
kunna anvidnda dessa metoder. Beroende pa vilken typ av Inkscape-byggnad du har
kan du ocksa behova XQuartz.

4.3.1 Anvanda Homebrew

1. Installera Homebrew med hjilp av instruktionerna pa Homebrews huvudsida.

2. Se Homebrew-instruktionerna for Inkscape for den specifika Homebrew-formeln
som ska anvéndas.

4.3.2 Anvanda MacPorts

Installera MacPorts. Lds guiden om hur du gor det, eftersom det finns olika metoder
och krav beroende pa operativsystemets version.
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CHAPTER 5

Installera Inkscape pa GNU/Linux

Det finns manga olika sétt att skaffa Inkscape till ditt GNU/Linux-operativsystem. L&s
vidare for att hitta det bésta alternativet for dig sjalv.

5.1 Forinstallerat

P4 manga Linux-distributioner r Inkscape forinstallerat - vilj det bara fran avsnittet
"Grafik” i din programmeny for att starta det.

5.2 Fran din distributions appbutik

Maénga Linux-distributioner har en appbutik. I din, skriv "Inkscape” i sokfaltet och vilj
att installera det. Observera att den version du far fran butiken inte nédvéandigtvis &ar
den senaste, och i vissa fall saknar den ocksa vissa funktioner.

5.3 Den senaste stabila versionen direkt fran Inkscape-
projektet

For att hdmta och installera den senaste versionen, besok hamtningssidan pa Inkscapes

webbplats och vélj ett av de olika alternativen for GNU/Linux.

Beroende pa Inkscape-versionen och din Linux-distribution kan dessa
installationsformat vara tillgdngliga for dig:

* Applmage
 Flatpak

* ppa (for Ubuntu och Ubuntu-derivat)
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* Snap
* bygg Inkscape sjalv fran kdllkoden
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CHAPTER 6

Anvandargranssnittet

Inkscape visar ett fonster for varje 6ppnat dokument. Varje fonster innehdller olika
verktygsfalt och en vit rektangel i mitten.

Rad

I den har handboken anvander vi vyn Bred som placerar kommandofltet till hoger.
Du kan fa den hér vyn via menyn genom att valja Visa — Bred skdrm. 1 den har
handboken anvénder vi ocksa ett ljust tema for béttre ldsbarhet. Om din dator &r
mork och du vill 4ndra temat for granssnittet, valj Redigera — Instdllningar. Valj
sedan Grdnssnitt — Teman och avmarkera Anvdnd morkt tema.

6.1 Granssnittsomraden

e Programmets menyfilt lingst upp innehéller allménna menyalternativ. Vissa
liknar andra program (File — Save, Redigera — Kopiera, etc.). Det finns ocksa
Inkscape-specifika objekt.

* Faltet verktygskontroller precis nedanfor anpassar sig till det aktuella verktyget.
Den visar justerbara alternativ for det aktuella verktyget.

* Vertikalt till vénster innehéller verktygsladan de viktigaste ritverktygen, t.ex. for
att skapa och redigera former samt for att zooma in och ut. Endast ett verktyg
kan viljas at gangen.

* Det stora tomma omradet ar duken, dar bilden redigeras.
* En vit rektangel med mork kontur representerar det synliga sidomradet.

* P3 hoger sida av fonstret finns ett annat verktygsfilt. Detta kommandofalt
ger snabb atkomst till vanliga kommandon, som ocksa finns tillgdngliga via
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Figurel: De viktigaste omradena i Inkscapes anvandargranssnitt

rullgardinsmenyerna. Om inte alla kommandon visas finns det en pil langst ned
till hoger, som ger tillgang till de dolda alternativen.

* I det 6vre hogra hornet finns en liten pil bredvid en magnetsymbol som ger dig
tillgang till snap-kontrollerna. Vi foreslar att du avaktiverar snapping for tillfallet
om de &r aktiva, genom att trycka pa magnetsymbolen eller genom att trycka pa
%.

* Det finns linjaler hégst upp och till vinster pa duken for att hjalpa till med
placeringen av rutnit och riktlinjer.

* Rullningslister finns till hoger och langst ner for att flytta runt pa duken.

e Fargpaletten finns langst ned i fonstret. Den mest grundlaggande anvandningen
ar att dndra fyllnadsfargen for ett objekt. Se aven Fdrgpaletten.

e Langst ner i statusfiltet finns information som fargerna pa det valda objektet,
lager, markorkoordinater, zoomniva och sidrotation. Den innehaller ocksa ett falt
déar Inkscape kan visa hjadlpsamma texter, t.ex. antal och typ av markerade objekt,
eller tips om kortkommandon och anvdndningstips. Nar Inkscape inte gor vad du
tror att det borde gora, titta har forst.

* Dialogrutor for specifika funktioner kommer som standard att visas till hoger pa
duken, i dockningsomradet.
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CHAPTER /

Hantera arbetsytan

7.1 Dialog for dokumentegenskaper

Som standard skapar Inkscape dokument i en storlek som passar ditt operativsystems
sprak (det vill sdga, i USA far du ett annat standarddokument &n i Tyskland, till
exempel). Du dndrar sidstorleken genom att klicka pa Arkiv — Dokumentegenskaper. . .

(eller klicka pa den nést sista ikonen i kommandofiltet, som ser ut som | eller anvind
kortkommandot Shift + Ctrl + D). I avsnittet Sidstorlek péa fliken Sida kan du vélja
eller definiera den storlek du vill ha.

Standardmattenheten for sidstorlek kan dndras i avsnittet Sidstorlek pa samma flik Sida.

Den stora rektanguldra linjen som du ser pa arbetsytan i ett nytt tomt dokument ar
sidkanten. Om du jimfor sidkanten med linjalerna kan du se att den representerar
sidstorleken. Observera att sidkanten aldrig syns i exporterade eller sparade filer.

For det mesta maste allt som du vill ska synas i din firdiga teckning ligga innanfor
denna kant. Element som placeras utanfor sidans kantlinje syns oftast inte nar du delar
med dig av din teckning, utan kan betraktas som utkast, experiment eller tillgdngliga
resurser.

Om du inte vill se sidans kant medan du arbetar kan du avmarkera alternativet Visa
sidans kant pa fliken Sida for att doélja den. Du kan ocksa konfigurera sidans skugga
och skuggans fiarg i det avsnittet om du vill.

I Inkscape ser duken vit ut. Aven om den inte anvinder det traditionella rutménstret for
att indikera transparens (som standard) ar den verkligen transparent. Om du vill se ett
rutmonster for transparens, kontrollera alternativet Schackbrddesbakgrund i avsnittet
Bakgrund pa fliken Sida.

Nér en ritning exporteras till ett PNG-format kommer omraden pa sidan dér det inte
finns ndgot objekt att vara genomskinliga. Du kan dndra detta genom att ldgga ett
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ogenomskinligt objekt bakom din ritning (vanligtvis en rektangel, i samma storlek som

sidan).

Ett annat satt att 4ndra detta ar att klicka pa fargfiltet i avsnittet Bakgrund pé fliken
Sida och stélla in skjutreglaget A ("A” for Alfa) pa 255, eller hela vdgen till hoger. Du
kan ocksa dndra fargen om du vill. Observera att den hér instillningen bara paverkar
hur bilden ser ut i Inkscape eller nidr du exporterar till PNG.

RGB || HSL

Q‘ Background color

H5V || CMYE || Wheel | CMS

RGBA: fffff00

x

7.2 Alternativ i menyn "Visa”

Manga anvédnder Inkscape utan rullningslister och utan snapping. Alla onddiga falt
kan doljas i menyn Visa — Visa/Délj. Duken kan flyttas med hjilp av den mellersta

musknappen.

7.2. Alternativ i menyn "Visa”

52



, Utgava 1.3
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CHAPTER 8

Olika satt att rita i Inkscape

Inkscape erbjuder flera sétt att skapa vektorbilder, som naturligtvis kan kombineras:
* anvanda verktygen for geometriska former
* med hjalp av slingverktygen, ungefir som en blyertspenna pa ett papper

e utgd fran ett foto, en skannad bild eller annan rastergrafik med hjilp av en
kalkeringsmotor

» anvanda en av de ménga tillgdngliga funktionerna som later dig skapa element i
en ritning automatiskt

Ofta finns det mer &n ett satt att uppna samma resultat. Snart kommer du att utveckla
dina egna vanor och preferenser for att rita med Inkscape. Bara mycket séllan finns det
ett satt, och bara ett sitt, att 4stadkomma nagot.

I det har avsnittet borjar vi med att utforska det enklaste sittet att skapa en ritning i
Inkscape: formverktygen. Vi kommer ocksa att ldra kdnna négra av de mest anvinda
verktygen eller funktionerna. Om du har négon tidigare erfarenhet av rastergrafik
(t.ex. redigering av foton) kommer du ocksa att upptiacka hur mycket det skiljer sig at
att skapa och redigera vektorgrafik.
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CHAPTER 9

Formverktygen

Geometriska former, trots sitt enkla utseende, &r anvdndbara f6r manga
ritningstekniker (och inte bara vektorritning). Med slingoperationer (sammanfoga,
differans, etc...) kan du snabbt fa fantastiska resultat fran nagra elementira former.
Du kan till och med forbéttra det ytterligare med slingverktyg. Bade slingoperationer
och slingverktyg beskrivs i detalj i senare avsnitt.

S
O ©)

Lat oss rita nagra geometriska former. Alla formverktyg foljer liknande regler for att du
ska kunna skapa och redigera dina former. Men varje verktyg har specifika alternativ:
en cirkel kan till exempel bli en pajkil eller en rektangel kan fa sina hérn rundade.

For att skapa en geometrisk form:
* aktivera det relevanta verktyget i verktygsfaltet genom att klicka pa det;
* pa duken, tryck pa musknappen och héll den intryckt medan du drar musen;
* slapp musknappen for att visa formen.

Nar musen slapps och formen visas kommer olika handtag att bli synliga. Manga av
Inkscapes verktyg anvinder handtag for ett eller annat &ndamal. Men det 4r handtagen
pa de geometriska formerna som anvands for att skapa manga snygga och spdnnande
effekter. Handtagen kan vara sma cirklar, kvadrater och/eller diamanter. Ibland kan
samma handtag finnas till olika verktyg. Vi kommer att ldra oss mer om varje handtags
funktion i de foljande kapitlen.
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Figurel: Klicka och dra for att skapa en form.

Figure2: Primitiva former ger handtag som kvadrater, cirklar eller diamanter.
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Manga funktioner i Inkscape ér tillgdngliga via tangentbordsgenvagar, och ibland till
och med endast via tangentbordsgenvagar. Medan du ritar din form:

* tryck pa Ctrl medan du drar musen, med verktygen Rektangel och Ellips, for att
skapa kvadrater och cirklar;

* tryck pa Skift medan du drar for att rita fran mitten i stéllet for fran ett horn.

Forsok att rita nagra former med och utan dessa nycklar for att fa en uppfattning om
hur de kan anvéndas.

Figure3: Skissa ett moln fran ellipser.
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CHAPTER 10

Valjare-verktyget

k F1 eller S

Véljare-verktyget ar ett grundldggande verktyg i programmet, eftersom nistan allt
maste markeras innan det kan redigeras.

Valjare-verktyget fungerar ungefir som en hand och kan ocksé flyttar, skalar, skevar
och roterar objekt.

For att flytta ett objekt:
* placera musen 6ver ett objekt;

* tryck pa musknappen och hall den intryckt medan du drar den till 6nskad position
(héll in Ctrl for att endast flytta formen i horisontell eller vertikal riktning);

* slapp musknappen.
For att skala (4ndra storleken pa) ett objekt:
* klicka pa den for att markera den;
 placera musen Over en dubbelriktad pil pa en sida eller i ett horn;

* tryck pa musknappen och héall den nedtryckt medan du drar den till 6nskad storlek
(héll ned Ctrl om du vill bevara proportionerna);

* slapp musknappen.
Att snedstilla ett objekt:
» markera den och klicka sedan pa den igen;
* placera muspekaren 6ver en horisontell eller vertikal dubbelriktad pil;

* tryck pd musknappen och héll den intryckt medan du drar den till 6nskad skevhet
(hall aven in Ctrl for 15°-steg)
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Figurel: Dra for att flytta markeringen. Transformeringar (t.ex. flytta, skala, rotera) ar
enkla tack vare tvavagspilarna.

* slapp musknappen.
For att rotera ett objekt:
* markera den och klicka sedan pa den igen;
* tatagien bojd dubbelriktad pil i vilket horn som helst;

e dra den tills objektet nar 6énskad vinkel (héll in Ctrl for att rotera i steg om 15°).

Figure2: Klicka pd markeringen en andra gang for att komma at skev- och
rotationsfunktionerna. Korset i mitten av rutan &r rotationscentrum. Det kan flyttas.

[ vissa fall vill du redigera mer &n ett objekt pa en gang. Da kan Valjare-verktyget vélja
fler &n ett objekt samtidigt.

For att vilja mer an ett objekt finns det huvudsakligen tva satt:
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* klicka pa det forsta objektet och hall sedan inne Skift medan du klickar en géng
pa varje ytterligare objekt;

* eller tryck pd musknappen och dra ut en rektanguldr markeringsruta som
omsluter alla objekt.

Figure3: Varje markerat objekt ramas in med en streckad linje (den s.k.
avgransningsrutan), medan tvavagspilarna for transformering placeras runt hela
markeringen (ett eller flera objekt).

Du kan kombinera de tvd metoderna: héll in Skift for att behalla tidigare markerade
objekt markerade, och dra ut en markeringsruta for att ldagga till fler objekt i
markeringen. Det gar ocksa att gora tvartom: nér du har valt mer &n ett objekt genom
att dra i en markeringsruta haller du kvar Skift medan du klickar pé fler objekt var for

sig.

Lagg ocksd maérke till hur du med :kbd:s Skift-tangenten kan véixla mellan olika urval:
klicka for att 1agga till nagot i urvalet, klicka igen for att ta bort nagot.

O Rad

Om du markerar med en ruta markeras som standard endast de objekt som var helt
omslutna av rutan. Tryck pa den fjirde knappen i i verktygskontrollfiltet for att
vaxla till att vélja allt som rordes av rutan, helt eller delvis.

En blandning av dessa tvad metoder ar urval genom beroring. Om du trycker pd Alt nér
som helst medan du ritar en markeringsruta forvandlas den till en r6d slinga. Allt som
slingan vidror kommer att markeras.
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Figure4: Det kan vara praktiskt att markera objekten genom berdring nir de ar for
svara att markera med en ruta och s ménga att det tar lang tid att klicka pa dem en
efter en.

‘" Varning

Se till att du inte har markerat nadgot d&nnu, om du vill anvidnda urval genom
beréring. Om du haller in A1t kommer objekten annars att rora sig tillsammans
med muspekaren, d&ven om du inte har klickat pa ndgot av dem.

10.1 Klistra in 6verst pa markering

Om du har kopierat ett objekt till urklipp kan du klistra in det direkt ovanpa ett annat
objekt som du markerar. Detta kan vara till hjalp om den plats dar du vill infoga objektet
ar (delvis) dold under andra objekt i ritningen.

Figure5: Den nedre smorgésskivan dr markerad och muspekaren svévar precis i mitten
av den. Dags att placera ut tomatskivan.
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CHAPTER 11

Kvadrater och rektanglar

D F4 eller R
For att rita en rektangel:
1. Vilj verktyget Rektangel i verktygsladan till vanster.

2. Klicka och dra musen diagonalt med samma rorelse som ndr du drar en
markeringsruta.

Rektangeln kommer att visas omedelbart efter att du slappt musknappen. Om du vill
rita en perfekt kvadrat haller du ned Ctrl samtidigt som du klickar och drar med musen.

De fyrkantiga handtagen kan anvéndas for att dndra rektangelns storlek. Men nér du
bara vill 4ndra antingen rektangelns hojd eller bredd ar det svart att styra med enbart
musen. Héar kan du anvianda Ctrl for att begransa storleksdndringen till antingen
rektangelns bredd eller hojd.

De cirkelformade handtagen ér till for att runda av hornen. Ta tag i ett cirkelhandtag
och flytta det bara en aning. Du kommer att se att alla fyra hornen blir rundade.
Dessutom har ett andra cirkuldrt handtag dykt upp nu. Varje handtag andrar
avrundningen i en riktning. Det ar inte mojligt att bara runda ett enda horn av
rektangeln oberoende av de andra. De kommer alla att dndras tillsammans.

For att aterstdlla den ursprungliga, skarpa hornformen pé en rektangel eller kvadrat,
klicka pa ikonen ldngst till hoger i verktygskontrollfiltet V. Detta dr mycket
anvandbart nar du fortfarande héller pa att lara dig hur du ska anvédnda de cirkulira
handtagen!

Néar du behover rita en rektangel med exakta méatt kan du anvidnda verktygets
kontrollfalt:

e filtet som ar méarkt W ar for bredden;
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<

Figurel: Né&r du haller ned Ctrl samtidigt som du drar i de fyrkantiga handtagen é&r
det latt att begransa dndringen av rektangelns storlek till en enda riktning.

Figure2: Genom att flytta cirkelhandtagen rundas hornen. Varje cirkelhandtag andrar
radierna i olika riktningar.

m, O e 63 I':?

# e s

Ry=8 Ry=12 Ry=30

Figure3: Viardena "Rx” och "Ry” pa kontrollfiltet bestimmer radien pa den imaginira
cirkel som avrundningen baseras pa.
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* faltet markt med H ar for hojden;
e falten Rx och Ry definierar avrundningsradien f6r hornen.

I rullgardinsmenyn bakom varje nummerfélt kan du vélja den enhet som du behéver
for din rektangel.

cm
in

Change: W: 40.000  —- H: (32000  —- Rx: 0.000 -+ Ry: 3.000 —+ o 7
pc

mim

. I3
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CHAPTER 12

Cirklar, ellipser och bagar

O F5 eller E

For att rita en cirkel eller ellips klickar du och drar musen diagonalt med samma rérelse
som ndr du drar en markeringsruta. Cirkeln kommer att visas omedelbart efter att du
slappt musknappen. Om du vill rita en perfekt cirkel héller du ned Ctrl medan du drar
musen. Om du héller in Shift borjar du rita frAn mitten av formen.

Med ellipsverktyget kan du ocksa rita bagar och cirkelsegment (eller "pajkilar”). For
att rita en bage, ta tag i det runda handtaget och dra det, hall alltid muspekaren pa
insidan av den (imaginéra) cirkeln.

For att rita ett segment (”pajkil”) drar du i det runda handtaget och héaller muspekaren
alltid pa utsidan av den (imaginéra) cirkeln.

Efter den forsta dragningen ser du ett andra runt handtag dyka upp. Du kan stilla in
en specifik vinkel for dessa former i kontrollfdltet med hjélp av félten Start och Slut.
Observera att de tre knapparna till hoger om dessa félt inte aktiveras forrdn efter att du
har dragit i cirkelhandtagen.

For att snabbt aterstdlla cirkel-/ellipsformen klickar du pa ikonen langst till hoger i
verktygsstyrningsfaltet: ©.

Om du vill omvandla en ellips till en perfekt cirkel klickar du pa ett av de fyrkantiga
handtagen samtidigt som du trycker pa Ctrl. De 6vre och vénstra fyrkantiga handtagen
andrar ellipsens storlek i vertikal respektive horisontell riktning.

Om du vill skapa en cirkel med en viss storlek kan du anvianda félten fér horisontell
och vertikal radie Rx och Ry i verktygsstyrningsfaltet.
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Figure2: De runda handtagen omvandlar formen till en bage eller ett segment ("pie

wedge”), beroende pa musens position (inom eller utanfér den imaginéra cirkeln) nér
du drar i handtaget.

Change: R: | 21548 — +]Ry:[5.8?2 — +][mmv] Start:[‘)D.ODD — +]End:[0.000 - +] (J (&) @

Figure3: Félten Start och Slut i verktygskontrollfiltet anger vinklarna mellan vilka
cirkeln eller bagen stricker sig.
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Figure4: Om du foredrar att ha en sluten form i stéllet for en © bage kan du klicka pa
den tredje ikonen i verktygsstyrningsfiltet for att dndra till ellips. Det fungerar ocksa
med ikonen & segment.
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CHAPTER 13

Stjarnor och polygoner

% Shift + F9 eller *

Star/Polygon-verktyget dr kanske det mest spannande verktyget for nyborjare och
skiljer Inkscape fran andra vektorredigeringsprogram! Det erbjuder manga kreativa
alternativ som enkelt kan redigeras pa duken.

Precis som med de andra geometriska formverktygen drar du musen pa malarduken
pa samma sitt som du drar en markeringsruta. Standardstjarnan, som har 5 punkter,
kommer att visas med sina 2 diamantformade handtag sa snart musknappen slapps.

Om du vill att din stjirna ska roteras i en viss vinkel kan du halla ned Ctrl medan du
ritar den. Detta gor att den ”snépper” i steg om 15°. Om du drar musen nedat kommer
spetsen dar muspekaren befinner sig att placeras exakt klockan 6 (eller soderut).

Handtaget som sitter i vecket mellan tva av stjirnans spetsar dndrar den inre diametern.
Det andra handtaget dndrar ldngden pa stjdrnans spetsar.

Nér du trycker pa Ctrl samtidigt som du drar i stjarnans handtag kan du &ndra
spetsarnas langd och den inre radien utan att samtidigt rotera eller vrida stjarnan.

Faltet med beteckningen Spoke Ratio i verktygsstyrningsféltet fungerar ocksa utan att
du behover vrida eller vinda pa stjdrnan. Du kan anvianda upp- och nedpilarna bredvid
faltet for att 4ndra siffran dven dir. Aven om du héller muspekaren ovanfor filtet och
anvander scrollhjulet fungerar det.

Om du foredrar att rita en polygon klickar du pa ikonen i kontrollfiltet, som visas
nedan.

O

Med dessa fa alternativ dr det redan mojligt att skapa ménga olika former med
utgdngspunkt frdn en enda stjairna. Men det finns dnnu fler alternativ! Om du vill
lagga till fler spetsar pa en stjarna eller fler sidor pa en polygon anger du antingen det
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Figurel: Med handtaget i vecket mellan tva spetsar kan du &ndra stjirnans
innerdiameter. Utan att hélla ned Ctrl kan det vara svart att undvika att vrida stjarnan.
Det andra handtaget anvinds for att 4ndra ldngden péa spetsarna.

Figure2: I polygonlaget har formen bara ett enda handtag: Detta handtag forstorar
eller forminskar formen. Stjarnan kan vridas om du inte héller ned Ctrl-tangenten.
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antal spetsar du vill ha i féltet Corners i verktygskontrollfaltet eller s& klickar du pa
upp-/nedpilarna bredvid.

Om du vill runda spetsarna pa en stjarna eller hérnen pa en polygon kan du halla
ned Shift medan du drar i ndgot av handtagen. Ju ldngre du drar dem, desto mer
avrundning far du (dra musen horisontellt for basta resultat). Eller som tidigare,
antingen anvanda pilarna bredvid faltet Rounded i verktygskontrollfiltet, eller &ndra
dess varde genom att skriva in ett nytt.

Nar du trycker pa Alt samtidigt som du drar ett handtag kommer stjirnan eller
polygonen att bli slumpmassig. Eller som tidigare, anvénd sifferfdltet med pilarna for
att andra vérdet for Randomized. En stjarnas spetsar kommer da att vara olika langa
och en polygon kommer att se forvrangd ut.

Corners: |8 — Rounded: |0.320 — -4 Randomized: 0.242 —

Figure3: Lagger till en liten avrundning. Lagga till lite slumpmassighet.

Change: {7} L7 Corners: 10— Spoke ratio: 0.294 — - Rounded: 0450 — - Randomized: 0.269 — - x

Figure4: Stjarnverktygets verktygskontrollfalt. Ikonen léngst till hoger aterstéller till
standardvirdena. Mycket anvandbart nar du inte vet hur du ska komma tillbaka!

Figure5: Kan du rita de hér stjirnorna?
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CHAPTER 14

Spiraler

@ F9 eller I

Denna geometriska form behdvs inte ofta, men ibland visar den sig vara mycket
anvandbar.

For att rita en spiral, klicka och dra med musen pa duken. Né&r du sldpper vénster
musknapp &r spiralen fardig. Du kommer att mérka tva diamantformade handtag pa
spiralen.

Dessa handtag dndrar spiralens ldngd. Du kan prova detta direkt pd duken: Ta bara tag
i ett av handtagen och dra det lidngs spiralens varv for att fa 6nskat antal varv och for
att gora spiralen storre eller mindre.

Om du héller ned Ctrl medan du drar i handtagen kommer spiralen att bli 1angre (eller
kortare) i steg om 15°.

Néar du kombinerar Alt med att dra det inre handtaget uppat eller nedat, dndras
spiralens divergens (stramhet) / konvergens (loshet), utan att dess totala storlek
andras. Om du drar uppét flyttas svingarna mot spiralens utsida. Om du drar nedéat
kommer de att rora sig ndrmare spiralens mitt.

Det enklaste sittet att snabbt dndra antalet varv pa en spiral med en stor mangd ar
att ange onskat antal i faltet Varv i verktygets kontrollfilt. Detta dndrar inte spiralens
diameter.

Om du néagonsin kidnner dig vilsen nar du arbetar med spiralverktyget kan du anvianda
ikonen ' langst till hoger i verktygets kontrollfélt for att ta bort alla dndringar och
aterstalla spiralen till dess ursprungliga form.
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Figurel: En enkel spiral

Figure2: Andra en spiral med hjilp av dess handtag.
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Figure3: Alt + genom att dra det inre handtaget nedat blir spiralen mer
konvergerande.

Figure4: A1t + genom att dra det inre handtaget uppat blir spiralen mer divergerande.
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Figure5: En spiral med ett stort antal varv.

Figure6: En spiral med ett mindre antal varv.
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CHAPTER 15

3D-rutor

Large Icon for 3D-Box Tool| Skift + F4 eller X

Verktyget 3D-ruta ritar en (simulerad) tredimensionell ruta. Foér att forsta hur det
fungerar ar det bra att veta lite om att rita i perspektiv. Det har verktyget ar intressant
for personer som vill rita arkitektur eller interiérer. Det gor det véldigt enkelt att
skapa mobler eller rum, eftersom det automatiskt skapar perspektiv genom att anvdanda
forsvinnandepunkter.

Efter att ha klickat och dragit med verktyget aktivt visas en ruta pa duken. Det ar
béast att gora detta nagonstans nira mitten av sidomradet. Annars kan rutan ibland
bli ganska deformerad. Som standard placeras tva forsvinnandepunkter i den vertikala
mitten av sidans kanter, en till hoger och en till véanster.

Nér du tittar noga pa den 3D-ruta som du har ritat ser du féljande:

* Ett litet svart harkors som markerar mitten av rutan. Né&r du klickar och drar
i det med musen flyttar sig rutan med, till synes i 3D-rymd. Beroende pa dess
position i férhéllande till férsvinnandepunkterna kommer du att kunna se rutans
botten eller dess topp. Om du flyttar rutan at vanster eller h6ger kommer dess
form att fordandras i enlighet med forsvinningslinjer.

* Manga (nidrmare bestdimt 8) vita, diamantformade handtag gor att du kan
forlanga eller forminska rutan ldngs x-, y- eller z-axeln genom att dra dem med
musen.

* De vita, fyrkantiga handtagen symboliserar forsvinnandepunkterna och kan
flyttas pa samma sétt som de andra handtagen.

Observera att dessa specifika dndringar endast kan goras ndr du anvinder 3D-
rutverktyget. Om du flyttar rutan med Viljare-verktyget kommer bade rutan och
forsvinnandepunkterna att flyttas.
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Med verktygskontrollerna for detta verktyg kan du stélla in parametrar for de 3
forsvinnandepunkterna for x-, y- och z-axeln. Knapparna med ikonen som visar tva

parallella linjer " gOr att forsvinningslinjerna blir parallella och far en omedelbar effekt
pa rutan pa duken.

Figurel: Morkbla: ovansidan av rutan. Mellanbla: dess véanstra sida. Ljusbla: dess
hogra sida.

76



, Utgava 1.3

Figure2: Flytta 3D-rutan

Figure3: Flytta forsvinnandepunkterna.
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Figure4: Lagg till en tredje forsvinnandepunkt.
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CHAPTER 16

Staplingsordning

Om du har ritat objekt som 6verlappar varandra kan du markera ett objekt och sedan
klicka pa "Hoj” eller ”Sank” i menyn ”Objekt” for att 4ndra staplingsordningen.
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CHAPTER 1/

Fri ritning

Verktygen for frihandsritning gor det mojligt att rita direkt pa Inkscape-ytan med hjélp
av musen eller en penna fran en ritplatta. Beroende pa vad och hur du vill rita kan
du valja det verktyg som passar bast for uppgiften. Dessa verktyg ar inte baserade
pa geometriska former. Du kan rita exakt den form du behéver. Med lite 6vning
kommer du att bli béttre och béttre pa att uppna exakt det resultat som du 6nskar. Och
naturligtvis kan du alltid modifiera elementen i din ritning med hjélp av slingverktygen.

I det har avsnittet kommer vi forst att ldra oss hur man anvdnder verktygen
Blyertspenna, Penna och Kalligrafi. P& sa sitt lar vi oss forsiktigt om det nya
konceptet slingor, som dr kidrnan i vektorritningar. Senare kommer vi att utforska hur
man redigerar dessa slingor.
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CHAPTER 18

Blyertsverktyget

Z?\(3/F6orP

Hur verktyget Blyertspenna fungerar beror pa instéllningarna i dess kontrollfdlt. For
att rita med detta verktyg trycker du pa vanster musknapp och drar musen runt
malarduken. Pencil ldamnar ett gront spar som foljer muspekarens position. Néar du
slapper musknappen far den form du skapade sitt streck (och/eller sin fyllning, om du
har stéllt in en sddan).

Tva sma, fyrkantiga handtag visas i borjan och slutet av den ritade slingan. Nar du
borjar rita pa ett av dessa handtag fortsitter slingan istillet for att skapa ett nytt objekt.
Och om du slutar rita samma slinga i en av dessa rutor stiangs slingan (vilket innebar
att det inte finns nagra 6ppningar).

Lat oss ta en titt pa alternativen for Blyertspenna-verktyget. I rullgardinsmenyn Form
finns olika penslar som paverkar slingans form:

Triangel in och ut
Detta gor att slingan ser lite mer elegant ut och blir tunnare eller tjockare langs
dess langd. Byt till Nodverktyget och dra i det rosa diamantformade handtaget
for att justera bredden interaktivt.

Ellips
Borjan och slutet av slingan kommer att vara tunnare dn dess mittdel. Byt
till Node-verktyget och dra i det runda vita handtaget for att justera bredden
interaktivt.

Fran urklipp
Du kan skapa egna penslar genom att forst rita penselformen och sedan kopiera
den. Da ldaggs den automatiskt till i urklippet och kan anvindas som pensel for
blyerts- och pennverktygen.
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Boj fran urklipp
Forst maste du kopiera en kurva som redan finns. Linjen som du ritar kommer att
deformeras som den slinga som du kopierade. Och den kommer att vara justerbar
med hjélp av Nodverktyget.

Senast tillampad
Anvand samma form som du anvédnde férra gangen. Anvind detta om du vill
fortsétta att anvdnda en anpassad form for att rita flera linjer med samma stil. Pa
sa sétt kan du aterga till att anvanda urklippet normalt. Det behéver inte ldngre
innehalla den form som du vill rita.

Ingen
Den ritade slingans kontur kommer att ha samma bredd langs hela slingans langd.

Du kan stdlla in hur mycket Mjukhet som ska anvandas for den slinga du vill rita. Nar
du anvinder en mus for att rita kommer linjen att se mindre skrovlig ut om du gor
detta varde storre. Nar du anvander en ritplatta med penna kan du anvianda ett lagre
utjdmningsvarde och det kommer fortfarande att se snyggt ut.

Knappen WLPE based interactive simplify later dig rita en slinga diar du kan justera
utjimningen efter att du har ritat slingan. Anvind knappen ¥LPE simplify flatten for att
lasa resultatet av den interaktiva utjamningen. Efter att den har anvéants kan slingans
utjdmning inte langre justeras.

Rad

"LPE” ar en akronym for ”Live Path Effect”, en uppsittning funktioner som &r
specifika for Inkscape och som kan &ndra slingor pa ett icke-destruktivt satt for att
uppné spektakuléra resultat.

For att aterstélla dina dndringar av utjdmningen till standardvardet kan du anvdnda
knappen dér svavningstexten siger dterstdll parametrar for blyertspenna till standard.

Blyertsverktyget har tre olika ldgen. Det resultat du far beror ocksa mycket pa nivan
pa utjamningen:

F~ Create regular Bézier path
Den slinga som du far som resultat 4r mycket néra den slinga som du drar med
muspekaren pa duken. Kom ihag att justera utjamningen for att fa linjen att se
mer elegant ut.

Qv Create Spiro path
Skapa snygga virvlar och lockar med bara musen!

[~ Create BSpline path
Detta lage kommer till sin ratt nar du byter till Nodverktyget. Det gor det mycket
enkelt att rita jamnt sldta kurvor.

Blyertsverktyget (liksom Pennaverktyget) skapar prickar ndr du haller ned Ctrl
samtidigt som du klickar pd duken. Nir du héller ner badde Shift + Ctrl kommer
prickarnas storlek att fordubblas. Med Ctrl + Alt kommer slumpmassigt valda sma
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prickar att skapas vid varje klick, och med Shift + Ctrl + Alt kommer varje klick att
generera en slumpmadssigt vald stor prick.

Rad

Observera att prickarna egentligen ar cirklar.

Prickar skapade med blyertsverktyget. Overst till viinster: med Ctrl, éverst till hoger:
med Ctrl + Alt, nederst till vianster: med Ctrl + Shift, nederst till hoger: med Ctrl
+ Alt + Shift.

En slinga ritad med Shape: Ellipse och ingen utjamning.
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Denna slinga anvinder Form: Fran urklipp

Den slinga som kopierades till urklipp for att rita ovanstdende slinga.
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Slingan ritad med Form: Triangel in i Bézier-l4ge, med en utjagmning pa 40

Slinga ritad i B-Spline-lage

Slinga med Form: Fran klippbordet ritat i Spiro-ldge med en utjimningsniva pa 40
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Samma slinga som ovan, fast bredare. Bredden pa en slinga som anvéander objekt pa
klippbordet (och de som anvander ’Form: Ellips’, som bada anvéinder Live Path Effect
'‘Monster langs slinga’) kan dndras med Nodverktyget, med hjilp av det vita cirkuldra
handtaget i borjan av slingan.

Bredden pa en slinga med en PowerStroke Live Path Effect (som anvidnds av
'Form: Triangel in / ut’) kan justeras med nodverktyget genom att flytta en rosa,
diamantformad nod for att uppna en icke-konstant slingbredd.
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CHAPTER 19

Pennverktyget

.Eé' Shift + F6 eller B

Nér du anvinder det hér verktyget for forsta gangen kan det verka komplicerat, men
mycket snart kommer det att bli en god van som du kommer att tycka om att anvdanda
for att skapa dina illustrationer.

Syftet med detta verktyg ar att rita slingor. Flera slingor, som ritas bredvid och ovanpéa
varandra, bildar en design. Till att borja med:

1. Klicka med vanster musknapp for att skapa den forsta punkten (noden) pa
slingan.

2. Flytta musen och klicka igen. Upprepa detta for s manga noder som du vill rita.
Alla dina noder kommer att vara forbundna med raka linjer (segment).

3. For att avsluta slingan hogerklickar du med musen.

Det ar ocksa mojligt att rita kurvor med detta verktyg. Varje nod som du skapar har tva
handtag. Dessa handtag definierar kurvans form. Om du vill rita en kurva direkt kan
du gora foljande:

1. Klicka med vanster musknapp for att placera den forsta noden.
2. Hall musknappen intryckt och flytta musen en aning.

3. Du flyttar for narvarande ett handtag pa noden.
4

. Vansterklicka och dra for att fortsatta slingan, eller hogerklicka for att avsluta
den.

Den forsta metoden ar predestinerad for att skapa exakta ritningar. Forst positionerar
du noderna, sedan kan du anvdnda nodverktyget for att modifiera slingan.
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Du kommer att kunna valja mellan flera ladgen: Bézier, Spiro, BSpline, raka linjer,
paraxial (= endast strikt parallell och vinkelrdt). Sedan finns det Shape-alternativet
som du redan har lart dig om i kapitlet om Blyertsverktyget.

Med lite erfarenhet kommer du att lara dig att placera dina noder pa ett strategiskt
sitt. Om en slinga innehaller for manga noder blir det svirare att arbeta med den. A
andra sidan, nir det inte finns tillrdckligt manga, kommer du att uppticka att du har
bristande kontroll nér du justerar slingan.

Q/\
@
(%

Figurel: Varje vansterklick lagger till en nod. Ett langt vénsterklick drar ut en nods
handtag och gor segmentet kurvigt.

Figure2: Skapar den grova formen med Pen-verktyget, utan att tdnka sa mycket pa
nagra kurvor. Noderna representeras av gra diamanter.

Figure3: Noderna har justerats vertikalt och horisontellt med hjéalp av dialogrutan
Align-and-Distribute.

Slingan har modifierats genom att de raka segmenten har gjorts bojda med hjilp av
nodverktyget.

Négra slutliga justeringar har gjorts for att uppna ett bra resultat. Bilden ser nu ut som
en 6ppen bok.
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CHAPTER 20

Verktyget for kalligrafi

l@' Ctrl + F6 eller C

Det som en gaspennan var forr i tiden ar Inkscapes kalligrafiverktyg i den digitala
varlden. Helst ska det anvdndas med en grafikplatta och en penna, med en hand pa
grafikplattan och den andra pa tangentbordet, som flyttar duken, s att man kan skriva
utan avbrott.

No preset Width: 50000 —=+ px v 4 0 Thining0 —-4 Mas2 —- Angle 0 — | A& Fixation: 0 4+ Cops 100 —o  Tremor: 0 + wiggle: 0 +

D H |,—5.; ‘r:s | |J5 ‘75-:- |,;; | ‘:5 |5-:- ‘fs ":—: ":5 "5-: | 7 ‘:-:-:- |::5 |:5:- ‘:fs |z:-:- ‘z:s
Ppen plodiobed i bbb e bl e ] e b s b b ool ediedee oo ] b o o

Marker
Brush

Wiggly
Splotch

=4

Figurel: Det finns en mangd olika alternativ for att simulera olika penslar, om de
standardpenslar som medféljer Inkscape inte racker till.

Blackpenna
Efterliknar en avfasad pennspets.

Markor
Efterliknar en rund och regelbunden spets.

Pensel
Emulerar en mjuk, tunn ellips.

Wiggly

Emulerar en mycket ryckig rund pensel.
Flackig

Imiterar en fjidderpenna.
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Sparning
Detta gor att du kan efterlikna en gravyr genom att dra mer eller mindre
regelbundna linjer 6ver en ritning som fungerar som modell.

Figure2: Andarna pi en linje som ritats med instillningen Bldckpenna ir spetsiga.
Med knappen till hoger, Ldgg till eller redigera kalligrafisk profil, kan du spara och ladda
de instédllningar som gjorts i foljande alternativ, under ett valfritt penselnamn.

Varje pensel ar ett resultat av foljande parametrar:

Bredd
Har kan du stélla in bredden pa din pensel.

+ Tryckkénslighet
Detta alternativ dr endast anvandbart nar en grafikplatta anviands for att rita.

4 Spara ljushet
Maéste vara aktiv nér du vill anvinda graveringsfunktionen.

Gallring
Bestammer bredden pa penseldraget i bérjan och slutet av linjen.

Vinkel
Bestdmmer vinkeln pa skaftet.
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Figure3: Med instédllningen Markér ser slingorna slita ut och dndarna ar rundade.
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Figure4: Instéllningen Pensel skapar latt rundade och ojdmna streck.
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Figure5: Med instéllningen Wiggly kan du rita mycket organiska former.
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Figure6: Nar den ar installd pa Splotchy ser resultatet ut lite som kalligrafi.

Figure7: Med kalligrafiverktygets instidllning Sparning kan man skapa teckningar som
ser ut som en gammal gravyr. Bilden nedan fungerar som en modell.
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Fixering
Bestammer hur mycket vinkeln ska dndras ndr dragriktningen dndras.

Caps
Bestammer formen pa penseldragets dndar.

Skakning
Ger lite slumpmassighet till penseldraget.

Wiggle
Lagger till det ovantade.

Massa
Simulerar vikten pa det verktyg som anvands, vilket paverkar slagets form.

Liksom blyertsverktyget och pennverktyget kan kalligrafiverktyget skapa prickar. Klicka
bara pé plats utan att flytta musen for att skapa en liten prick eller hall ned Shift och
klicka for att skapa en stor prick.
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CHAPTER 21

Booleska operationer

De booleska operationerna arbetar pa slingor, eller sa forsoker de konvertera de valda
objekten till slingor innan de berdknar resultatet. Alla dessa operationer kraver minst
2 konvertibla objekt eller slingor, som kombineras enligt sarskilda regler.

[? Sammanfogning
Behéller den gemensamma konturen for alla markerade slingor.

[ Differens
Subtraherar en slinga fran en annan.

Behéller endast de delar som ticks av alla valda slingor.

[ Exklusion
Behaller de delar som ticks av ett udda antal slingor (om du har tva objekt ar det
har objekten inte overlappar varandra).

[S° Division
Slingan nedanfor skérs i bitar av slingan ovanfor.

[ Klipp slinga
Skapar lika manga slingor som det finns slingsnitt mellan de tva slingorna.

[ Kombinera
Behéller alla delar och kombinerar dem till ett enda objekt.

[@ Ta isir
Om en slinga bestar av ett antal oberoende delar (underslingor) kommer detta
att skapa det antalet separata objekt.

For att anvdnda dessa operationer, markera de tva (eller fler) objekten och vilj sedan
det alternativ du vill ha i menyn Slinga. Resultatet kommer omedelbart att visas pa

97



, Utgava 1.3

duken - om det inte gor det, lds felmeddelandet som visas i statusféltet langst ner i
Inkscape-fonstret for att ta reda pa orsaken till misslyckandet.

O Rad

Objektets staplingsordning spelar roll, s kontrollera att det understa objektet ar det
som du vill anvdnda operationen pa. For att veta hur varje operation kommer att
tillampas, titta pa ikonerna: cirkeln &r alltid ovanpa kvadraten.

Figure2: Differens mellan en rektangel och ett hus skapar en 6ppning for dorren.
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et o LEE P LR L e

_______________

Figure3: Tva ellipser som o6verlappar varandra. Till véanster i bild: Snitt mellan de tva
ellipserna. Pa den hogra sidan: Exklusion mellan de tvé ellipserna.

Figure4: Nagon har ritat en slinga med blyertsverktyget pa den orange ellipsen till
vénster. P4 den hogra sidan: Division.
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Figure5: P4 véanster sida: Flytta isdr och kombinera (for att bilda en enda slinga som
bestér av tva delslingor). Till hoger: Ta isdr separerar alla delslingor till oberoende
objekt.
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CHAPTER 22

Redigera slingor med nodverktyget

f‘ﬂ F2 eller N

Det nast mest anvianda verktyget i Inkscape dar Node tool. Det kommer att vara din vian
nar du behover redigera en slinga.
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© Vad du behover veta om slingor

Varje slinga bestar av noder som &r kopplade till varandra, som parlor pa ett snore.
Andarna pa detta snore kan vara anslutna som i en kedja (sluten vég), eller sa kan
det finnas tva 4ndnoder som bara ar anslutna till en annan nod (6ppen vag).

Figurel: Pa véanster sida finns en 6ppen vdg. Pa den hogra sidan har den stingts
genom att ansluta de tva slutnoderna.

Varje nod kan bara anslutas till en eller tva andra noder. Det 4r omojligt att fasta en
tredje linje vid en nod. Nar du ska rita en forgrening maste du skapa en separat vig
for en av grenarna.

I Inkscape markeras en nods position med en kvadrat, cirkel eller diamant pa den
linje som representerar slingan.

En slingas form kan dndras radikalt genom att flytta de noder som den bestar av:
1. Aktivera Nodverktyget.
2. Klicka pa slingan for att markera den.

3. Klicka pa och dra den nod som du vill flytta.

_

Figure2: Denna nod har ett inkommande och ett utgdende slingsegment som &r
anslutna till den.

Figure3: Du kan flytta en nod genom att ta tag i den med musen.

For mer gradvisa fordndringar kan slingorna redigeras med hjélp av nodernas handtag.
Varje nod kan ha upp till tva cirkuldra handtag som &ar anslutna till den med tunna
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linjer. Dessa handtag kan ocksa flyttas runt med musen. Handtagen styr formen pa det
intilliggande slingsegmentet.

1. Aktivera Nodverktyget.
2. Klicka pa slingan for att markera den.
3. Klicka pa den nod som du vill redigera.

4. Klicka och dra i nodens handtag.

Figure4: Du kan dndra slingsegment genom att flytta nodens handtag.

Du kan ocksd manipulera linjerna mellan noderna (slingsegmenten) direkt med hjélp
av Node-verktyget. Klicka och dra pa det vigsegment som forbinder tva noder for att
dndra dess krokning, utan att behéva anvinda handtagen for detta.

Figure5: Att dra direkt pa slingan ger snabba resultat.
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CHAPTER 23

Alternativ for nodverktyg

f‘ﬂ F2 eller N

Node-verktyget erbjuder ett antal alternativ som vi inte har sett an. I det har kapitlet
gar vi igenom dem genom att titta pa de olika ikonerna i verktygets kontrollfalt:

# Infoga ny nod
Genom att dubbelklicka pa ett slingsegment kan du enkelt ldgga till nya noder
direkt pa skarmen. Om du behover ldgga till fler noder eller om du vill infoga en
nod mitt emellan tva andra noder kan du klicka péa slingsegmentet eller vilja flera
noder och sedan anvinda den har knappen. Fler noder gor att du kan bestimma
formen pa en slinga mer exakt.

= Ta bort valda noder
Vilj nod(er) och anvdnd sedan antingen Del-tangenten eller den har knappen.
Du bor strava efter att ha sa fa noder som mojligt, sa att du snabbare kan gora
andringar i objekten i din ritning.

d Sammanfoga (sla samman) noder
Valj minst tva noder. Néar du klickar pa knappen kommer noderna att slas samman
till en enda nod. Inkscape kommer att férséka bevara slingans form sa bra som
mojligt.

o Bryt slinga
Detta kommer att dela en nod i tvd noder. Dessa tvd nya noder &r inte
sammankopplade med ett vigsegment. De nya noderna har bara ett enda
handtag, eftersom de dr &ndnoder och de placeras direkt ovanpa varandra. Detta
kan ibland vara svart att hantera. Anviand bara den hér funktionen nér du
verkligen behover den!

a Sammanfoga slutnoder med ett nytt segment
Detta ar perfekt for att manuellt sammanfoga separata delar av en slinga. Om du
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valjer alla noder i en slinga med ménga avbrott kommer den héar funktionen alltid
att sammanfoga de tva noder som ligger ndrmast varandra.

s Ta bort segment mellan tva noder som inte dr dndnoder
Bryter en slinga i tva delar och ldmnar en lucka.

Nasta par ikoner kan anvéandas for att konvertera en sak till en annan:

¥ \&/ ¢ ¢/ Convert different node types into each other
se kapitel ’'Om nodtyper’

¢l. Konvertera objekt till slingor
Vi lar oss mer om detta i -kapitlet om hur man redigerar noderna pd en geometrisk
form

%" Konvertera stroke till path
Konvertera streck av objekt till separata objekt

Sedan finns det sifferfélt for att &ndra x- och y-koordinaterna for den valda noden och
en rullgardinsmeny dar du kan dndra enheten for koordinaterna.

Dessa knappar avgor om vissa slingegenskaper ska vara redigerbara och synliga pa
duken:

FESRE T

Figurel: Ett objekt dar en nod har lagts till genom att dubbelklicka pa slingan.

Figure2: En stroke lades till, och ytterligare en nod. Den hir noden delades i tva. Den
hir ser mycket mindre ut. Se till att du verkligen vill ha det hir innan du klickar pa
knappen!
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Figure3: Segmentet mellan tva noder har tagits bort.

Figure4: Exempel pa redigering av en slinga genom ...
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Figure5: ... flytta en nod, sedan ...

Figure6: ... dndra en nods typ och modifiera handtagen.
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CHAPTER 24

Om nodtyper

f‘ﬂ F2 eller N

Du har sdkert markt att alla nodhandtag inte ser likadana ut. Inkscape har ett antal
olika nodtyper som var och en beter sig pa ett specifikt satt:

¥ Spets-noder
Anvands for att skapa horn eller for att fritt kunna dndra slingans krokning.
Handtagen kan flyttas oberoende av varandra. En spets-nod dr diamantformad.

‘e’ Slita noder
Anvénds for att rita vackra, flodande kurvor. Bade handtagen och noden ér
inriktade pa en rak linje. Sldta noder ser ut som vanliga kvadrater.

sa¢ Symmetriska noder
Anvéinds for att rita mjuka kurvor. Handtagen ar inte bara pa samma linje, utan
ocksa bada pa samma avstand fran noden. Symmetriska noder ser ocksa ut som
kvadrater, men deras handtag ror sig alltid tillsammans.

‘e’ Automatiskt utjimnade noder
Anvinds for att rita snygga kurvor utan att behova bry sig om handtag eller
segmentformer. Handtagen sitter pa en rak linje och deras avstand fran noden
anpassas automatiskt nar du flyttar noden, sa att en jamn kurva ritas. En slat nod
har en cirkular form.

Andra typ fér en nod:
1. Byt till Nodverktyg genom att klicka pé dess ikon.
2. Klicka pa den slinga som du vill 4ndra.

3. Klicka pa den nod som du vill konvertera till en annan nodtyp, eller markera flera
noder.
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4. Klicka sedan pd motsvarande ikon i verktygskontrollfiltet for att stélla in
nodtypen.

Nyborjare foredrar ofta att anvdanda spetsnoder, eftersom de &r latta att anvdanda, dven
om slita noder ofta skulle vara det battre valet.

Figurel: Spetsnoder gor skarpa horn.
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Figure2: En slat nod skapar en rundad kurva.

Figure3: En symmetrisk nod skapar en symmetrisk kurva.
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Figure4: Automatiskt utjdgmnade noder anpassas automatiskt nér du flyttar dem.

111



CHAPTER 25

Redigera noder pa en geometrisk form

Det finns flera satt att modifiera ett objekt i din ritning. Om objektet dr en rektangel,
en ellips, en stjarna eller en spiral, dvs. en geometrisk form som ritats med nagot av
formverktygen, ar objektet en form och inte en slinga.

Former kan endast dndras genom att dra i deras specifika handtag. I motsats till former
redigerar du en slinga med verktyg som &r avsedda for att modifiera slingor.

Dock kan former konverteras till slingor, sa att slingverktygen kan anvdndas med
dem.

For att konvertera en form till en slinga:
1. Markera formen med Valjare-verktyget.

2. I menyn viljer du Slinga — Objekt till slinga.

A\ Varning

En form kan alltid omvandlas till en slinga, men en slinga kan aldrig omvandlas
tillbaka till ett objekt!
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CHAPTER 26

Tweak-verktyget

'Lﬁ Shift + F2 eller W

Tweak-verktyget ar det perfekta verktyget for illustratorer som forst ritar sina monster
pa papper och sedan skannar och vektoriserar sitt arbete. Med det kan du dndra slingor
pa duken med hjélp av ménga alternativ utan att ndgonsin byta verktyg.

Eftersom verktyget endast fungerar pd markerade objekt ska du forst markera den
slinga som du vill 4ndra. Byt sedan till Tweak tool och klicka pa det omrade som du
vill redigera, eller klicka och dra verktyget 6ver duken.

Lat oss forst ta en titt pa de allmanna alternativen:

Bredd
Bestdmmer storleken pa verktyget. Om du bara vill redigera en liten del av
arbetsytan gor du cirkeln mindre, annars gor du den storre.

Tvinga
Bestammer hur stark effekten av verktyget kommer att vara.
% Tryckkénslighet
Aktivera den har knappen for att anvinda grafikplattans tryckkanslighet for att

dynamiskt dndra kraften i den applicerade effekten. Verktyget kan dock anviandas
aven utan en grafikplatta.

Lat oss nu titta pa verktygets hjérta, dess olika ldgen:

De tre forsta ikonerna flyttar de markerade objekten i olika riktningar. Las tipset i
statusféltet for att lara dig mer om ytterligare tangenttryckningar som &ndrar hur
verktyget fungerar.

Minskar storleken pa slingorna eller, om du haller ned Shift, forstorar slingorna.
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|||||

Roterar slingorna.

i3 Duplicera
Skapar duplikat av de markerade slingorna. Dessa kommer att placeras direkt
ovanfor originalen, sa kom ihag att flytta dem om du vill se effekten.

2 Tryck pa slingans delar
Deformerar slingorna genom att trycka pa noderna som med en snoskyffel.

> Krymp /< vix slingans delar
Granserna for en del av en slinga kommer att flyttas ndrmare varandra, med Shift
kommer de att flyttas langre bort fran varandra.

¥¥ Grovbearbetning av slingans delar
Grovar ut konturerna av en slinga.

® Mala farg och == Jitter-firger
Dessa ldgen dndrar fargen pa slingorna.

Lagger till oskdrpa i slingorna.

Denna teckning kommer att fungera som ett exempel. Kameleonten ritades med
blyertspenna och har sedan vektoriserats med Inkscape.
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Svansen maste redigeras, sa att den gradvis blir tunnare. Har har effekten 6verdrivits i
demonstrationssyfte.

En viss uppruggning har lagts till pa tungan for att betona odjurets farliga sida.
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CHAPTER 27/

Farger

Farger pa objekt kan ldggas till och dndras nér som helst nir du arbetar med Inkscape.

For ett vektorobjekt kan en separat stil definieras for dess kontur (eller streck) och dess
huvudfarg (eller fyllning). Detta kan vara en vanlig farg (t.ex. morkrod), ett monster
(t.ex. rander eller blommor) eller en gradient (t.ex. en mjuk 6vergang fran gront till
blatt).

Inkscape levereras med ett par monster, men gor det ocksd enkelt att skapa egna
anpassade monster. Att lagga till en vanlig farg - det vill sdga en enhetlig farg -
kan enkelt dstadkommas genom att anvdnda en av de fardiga paletterna. Gradienter
skapas direkt pad duken med ett sérskilt verktyg.

I det hér avsnittet ska vi 14ra oss hur man tillampar en enfiargad farg pa olika sitt, hur
man skapar egna gradienter och hur man anvander standardmonster och skapar egna
monster. Vi lar oss ocksa hur man andrar streckstilen (t.ex. gor den streckad) och hur
man anviander markorer.
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CHAPTER 28

Fargpaletten

Langst ner i Inkscape-fonstret hittar du fargpaletten.

Det snabbaste sattet att applicera en firg pa ett objekt ar att:
1. Vilj objektet med Viljarverktyget.
2. Viansterklicka pa den farg du vill ha i paletten.
3. Fargen kommer omedelbart att appliceras pa ditt objekt.

Du kan ocksa klicka och dra i fargen pa ditt objekt for att anvdnda den fargen for ditt
objekt.

Varje vektorobjekt kan ha en strokefiarg och en fyllnadsfarg. For att applicera en farg
pa strecket:

1. Vilj objektet med Véljarverktyget.
2. Hall ned Shift och vinsterklicka pa det fargfalt du vill ha.
3. Fiargen kommer omedelbart att appliceras pa objektets stroke.

Om du inte gillar firgerna i den aktuella paletten kan du anvidnda ndgon av de andra
paletter som Inkscape tillhandahaller. S& har byter du palett:

1. Klicka pa den lilla triangeln till h6ger om paletten, ndra marginalen i Inkscape-
fonstret.

2. Klicka pa namnet pa en annan palett.

Du kommer ocksa att mérka att det finns alternativ for att dndra palettens utseende
langst upp i palettmenyn, vilket gor att du kan gora paletten mer eller mindre tatt
arrangerad.
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f N

© Tips
Anpassade paletter

Det dr ocksa mojligt att skapa en egen fargpalett. Det gor du genom att skapa en
Inkscape-fil som bara innehéller de fiarger som du vill ska inga i din nya palett, till
exempel genom att rita en serie rektanglar och ge var och en av dem olika fyllning.

Kontrollera sedan var Inkscape letar efter anpassade palettfiler. For detta, g till Edit
— Preferences — System, och notera slingan som anges under User palettes.

Ga nu till Arkiv — Spara som och valj filtillagget GIMP-palett (*.gpl). Spara den har
filen pa den plats du letade upp i foregaende steg. Om undermappen palettes inte
finns 4nnu méste du skapa den.

Slutligen kan du gora en sdkerhetskopia av den hér filen for senare justeringar
genom att spara den normalt, som Inkscape SVG, i en mapp som du véljer.

Om du vill kan du nu justera namnet pa din nya palett och ordningen och namnen
pa dess farger genom att redigera filen med en textredigerare:

Det anpassningsbara namnet pa paletten finns pa filens andra rad, efter nyckelordet
”"Namn”. Denna rad foljs av en lista 6ver dina farger, var och en pa en separat
rad, som innehaller 3 kolumner med deras RGB-viarden och de anpassningsbara
fargnamnen i den fjarde kolumnen. Som standard ar firgerna ordnade efter sina
RGB-vérden, men du kan byta ut fargraderna for att anpassa deras ordning.

Starta om Inkscape for att se den nya paletten i listan.

Fill
Stroke
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Ett objekt med ljusbla fyllning och moérkblatt streck

Q MNew document 1 - Inkscape Size 3

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help Width »
Border »

= & = B 65 X @3 0D EB B £ H VTDWrap
iy & |0.000 ¥: |0.000 . O Auto
“ 7T |z-:-) O Android icon palette
nolinbhodon O Blues
O Bootstrap 3
O Echo lcon Theme Palette
(O GNOME HIG Colars
O Gold
O 6ray
O Greens
O Hilite
@ Inkscape default
O Khaki
O LaTeX Beamer
(O MATLAB Jet (72)
O MunsellChart
O Reds
O Royal
O sv6
O Tango icons
O Topographic
O Ubuntu
() WebHex
(O WebSafe22
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Fill: M/A - Mo objects selected. Click, Shift+click, X 268.08 -
0z (100 . L 6% — R: 0.00° —
Stroke: MN/A e a e Alt+scroll mouse on top of objects, ordr.. Y2 219.76 + +

Den fargglada paletten ar placerad langst ner i fonstret. Palettens alternativmeny ar
utfalld.
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Fill: el — & 2

Stroke: Unset 10.0

Fyllnadsfargen kan dras fran paletten till objektet.
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CHAPTER 29

Dialogrutan Fyll och streck

[# shift + Ctrl + F Objekt — Fyll och streck

Forutom de alternativ som anges i rubriken till det har kapitlet kan den héar dialogrutan
ocksa 6ppnas genom att dubbelklicka pa filten for fyllning och streck lidngst ned till
vanster i Inkscape-fonstret.

Dialogrutan har tre flikar: en for Fill, en for Stroke paint och en for Stroke style. Den
forsta raden av knappar i flikarna for fyllning och streckfarg anvands for att stélla in
vilken typ av fyllning eller streckfarg du vill anvinda:

« X Korset méste vara aktivt nir du inte vill ha nagon fyllnings- eller strokefirg.

. D Den forsta rutan maste vara aktiverad om du vill applicera en platt, enhetlig
farg.

. |:| Den andra rutan med den gradvis fordndrade firgen maste stéllas in nir du
vill anvianda en linjar gradient.

. D Den tredje rutan med den ljusare fargen i mitten ar till for att stédlla in en
radiell gradient.

. D Nastkommande kvadrat med sina fyra fjardedelar behovs for att anvinda en
mesh-gradient.

. |:| Den monstrade rutan nar den ar aktiv gor att du kan applicera ett monster.

. Den vita kvadraten &dr anvandbar nér du vill ateranvanda fyllningen fér andra
objekt i samma dokument. Den fungerar som ett bibliotek.

« ? Fragetecknet stiller inte in nigon specifik firg. Objektet drver firgen frén sin
foralder.
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Nedan kan du anpassa din farg - vi aterkommer till det i nésta kapitel. Langst ner pa
alla 3 flikarna finns det tva filt som anger virden for hela objektet:

* Blur: when you click, or click-and-drag in this field, you can apply a blur to the
whole selected object.

* Opacitet: nar du klickar eller klickar och drar i det hér faltet 4ndras den globala
opaciteten for det valda objektet - opaciteten for fyllning och slag &ndras lika
mycket.

Q Fill and Stroke - fill_stroke_demo.svg X

A Fill and Stroke 3¢

Fill E‘ Stroke paint z Stroke style

»OOOBEBEoOo ? ve
Flat color

RGE HSL HSV CMYK Wheel CMS

H: . M —+

Vd RGBA:  T29fcfff

Blend mode: MNormal -

Blur (%) 0.0 -+
1000 —

Figurel: Den forsta fliken i dialogrutan Fill and Stroke nér ett objekt med ljusbla fyllning
ar markerat.
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[#Fill and Stroke

Fill [_1 Stroke paint T_! Stroke style

x O O0OMEBO? 0O

Flat color

CMYE Wheel CMS

- e -
_ommemm
.

P RGBA: 191970ff

Blend mode: Marmal -

Blur (%) 0.0 -+

1000 —

Figure2: Pa den andra fliken i dialogrutan Fyllning och streck &r strecket morkblatt. . .
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[ Fill and Stroke ¢

Fill D Stroke paint T_! Stroke style

Width:  [10.000 —< | mm hd

Dashes: —_— w | 0.00 +
Markers: - - -
Join: E ﬂ E 400
e g A
o [ QG
Blend mode: Marmal -
Blur (%) 0.0 +

1000 —

Figure3: ... och 10 mm bred i den tredje fliken.
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CHAPTER 30

Anpassade farger

| Fyllning och streck dialog icon| Shift + Ctrl + F Objekt — Fyllning och streck

Om paletten inte innehaller den farg som du vill anvédnda kan du vélja en farg i dialogen
Fylining och streck. Vi ska nu titta ndrmare pa den dialogen.

Langst upp i dialogrutan finns det 3 olika flikar: for Fyllning, Streckfdrg och Streckstil.

I bade flikarna Fyllning och Streckfdrg hittar du 6 olika fargvalsldgen: RGB (Ro6d, Gron,
Bla), HSL (Nyans, mattnad, ljushet), HSV (Nyans, mattnad, vdrde), CMYK (Cyan,
Magenta, Yellow, Key/Svart), Hjul (Farghjul) och CMS (Farghanteringssystem).

Den hir boken kommer inte att g& in pa detaljerna i skillnaderna mellan dessa
lagen, men det finns olika anvindningsomraden fér dem. Maénga tycker att HSL
ar den fargviljare som é&r lattast att anvdnda. Fargvaljaren CMS ar reserverad for
avancerade anvandningsomraden och &r bara meningsfull i kombination med 6ppna
kallkodsprogrammet for desktop publishing, Scribus .

For att vélja en farg for dina forsta ritningar kan du vilja nagot av de fem forsta
alternativen.

For att vélja farg, klicka eller klicka och dra med musen i de olika reglagen (eller hjulet).
Kom alltid ihdg att forst véilja ditt objekt! Resultatet kommer omedelbart att visas pa
duken. Nér du dr n6jd med det ska du inte rora nagot i dialogrutan!

Varje fargviljare har ocksa ett falt med beteckningen A langst ned. ”A” stér for ”Alfa”,
som &r opacitetsvardet for den valda fiargen. Ju hogre viarde for alfa, desto mer
ogenomskinlig blir din farg.

Om du undrar 6ver det lilla faltet med beteckningen RGBA i dialogrutans nedre hogra
horn: det dr namnet pé fargen i hexadecimal kod, som den anvands i en webbsidas
CSS. De tva sista bokstaverna i koden anger opacitet eller “alfavirdet” (precis som
skjutreglaget med beteckningen A).
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[ Fill and Stroke ¢

" Rl [ Strokepaint =% Strokestyle

P RGBA: T20fcfff

Blend mode: Marmal -

Blur (%5) 0.0 -+

1000 —

Figurel: En ljusbla farg i RGB-fargrymden, som oftast anvands i bildskdrmar.
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[#Fill and Stroke

Fill [ 15Stroke paint =¥ Stroke style
x OO OROBOO? 0OV
Flat color

RGB HSL HsV CMYK | Wheel CMS

P RGBA; T720fcfff

Blend mode; Mormal -

Blur (%) 0.0 +

1000 —

Figure2: HSL-fiargrymden ar utformad efter det sétt pa vilket minniskor uppfattar
farger.
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[#Fill and Stroke

Fill D Stroke paint E Stroke style
x OO OROBOO? 0OV
Flat color

RGB HSL | HSV | CMYK | Wheel | CMS

P RGBA: T20fcfff

Blend mode; Mormal -

Blur (%) 0.0 +

1000 —

Figure3: I likhet med HSL anvinds HSV-modellen for mansklig farguppfattning. Den
visar hur farger uppfattas i ljus.
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[ Fill and Stroke ¢

Fil [ ]Strokepaint == Stroke style

x O O0OMEBO? 0O

Flat color

CMS

P RGBA: T20fcfff

Blend mode: Marmal -

Blur (%5) 0.0 -+

1000 —

Figure4: Samma ljusbla farg i CMYK-fargrymden, som ofta anvénds i skrivare.
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[ Fill and Stroke ¢

Fill D Stroke paint T_! Stroke style

x O O0OMEBO? 0O

Flat color

RGE HSL | HSV | CMYK | Wheel | CMS

P RGBA: T20fcfff

Blend mode: Marmal -

Blur (%5) 0.0 -+

1000 —

Figure5: Farghjulet erbjuder ett alternativt satt att valja HSV-varden.
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Q Fill and Stroke - fill_stroke_demo.svg x

[ Fill and Stroke ¢

[ Filli [ Stroke paint =t Stroke style
—

x» O OO@EOoOoO? ve
Flat color

RGB HSL HSV CMYK | Wheel oms

Vd RGBA: T29fcfff

Blend mode: Normal hd

Blur (2) 0.0 —+
1000 —

Figure6: Vara berg ar ljusbla i borjan.

Q Fill and Stroke - fill_stroke_demo.svg X

A Fill and Stroke 3¢

R [Clstokepaint = Stroke style
—_

»OOOBEBEoOo ? ve
Flat color

R

Vd RGBA:| 50883cff

Blend mode: MNormal -

Blur (%) 0.0 =+
1000 —

Figure7: Men vi foredrar dem grona.
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Q Fill and Stroke - fill_stroke_demo.svg x

[ Fill and Stroke ¢

"Rl [IStokepaint = Stroke style

x» O OOEOooOo ? ve
Flat color

CMS

Vad RGBA:| 50883cff

Blend mode: Normal hd

Blur (%) 0.0 —+
1000 —

Figure8: Och vi viljer ett gront streck.

Q Fill and Stroke - fill_stroke_demo.svg X

[#Fill and Stroke 3¢

U Rl [IStokepasint =t Strokestyle

x O OO0OmoBpoz? 0ow

Flat color

RGE HSL HSV CMYK Wheel CMS

Vi RGBA; 1aBA2fff

Blend mode: | Mermal -

Blur (%) 0.0 -+
1000 —

Figure9: Om vi sianker alfavirdet for fyllning kan vi se att solen haller pa att g& upp
bakom vara grona berg. Observera att strecket fortfarande ar helt ogenomskinligt.
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CHAPTER 31

Kopiera en farg

Det finns flera sétt att anvinda samma stil pa flera objekt:

* Markering av flera objekt: markera alla objekt vars farg du vill &ndra (hall ned
Skift och klicka, eller dra en markeringsruta runt dem), 6ppna sedan dialogrutan
Fyllning och streck och valj en farg. Den kommer automatiskt att tillampas pa alla
markerade objekt.

* Anviand pipettverktyget: markera ett objekt, aktivera sedan Pipett-verktyget

genom att klicka pa dess ikon / , klicka sedan pa duken, pa ett omrade dar
det har den fiarg som du vill tilldimpa. Det valda objektets farg kommer att &ndras
i enlighet med detta.

» Kopiera hela stilen for ett objekt for att tillimpa den pa ett annat objekt: vilj
objektet, kopiera det till urklipp med Ctrl + C, vilj sedan det andra objektet och
Kklistra bara in stilen med Skift + Ctrl + V. Detta kopierar inte bara fyllnings-
och streckfargen, utan dven streckbredden och stilen, en texts typsnittsstil och
eventuella monster eller gradienter.
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CHAPTER 32

Skapa gradienter

"o Ctrl + F1 eller G

Med Inkscape kan du enkelt skapa och modifiera gradienter pa skdarmen. Det dr dock
bra att alltid ha dialogrutan Fyllning och streck inom rackhall, sa att du enkelt kan &dndra
fargerna.

Verktyget Gradient kan aktiveras i verktygsfaltet. Om du vill tillampa en gradient pa
ett objekt maste du forst markera objektet. Klicka och dra sedan Over objektet med
Gradient-verktyget.

Det kommer nu att visas tva nya handtag pa objektet, ett kvadratiskt och ett cirkulért,
som ar anslutna med en bla linje. Kvadraten symboliserar gradientens boérjan och
cirkeln dess slut.

Som standard skapar verktyget linjira gradienter med tva stopp (d.v.s. 2 handtag med
en farg vardera). Fargen pa startstoppet dr ogenomskinlig och fargen pa slutstoppet ar
helt transparent. Pa sa satt kommer ditt objekt att se ut som om det tonar ut.

For att andra en gradients riktning och position flyttar du bara det kvadratiska eller
cirkuldra handtaget med musen.

Sa hér redigerar du firgerna i en gradient:

1. vdlj ett av gradientens handtag (cirkuldart eller kvadratiskt) med
Gradientverktyget

2. i dialogrutan Fyllning och streck, valj den farg du vill ha eller klicka pa en farg i
paletten for att tilldela den till det valda gradientstoppet.

Om du vill skapa en gradient som har fler 4n 2 farger kan du dubbelklicka med
Gradient-verktyget pa den bla linjen som stracker sig mellan handtagen. Detta skapar
ett nytt, diamantformat handtag. Du kan nu adndra dess firg. Resultatet kommer
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omedelbart att visas pa duken. Nér du flyttar det diamantformade handtaget ldngs
linjen med musen kommer firgerna i gradienten ocksa att flyttas.

Du kan transformera en linjar gradient till en radiell gradient genom att anvidnda

knappen pé oversta raden D i dialogen Fyllning och streck. Du kan ocksa ersitta
den gamla gradienten genom att skapa en ny med Gradientverktyget. For detta maste
knappen for radiella gradienter i verktygskontrollfaltet vara markerad.

Nér ett objekt har en radiell gradient tillampad pa sig symboliseras gradienten inte av
en rak linje utan av en vinkel som har ett fyrkantigt handtag i mitten och tva cirkuléra
handtag i slutet av armarna. Lingden pd armarna motsvarar diametern pa den radiella
gradienten.

Det kan vara separata gradienter som tillimpas pa ett objekts fyllning och pa dess
streck.

New: [ ] [ 1 Select: 1772w | @ g\ Repeat  None w Stops: stop17168 w | Offset:|0.00
& |-50 |-25 o |;15 |50 7 100 125 150 1
k _||||||||||||||||\|||||||||||||||||||\||||||||||||||||||||||||||||||||||||||\||||||
S
j 1 J
7] i 1
l:‘ 5] | ]
i [ |
— s |
] ! 1
- 1 J
() - | = o f
- [ |
1 J
> , |
LS :
o i
- 1 J
© | |

Figurel: En rektangel som har en gradient fr&n gult till transparent. Overst i
verktygskontrollfaltet visas att objektet har en linjar gradient med tva stopp, det ena
gult och det andra transparent. Varje stopp kan dndras med Fyllning och streck-
dialogen, efter att motsvarande stopp har valts pa duken.

stop17168

B stopanazs
B -top25170

stop36864

stop17170

Y -y PR ———

Figure2: En linjar gradient med 5 stopp.
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Figure3: Positionen for varje stopp (fiarg) kan dndras direkt pa duken.

Figure4: En linjar gradient kan transformeras till en radiell gradient och tvartom.

i e

Figure5: En radiell gradient kan flyttas som en helhet genom att dra i det fyrkantiga
handtaget.
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CHAPTER 33

Skapa en Mesh Gradient

I

Det hér verktyget ar sarskilt anvandbart for dem som vill skapa fotorealistiska monster,
men det har ocksa sina anvidndningsomraden for alla som vill skapa komplexa
gradienter i ett enda objekt.

Om du vill anvinda en mesh-gradient pa ett objekt markerar du objektet.
Nu har du tva alternativ:

Alternativ 1:
Aktivera verktyget Mesh Gradient i verktygsféltet. Anvand det for att klicka och
dra pé objektet.

Alternativ 2:
Oppna dialogrutan Fill and Stroke. Dér viljer du liget Mesh Gradient |:|

Nu kommer mesh-gradienten att visas direkt pa objektet. Den har nagra olika typer av
noder:

* gra diamantformade noder for tilldelning av farger

» vita cirkulara (eller pilformade) handtag for att forma maskorna

©® Observera

Du kan bara se och dndra dessa noder nir du anviander verktyget Mesh Gradient.

I verktygets kontrollfalt finns falten Rader och Kolumner. Fler rader eller kolumner ger
fler noder som var och en kan ha en separat farg. Pa sa sétt kan ett objekt mélas i en
mangd olika fiarger. Nya niat kommer att ha det instillda antalet rader eller kolumner.
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Om du vill lagga till fler rader eller kolumner i en befintlig gradient dubbelklickar du
pa de vertikala eller horisontella masklinjerna.

For att applicera en farg:
1. vilj en gré nod

2. vélj den farg du vill ha.

O Tips

Du kan anvdnda droppikonen / langst ned i dialogen Fill and Stroke for att
snabbare anvianda fiarger som du redan anvénder i din ritning.

Precis som vanliga gradienter kan mesh gradienter delas mellan objekt, nir bada
objekten anvdnder en gradient med samma namn (t.ex. mygradient1234). Vilj
gradienten i listan Mesh Fill i dialogrutan Fill and Stroke for att ateranvanda den pa
ett annat objekt.

Figurel: Detta moln bestar av 10 olika farger. Varje farg har applicerats pa en av de
grd diamantformade noderna. Maskans form har dndrats for att béttre passa molnets
form.
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Figure2: Ett landskap med mesh-gradienter
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Figure3: Samma landskap utan mesh-gradienter
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CHAPTER 34

Anvanda monster

Inkscape levereras med ett par forinstdllda monster. For att tillimpa dem pé ett objekt
maste du:

1. vilj objektet pa duken

2. Oppna dialogrutan Fyllning och streck, och pa fliken Fyllning (eller Streckfdrg),
klicka pé ikonen for monster L]

3. Du kommer da att se en rullgardinsmeny med manga monsternamn. V4lj ett
monster fran listan for att omedelbart tillimpa det pa objektet.
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CHAPTER 35

Modifiera monster

Ett monster kan enkelt roteras, forstoras eller forminskas. Nar nodverktyget ar aktivt
visas en intressant trio i det 6vre vanstra hornet:

* ett kors, som du kan anvinda for att flytta monstret
* ett vitt, cirkuldrt handtag som gor att du kan rotera monstret.
* ett vitt, fyrkantigt handtag, som forstorar och forminskar monstret.

Nér du tar tag i dessa handtag med musen och drar dem kommer de att paverka
monstret, och resultatet kommer omedelbart att synas.
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Figurel: Standardmonster med vertikala rdander.
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Figure2: Monstret har roterats med hjélp av det cirkuldra handtaget.
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Figure3: Monstret har forstorats genom att dra i det fyrkantiga handtaget.
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CHAPTER 36

Skapa anpassade monster

Du kan skapa dina egna monster i Inkscape. Ett monster kan bestd av en textur (dvs.
en rasterbild som *.jpg eller *.png som du importerat), en grupp, en slinga, formobjekt,

Vilj det objekt som du vill anvdnda som monster och be sedan programmet att géra om
det till ett monster via Objekt — Méonster — Objekt till monster. Ditt monster kommer att
visas pa duken, tillampat pa en rektangel. Det kommer nu ocksa att finnas tillgdngligt
i dialogrutan Fyllning och streck, bredvid de standardmonster som foljer med Inkscape.

Med alternativet Monster till objekt i samma meny kan du gora det motsatta. Detta ar
anvandbart nir du vill dndra ett monster eller vill extrahera ett objekt fran det.

Dina forsta monster kanske ser lite overraskande ut for dig. Nar du borjar designa
vackra somlosa monster dgnar du dig at illustrationskonsten.
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Figurel: Denna blackfiskbild anvdnder ett anpassat fiskmonster.
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CHAPTER 37/

Streck

Ett objekts streck, dess kontur, hanteras oberoende av dess fyllning. Tva av flikarna i
dialogrutan Fyllning och streck ar avsedda for styling av streck.

Du kan tilldela en farg till ett streck. Detta fungerar pa samma satt som nar du tilldelar
en farg till fyllningen (men pa fliken Streck). Streckfirgen kan inte bara vara en
platt farg, utan ocksa en radiell eller linjar gradient, ett monster eller till och med
ett gradientndt.

Pa fliken Streckstii kan du stdlla in bredden pa strecket, formen pa dess
sammanfogningar och dndavslut eller vidlja ett streckmonster (enkelt streck, olika
strecklangder, .. .).

Kontrollera zoomnivan (i %) i fonstrets nedre hégra horn for att vara siker pa att du
anvander en lamplig bredd. Ju mer du zoomar in, desto bredare kommer strecket att
se ut.

Alternativen fér Sammanfoga och Ande #ndrar ndgot formen pa strecket.
Standardvardena &r fullt tillrackliga i de flesta fall.

Rullgardinsmenyn Bindestreck ger tillgang till ett stort urval av olika streckstilar, som
ger dig regelbundna streckmonster langs strecket. Sifferfaltet till hoger gor att du kan
flytta streckmonstret till 6nskad plats.

Det dr omdijligt att anvanda oskirpa endast pa ett objekts streck. Alternativen for
Oskdrpa och Opacitet galler alltid for objektet som helhet.
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Figurel: Svart platt farg pa streck

L
§
0

Figure2: Linjar gradient med 3 stopp. De streckade linjerna anger fargens utbredning
for varje stopp.

Figure3: Radiell gradient med 5 stopp pa strecket. De prickade ellipserna anger fargens
spridning for varje stopp.

)

Figure4: De 3 olika typerna av linjesammanfogningar.

150



CHAPTER 38

Markorer

Markorer dr sma symboler som kan laggas till i borjan av en slinga, i slutet av den
och pa linjen ddremellan. De kommer att placeras pa slingans streck. Detta ar mycket
anvandbart nar du snabbt vill skapa pilar och diagram!

Markorerna kommer att placeras exakt pa slingans noder. Startmarkéren kommer
att visas pa slingans forsta nod, mittmarkérerna pa varje nod lidngs slingan och
slutmarkoren pa slingans sista nod.

Inkscape erbjuder méanga olika markérer som du kan vélja mellan. Du kan titta
pa dem pa fliken Streckstil i dialogrutan Fyllning och streck, i raden med namnet
Markorer. Rullgardinsmenyn langst till vanster géller for startmarkoren, den i mitten
for mittmarkorerna och den langst till hoger for slutmarkorerna.

Markorer tar automatiskt pa sig fyllning och streck av den slinga de ar kopplade till. 1
dldre versioner av Inkscape gor tillagget Tilldgg — Andra slinga — Fdrgmarkorer detta
at dig.

Om pilarna pekar at fel héll kan du 4ndra riktning pa végen (Slinga — Omvdnd).
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Figurel: Lista o6ver tillgdngliga markorer
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CHAPTER 39

Ordning for markorer, streck och fyllning

Ett objekts slinga bestammer dess form. Streck &r centrerat pa slingan, ena halvan pa
insidan av slingan, 6verlappande med fyllningen, den andra halvan pa utsidan. Aven
markorer ar centrerade pa slingan.

I avsnittet Ordning i dialogrutan Fyllning och streck kan du vélja i vilken ordning dessa
olika delar av ett objekt ska ritas. Pa sa sitt kan du placera markorer (och / eller streck)

ovanfor eller under fyllningen.
(2 G

T (i

Figurel: Tillgdngliga ikoner for markérordning
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CHAPTER 40

Skapa anpassade markorer

Precis som du kan skapa egna monster kan du ocksé skapa egna markorer. For att gora
det, rita den markor du tanker dig och gor den sedan tillginglig for anvindning genom
att gora Objekt — Objekt till markor.

Din markor ar nu tillgdnglig hogst upp i listan 6ver markorer i rullgardinsmenyns dialog
(Fyllning och streck, tredje fliken).

> £
7 X

Figurel: Vi har ritat vara markorer och var slinga. For d&ndarna vill vi i det hér fallet ha
tva spegelvinda markorer.
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CHAPTER 41

Text i Inkscape

Det finns en meny som &r tillignad allt som ror Text, vilket gor det enklare att lagga
till text i annonser eller logotyper. Texten kan laggas till som en vanlig text, eller i en
ram for en auto-wrapped text.

Du kan nir som helst dndra typsnitt, teckenstorlek och farg pa texten. Du kan ocksa
gora intressanta dndringar som att fa en text att f6lja en slinga eller att f4 den att floda
in i en oregelbundet formad ram.

Nar en text har konverterats till en slinga kan texten deformeras precis som vilken
annan slinga som helst for att uppna en specifik visuell design eller typografi.

Typografer kommer att uppskatta mojligheten att skapa SVG-typsnitt med Inkscape.
Den dedikerade dialogrutan gor att du direkt kan se resultatet, i en forhandsgranskning
som uppdateras medan du skriver!
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CHAPTER 42

Skriva text

A.l. F8 eller T
Nar textverktyget dr aktivt har du tva alternativ for hur du skapar en text.

Nér du vill l4gga till en text som bara bestar av ett enda ord eller ett kort uttryck ar det
enklast att gora det pa foljande sétt:

1. Vansterklicka pa duken for att placera markoren pa 6nskad position.

2. Skriv in texten direkt efterat. Texten kommer att skrivas pa en enda rad, savida
du inte trycker pa Enter for att fortsdtta pa nésta rad.

Nér du vill placera din (langre) text i ett sarskilt omrade som du har reserverat for den:

1. Klicka och dra pa duken. Detta skapar en ram for en flodande text med en bla
kant, dar texten kan infogas.

2. Skriv pa tangentbordet. Texten kommer att visas i sin ram och kommer inte att
lamna ramomréadet. Nir den nar ramens kant flyter den automatiskt in pa nista
rad. Textramens kant blir r6d nér texten inte helt passar in i den.

3. Du kan dndra textrutans matt genom att dra i det vita handtaget i det nedre hogra
hornet.

©® Observera

Texten kommer inte att strackas ut eller vaxa for att fylla det tilldelade utrymmet till
varje pris. Det dr upp till dig att anpassa storleken pa omréadet eller typsnittet efter
dina behow.
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Figurel: Om du vénsterklickar pa duken med textverktyget placeras markoren dér den
ska vara.

| write my text straight to the canvas .
| hit Enter if | need to create a new line

Figure2: I detta lage bryts inte raderna i texten automatiskt.

}Orlcrea’rea'
frame In '

Figure3: Du maste forst skapa en textram med textverktyget om du vill anvdnda en
flodande text med automatiska radbrytningar.

Figure4: Du kan nér som helst dndra textramen med hjilp av dess handtag.
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CHAPTER 43

Styling av text

T shift + Ctrl + T, Text — Text och typsnitt

Dialogrutan Text and Font ar idealisk for att &ndra en texts stil. De flesta av alternativen
i den dialogen finns ocksa i det horisontella verktygsstyrningsfaltet hogst upp pa duken:

ett falt med en lista 6ver de typsnitt som &r installerade pa din dator
typsnittsstil (fet, kursiv, kondenserad, vanlig etc.)

typsnittsstorleken

radhojden eller avstandet mellan raderna

ikonerna for textjustering (vénster, hoger, centrerad)

tva ikoner for att snabbt ldgga till superscript eller subscript

ett falt for att stdlla in avstdndet mellan bokstaver och ett for avstandet mellan
ord

tva falt for horisontell och vertikal forskjutning av enstaka eller markerade
bokstédver (kerning) och ett for rotation av dem

ikoner for att dndra textens riktning och orientering.

I dialogrutan ser du en liten forhandsvisning av resultatet av dina instédllningar och en
flik mérkt Text som kan innehélla hela texten utan att visa nagon styling. Nér du har
justerat alla parametrar efter eget tycke kan du klicka pa Apply for att fa resultatet att
visas pa duken.

Inkscape levereras inte med nagra typsnitt. Du kan vilja bland dem som du har
installerat pa ditt system. Om du installerar ett nytt typsnitt medan du arbetar med
en teckning maste du stidnga alla Inkscape-fonster och starta om programmet for att
kunna véilja det nya typsnittet.
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Pa fliken Variants kan du aktivera specifika egenskaper hos vissa typsnitt, som ligaturer.

Det finns flera alternativ som paverkar textens orientering. Inkscape erbjuder stod
for vertikala skript och dven for text som skrivs fran hoger till vanster, som arabiska
eller hebreiska. Om din skdrm inte &r tillrackligt bred for att visa hela listan med
alternativknappar for textverktyget, ser du en liten pil langst till hoger i verktygets
kontrollfalt. Klicka pa den for att visa de alternativ som saknas.
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Figurel: Textverktygets alternativ
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Figure2: Fliken Font i dialogrutan Text och typsnitt
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TTE:(t and Font 0

Font Eeatures Text
I

| werite rmy text directly on the canvas
| hit Enter when | need to break a Iinel

Set as default

Apply

Figure3: Fliken Text i dialogrutan Text och typsnitt
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CHAPTER 44

Andra textfarg

Du kan 4ndra fiargen pa en text pd samma sétt som du dndrar fiargen pé ett vektorobjekt
i Inkscape. Forst maste du markera texten, eller med hjélp av textverktyget kan du till
och med markera ord eller tecken i en text, och sedan klickar du pa den farg du vill ha.
Texten kan ha en separat farg for fyllning och streck, precis som alla objekt i Inkscape.
Du kan ocksa anvianda en gradient pé en text.

Text Text Text
lext Te

Figurel: Variationer i texten
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CHAPTER 45

Flytta och rotera bokstaver

Forutom att deformera en text med verktyget Vdljare erbjuder Inkscape manga
alternativ for att ha kul med texter och anpassa dem till designen, samtidigt som de
ar redigerbara.

For att anvanda foljande alternativ maste du markera den text, de ord eller de bokstéver
som du vill flytta med textverktyget och sedan 6ka eller minska vardet for alternativet i
verktygskontrollfiltet (standardvérdet for alla &r 0). Fordndringen kommer omedelbart
att synas pa duken.

45.1 Alternativ for att flytta och rotera bokstaver

45.1.1 Andra avstandet mellan bokstiverna

Med det hér alternativet kan du dndra avstdndet mellan alla bokstaver i den markerade
texten eller de markerade bokstdverna. Detta dr anvandbart om du har en mycket liten
teckenstorlek, eftersom det forbéttrar lasbarheten.

45.1.2 Andra avstandet mellan orden

Har kan du andra avstandet mellan alla ord i texten eller den markerade delen av
texten.

45.1.3 Andra horisontell kerning

Alternativet dndrar avstandet mellan de tva bokstdverna i markorens position. Alla
bokstaver som kommer efter flyttas med det viarde som du anger i inmatningsfaltet.
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45.1.4 Andra vertikal kerning

Ett av alternativen &ar att dndra positionen for ett ord eller enstaka bokstaver i
forhéllande till baslinjen. Det innebér att det markerade ordet eller bokstaven flyttas
uppat eller nedéat och inte langre ligger pa samma linje som sina grannar.

45.1.5 Andring av bokstivernas rotation

Ett sista alternativ gor att du ocksa kan rotera enstaka bokstéver (eller alla valda
bokstaver).

Om din design kriaver en mer radikal forandring av textens form dr det mojligt att fa en
text att folja en slinga eller att sitta in den i en godtyckligt formad ram.

AAOOD — 4+ WU 000 —+ ARO0D —+ MA000 —+ Agoon -+ Hv  [[F] Eikg
Figurel: Alternativ for textverktyget som dndrar bokstdvernas positioner.

Changing the kerning
allows you to create
more elegant text
blocks.

Figure2: Standardtext.

Changing the kerning
allows you to create
more elegant text
blocks.

Figure3: Text med lite kerning tillagd.
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Adjusting the height
toachieve
typOgaPhical effects,

Figure4: Text med 6verdriven kerning och rotation.
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CHAPTER 46

Lagga in text pa en slinga

Justeringarna av bokstdvernas och ordens positioner ar bara en sista detalj. Ofta ar
det bra att borja med att layouta texten som helhet i en ritning. Inkscape erbjuder tva
alternativ for detta, som &r tillgdngliga via Text — Placera pd slinga och Text — Fléda in
i ram.

e
For att skapa en text som foljer en slingas krokning maste du gora sa har:

1. Skapa en slinga som ska fungera som baslinje for orden och bokstéverna i texten.
Slingan kan skapas med hjélp av formverktygen och genom att kombinera former
med booleska operationer, eller genom att rita den direkt med nagot av de verktyg
som ritar slingor.

2. Skriv texten direkt pa duken efter att ha klickat pa den med musen. Det ar inte
anvandbart att anvdnda flodande text i en ram for detta.

3. Om du vill att texten ska centreras pa mitten av slingan, eller dndra dess justering
fran vansterjusterad till hogerjusterad, eller vice versa, dndrar du textens justering
nu, innan du lagger den pa slingan.

4. Markera slingan och texten med Véljare-verktyget. Lat sedan Inkscape gora jobbet
genom att vélja Text — Placera pd slinga fran menyn.

Resultatet kommer att visas pa duken omedelbart. Texten kan fortfarande redigeras
nar som helst: du kan dndra dess innehall eller stil ndr du vill. Slingan kommer ocksa
att vara redigerbar: du kan forma dess kurvor, ldgga till eller ta bort noder, flytta den
etc. och texten kommer automatiskt att anpassas till dess @ndrade form.

Som standard representerar slingan nu textens baslinje. Om du vill flytta texten uppat

eller nedat i forhallande till slingan kan du dndra textens vertikala kerning AIA .
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Denna slinga anvands nu for att positionera texten. Om du tar bort den har texten inte
langre ndgot att folja, utan atergar till sin tidigare form. Om du inte vill se slingan i din
ritning kan du ta bort dess fyllning och dess streck!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Pellentesque ornare convallis accumsan. Donec libero
ante, eleifend a mi ac, iaculis posuere nisl. Sed facilisis
efficitur viverra. Quisque magna justo, tempor nec augue
eget, tempor lobortis tellus. MNulla lectus eros, vestibulum
eget lacus at, faucibus porttitor turpis. Sed interdum dui
ut diam posuere dapibus pulvinar id augue. Mauris vel
vehicula nibh. Donec vestibulum pellentesque pulvinar.
Pellentesgue facilisis ipsum volutpat magna convallis,

id scelerisque lacus lobortis. Aliquam erat volutpat.
Vivamus tortor lectus, ultrices non magna quis, luctus
hendrerit tellus. Pellentesque sit amet porta quam

Figurel: Skapa en text och en slinga med den metod som du féredrar. . .
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Figure2: ... och ldgg texten pa slingan med hjilp av Text — Placera pd slinga.
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CHAPTER 4/

Flodande text i en ram

Oavsett om du skapar en grafisk dikt (kalligram) eller om din text behover en specifik
form for att passa in i din layout, erbjuder Inkscape ett verktyg som hjélper dig med
den hér typen av design.

For att anvanda det:
1. Skriv texten pa duken (eller kopiera och klistra in den).
2. Skapa den slinga eller form som texten ar tankt att fylla.

3. Markera formen och texten med Valjare-verktyget och anvand sedan Text — Floda
iniram.

Slingan forblir redigerbar och texten kommer att férsoka fylla den s bra som mgjligt.
Aven texten kan fortfarande redigeras nar som helst.

Ofta &r detta bara det forsta steget for att arrangera en text pa ett dekorativt sitt.
Det kan behovas en del finjusteringar for att forbattra placeringen av vissa ord eller
bokstédver, med hjélp av de alternativ som erbjuds av Textverktyget.

For att ytterligare justera texten finns det ett sista, irreversibelt alternativ: att
omvandla en text till en slinga. Nar du konverterar en text till en slinga forlorar du alla
mojligheter att redigera textens innehall. Texten kommer inte langre att vara tillgédnglig
som ett textobjekt, men du kan nu anvénda alla tillgdngliga alternativ for att redigera
slingor. Det blir t.ex. omdgjligt att 4ndra typsnitt, teckengrad (latt, fet, tung, ...) eller
stil (kursiv, normal, kondenserad, ...). Pa grund av detta rekommenderas det att man
forst arbetar med den grova och allminna formen pa en text och sedan gar vidare till
de finare detaljerna:

* Avsluta allt som behover goras med textverktyget for att dra nytta av verktygets
egenskap att hélla sjalva texten redigerbar.
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* Konvertera texten till en slinga forst i slutet, s att du kan justera de sma
detaljerna i texten.

Om du vill dela SVG-filen pa webben, eller exportera den till en PDF-fil som du vill dela
med andra, ska du konvertera alla textobjekt till slingor. Alla datorer har inte samma
typsnitt installerade, och filen kan se véldigt annorlunda ut fér nagon, om deras dator
anvander ett reservtypsnitt for att visa texten.

Figurel: Blackfiskens form kommer att fungera som en behallare.
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Figure2: Texten flodande in i en ram som liknar en blackfisk.
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CHAPTER 48

Skapa anpassade typsnitt

Typsnitt kan sparas i olika filformat: OTF, TTF och SVG (och ngra till).
Med Inkscape kan du skapa SVG-typsnitt.

Dessa typsnitt dr inbdddade i den resulterande SVG-filen. For att kunna anvdnda dem i
en textredigerare eller ett grafikprogram maste de dock senare konverteras till ett annat
format for typsnittsfiler.

Du kommer inte att kunna anvidnda SVG-filen direkt som ett typsnitt pa en webbsida,
till exempel. Detta beror pa att SVG-typsnitt har tagits bort fran den officiella SVG-
standarden. De dr dock anvdndbara for att skapa typsnitt i Inkscape, och andra program
for att skapa typsnitt kan fortfarande konvertera dem till andra typsnittsfilformat.

De bokstaver, siffror och specialtecken som ett typsnitt bestar av kallas glyfer.

Sa hér skapar du ett eget SVG-typsnitt:
1. Oppna typografimallen med File — New from Template — Typography Canvas.
2. Oppna dialogrutan Font Editor fran Text — SVG Font Editor.

3. T kolumnen Font klickar du pa New for att skapa ett typsnitt. Du kan dubbelklicka
pa det generiska namnet, i det hér fallet font 1, for typsnittet for att 4ndra det.

4. Oppna dialogrutan Layers frn Layer — Layers.

Tips

Du kan ocksa anvinda dialogknappen Lager i kommandofiltet.

Upprepa foljande for varje glyf som du vill 1agga till i ditt typsnitt:
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1. I dialogrutan Layers lagger du till ett nytt lager genom att klicka pa ikonen ”+”.
Namnge det efter din bokstav. Vélj skiktet i dialogrutan.

2. Nu, i Font Editor, pa fliken Glyphs, klicka pa Add Glyph. Dubbelklicka pa filtet
Glyph name for att namnge glyfen, t.ex. kalla den ”Capital A’ eller ”Space”. 1
faltet Matching String skriver du in den bokstav som glyfen motsvarar.

3. Rita slingan for din glyf pa mélarduken. Det maste vara en sluten, enkel slinga
som kan besta av flera delslingor.

4. Néar du ar nojd med din glyf markerar du den och dven motsvarande rad i
dialogrutan och klickar sedan pa Get curves from selection.

Tips

Du kan alltid testa ditt typsnitt genom att skriva in en text i faltet langst ned i
dialogrutan SVG Font Editor och titta pa forhandsgranskningen ovanfor.

Rad

Du kan anvidnda de sma ”6gon”-ikonerna i dialogrutan Layers for att dolja lagren
med de glyfer som du redan har fardigstallt. For att skydda de fardiga glyflagren
fran oavsiktliga dndringar anvinder du ”1asikonerna”.

Nar du ar klar med glyferna sparar du filen som en Inkscape SVG (det har ar Inkscapes
standardfilformat).

Aven om den hir funktionen &r avsedd for typografer kan dven amatdrer snabbt f4 ett
fungerande resultat och testa sitt arbete under arbetets gang.

Nar ditt typsnitt ar klart kan du anvidnda ett program for att skapa typsnitt som
FontForge dar du importerar ditt SVG-typsnitt och kan exportera det till andra olika
format for att kunna anvdnda det med annan programvara, som Microsoft Word,
LibreOffice, i nagot annat program som stoder valet av typsnitt, eller i en HTML-fil
med CSS.
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Figurel: Typografimallen har precis rétt storlek for en enda bokstav. Den levereras

47

med 5 anvindbara guider for att skapa ditt typsnitt. Pa hoger sida har bokstaven ”a
(gemener) redan lagts till i SVG-typsnittet.
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CHAPTER 49

Spara ditt arbete

Inkscape ar en stabil programvara. Vissa olyckliga atgiarder kan dock leda till en krasch.
Det basta séttet att forhindra att detta orsakar problem ar att regelbundet spara din
ritning. Av denna anledning bor kortkommandot Ctrl + S anvindas ofta. Néar du
sparar din ritning for forsta gangen, ge filen ett valfritt namn och vélj en av dessa
filandelser:

.svg (Inkscape SVG)
for att behalla alla data i filen, &ven data som bara dr anvandbara for redigering
med Inkscape, och ingen annan redigerare

.svg (vanlig SVG)
for att dela din ritning med andra personer som kanske inte anvdnder Inkscape,
men som anvinder SVG, t.ex. nir de tittar pa en webbsida som anvander en bild
som du har skapat

.svgz (komprimerad Inkscape / vanlig SVG)
komprimerad for att spara utrymme pa din harddisk

49.1 Aktivering av automatisk sparning forhindrar forlust
av arbete

Om Inkscape ovantat stdngs skapas i de flesta fall en sdkerhetskopia som finns
tillgdnglig pa en plats som anges i ett dialogfonster. Filnamnet bestar av originalfilens
namn med tid och datum for kraschen. Det rekommenderas att du (féorutom att
spara ofta) aktiverar Inkscapes funktion Spara automatiskt, som du hittar i Redigera
— Instdllningar — In-/utmatning — Spara automatiskt.
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CHAPTER 50

Exportera en PNG-fil

Ofta ar det bra att exportera ditt arbete till ett filformat for rastergrafik for att visa upp
det eller anvdanda det i andra program.

Oppna dialogrutan Exportera PNG-bild med Skift + Ctrl + E, eller genom att g&
till Arkiv — Exportera PNG-bild. Nu kommer du att ha ett par olika alternativ for
exportomradet:

* Sida: Exportera endast innehéllet i sidomradet

* Ritning: Exportera alla objekt som du har ritat pa duken

* Markering: Exportera endast omradet fér de markerade objekten

» Anpassad: Exportera enligt de koordinater som du anger i filten langst upp

Under rubriken Bildstorlek anger du storleken pa din bild i bildpunkter eller 6nskad
upplosning. De andra vardena anpassas automatiskt. Valj nu ett namn for den
exporterade filen och klicka pa Exportera.

Nybérjare blir ibland férvanade 6ver att deras exporterade bild har en transparent
bakgrund. For att dndra detta, 6ppna Arkiv — Dokumentegenskaper (Skift + Ctrl
+ D), och for en vit bakgrund, still in alfakanalen for bakgrundsfargen till 255 efter
ett klick pa féltet Bakgrundsfidrg. Andra farger kan véljas for exportbakgrunden pa
motsvarande sétt.

Inkscape exporterar din ritning utan marginal. Detta kan leda till intrycket att bilden
ar avskuren, vilket den inte 4r. Om detta stor dig kan du lagga till marginaler genom
att anvanda det hopfallbara féltet Storleksdndra sida till innehdll i den forsta fliken i
dialogrutan Dokumentegenskaper. Observera att detta dndrar sidstorleken.
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B» Export PNG Image

Export area
‘ Page Drawing | Selection Custom ‘
x0: | 0,000 — 4+ y0: | 0,000 — 4+
x1:| 1024000 — y1:| 768,000 — 4+
Width: | 1024000 — < | Height | 768,000 e
Units:| px W
Image size
Width:‘ 1600 — + ‘pixels at| 150,00 - 44 ‘dpi
Height:‘ 1200 — 4+ ‘pixels at| 150,00 dpi
Filename

‘ Marne_of_my_image.png

H Export H EExpurtAs...‘

E] Batch export 0 selected objects
E] Hide all except selected

E] Close when complete
P Advanced

Figurel: Dialog for export av PNG-bilder
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@ Document Properties ©0

Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License

General

Display units: | px W

Page Size
Ad 210,00 297,0 mm
LS Letter 85x11,01n
Us Legal 85x1401in
LIS Executive T2x10510n
AD 241,03 1189,0 mm
Al 584,0 % 241,0 ram
Orientaticn: o Portrait O Landscape
Custom size
Width: | 768,00000 - + ‘ Height: ‘ 1024,00000 - 4+ ‘ Units: | px w
b Resize page to content...
Scale
Scalex: | 1,00000 — 4+ ‘ Scale y: ‘ 1,00000 ‘ User units per px.
P Viewbox...
Background Border
[:] Checkerboard background Show page border
Background color: @ E] Border on top of drawing
Show border shadow

Display
L Border colorn
Use antialiasing

Figure2: Andra instéllningarna i Storleksindra sida till innehdil
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CHAPTER 51

Exportera en PDF-fil

PDF-filformatet ar ett vektorformat som dven kan innehélla rasterbilder. Inkscape kan
spara direkt till PDF. For att gora det, gor Arkiv — Spara en kopia, och valj Portable
Document Format (*.pdf) fran listan 6ver tillgdngliga filformat langst ner.

Varning

Spara aldrig bara som PDF, utan behéll alltid en SVG-fil, eftersom PDF-filformatet
stoder en annan uppsattning funktioner 4n SVG-filformatet och du kan forlora data
i processen.

Dérefter visas en dialogruta dar du kan stélla in foljande alternativ:

* Begrdnsa till PDF-version: Aktuella val dr 1.4 eller 1.5. Om ingen specifik version
kravs av de personer som kommer att fa PDF-filen fran dig, kan du lata den vara
1.5 som standard.

o Alternativ for textutmatning: Om din text maste vara sokbar i PDF-filen och
typsnittslicensen tillater att du baddar in typsnittet, vélj Bddda in typsnitt. Nar
texten mest ar dekorativ (som i en logotyp) ar det battre att konvertera texten till
slingor. Om du skriver pa en avhandling eller ett annat vetenskapligt dokument
och vet hur man arbetar med LaTeX, kan du anvdnda det tredje alternativet
Uteldmna text i PDF och skapa LaTeX-fil.

* Rasterisera filtereffekter: Oskéarpa, skuggor och andra filter kan inte anvandas
i PDF. Det hédr alternativet sdger till Inkscape att gora ett "foto” av alla
objekt/omraden i ritningen som har ett filter. P& sd sitt kommer ritningen
fortfarande att se likadan ut i en PDF. Om du inte véljer det har alternativet
kommer objekt som ér filtrerade att se annorlunda ut i PDF-filen.

* Upplosning for rasterisering (dpi): Ju hogre varde, desto mer finkorniga blir

182



, Utgava 1.3

"bilderna” av filtrerade objekt. Vanliga varden &ar 96 dpi for skdrmvisning och
300 eller 600 dpi for utskrift.

* Sidstorlek for utmatning: Later dig valja vilken del av ritningen som ska exporteras

till PDF.

e Utfall/marginal: Okar storleken pé det exporterade omradet genom att ligga till
en marginal med den valda bredden.

* Begrdnsa exporten till objekt med ID: Exportera endast det angivna objektet.

@ Portable Document Format >
Restrict to PDF version: PDF1.5w
Text cutput cpticns: Ernbed fonts

'D' Convert text to paths
Ot text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resclution for rasterization (dpi): 600 —-

Qutput page size; O Use document's page size

Use exported object's size

Eleed/margin {rmm: 0.0 —

Limit export to the chject with [D:

Cancel QK

Figurel: Dialogrutan for PDF-export erbjuder manga alternativ. Vanligtvis fungerar
standardinstdllningarna bra. Men ndr PDF-filen ska skrivas ut (i motsats till att visas
pa skdrmen) rekommenderas att du stéller in dpi-virdet (upplésningen) for filtrerade
objekt till minst 300.

O Tips

* I Inkscape 1.2 ar detta det enda sittet att exportera alla sidor i ett dokument
till en enda PDF-fil med flera sidor.

* Inkscape kan ocksd 6ppna PDF-filer for redigering. Forsok dock att undvika
flera omgangar genom olika filformat, eftersom varje konvertering forlorar
data eller lagger till onodig data.

* Observera att for att skapa perfekta PDF-filer for utskrift ar det battre att vinda
sig till en dedikerad desktop publishing-programvara som Scribus, som ocksa
kan importera SVG-filer.
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CHAPTER 52

Exportera till andra filformat

Forutom PDF och PNG kan Inkscape exportera till en midngd andra filformat. En lista
over tillgangliga format i din egen Inkscape-installation finns langst ner i dialogrutorna
File -gt; Save, File —gt; Save as och File —gt; Save a Copy.

Vissa format blir bara tillgdngliga nér ett visst annat program é&r installerat pa datorn.
Inkscape-tilligg fran tredje part som du sjilv installerar kan ocksd ldgga till nya
filformat i listan.

Oavsett vilket format du vill exportera till rekommenderas att du endast anvinder
funktionen Spara en kopia for detta och att du sparar din originalfil som Inkscape SVG.
Pa sd satt kan du alltid ga tillbaka och gora andringar i originalritningen och du férlorar
inte anvdndbara redigeringsdata, t.ex. guider, rutnét, slingeffekter, lager och mycket
mer.

For vissa av dessa filformat kommer du att fa en dialogruta dar du uppmanas att vélja
ytterligare alternativ for export.

Observera att de flesta exportfilformat inte stoder alla funktioner i Inkscape.

52.1 Vanligt forekommande exportfilformat

(sorterat efter fildndelse)

Stationéar skirplotter (AutoCAD DXF R 12) (*.dxf)
plotterns filformat

Stationar skarplotter (AutoCAD DXF R 14) (*.dxf)
plotterns filformat

Forbattrad metafil (*.emf)
forbattrad version av .wmf med stod for Bézier-kurvor
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Inkapslad PostScript (*.eps)
inbaddningsbar grafikfil for skrivare

Flash XML-grafik (*.fxg)
XML-baserat filformat (liknande SVG) for anvdndning med Adobe Flash och
Adobe Flash Player

GIMP-palett (*.gpl)
fargpalett som innehéller de farger som anvénds i det aktuella dokumentet och
som kan anvindas av flera 6ppna grafikprogram, t.ex. Gimp, Inkscape eller Krita

HP Graphics Language plottfil (*.hpgl)
plotterns filformat

HTML 5 canvas (*.html)
HTMLS5 canvas-objekt

OpenDocument-ritning (*.odg)
oppet diagramfilformat, for anvindning med t.ex. LibreOffice

Portabelt dokumentformat (*.pdf)
standardiserat filformat for dokumentutbyte

PovRay (*.pov) (endast slingor och former)
filformat for en programvara for 3D-stralsparning

PostScript (*.ps)
skrivare grafik sprék filformat

Synfig Animation (*.sif)
Synfig animation canvas filformat

Optimerad SVG (*.svg)
SVG-fil optimerad for storlek

Vanlig SVG (*.svg)
SVG-fil som inte innehaller nagon redigeringsdata

Komprimerad Inkscape SVG (*.svgz)
gzip-komprimerad SVG-fil med all redaktorsdata

Komprimerad vanlig SVG (*.svgz)
gzip-komprimerad SVG-fil utan redigeringsdata

Lager som separata SVG (*.tar)
varje lager i den aktuella SVG-filen sparas som en separat SVG, som binds samman
i ett tar-arkiv

LaTeX med PSTricks-makron (*.tex)
filformat med stod for komplexa matematiska formler som ofta anvands for att
generera och typséitta stora vetenskapliga dokument, t.ex. doktorsavhandlingar

Windows Metafile (*.wmf)
proprietart Windows-vektorfilformat som bara stoder raka linjer
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Microsoft XAML (*.xaml)
Microsofts filformat for sprak for beskrivning av grafiska anvandargréanssnitt

Jessylnk zippad pdf- eller png-utdata (*.zip)
JessyInk bildspel med en pdf- eller png-fil per bild, komprimerad till en zip-fil

Komprimerad Inkscape SVG med media (*.zip)
Inkscape SVG-fil och ldnkade bildfiler, komprimerade till en zip-fil
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CHAPTER 53

Importera bilder till ett dokument

Ibland kan det vara nodvandigt att anvinda rasterbilder i din ritning, vare sig det géller
att kopiera fran en skiss du gjort, vektorisera en rasterbild eller l4gga till ett foto i din
design. Beroende pa syftet kan en rasterbild lankas till eller bdddas in. Lanka till en
bild innebar att Inkscape laddar rasterbilden fran den plats dar den lagras till Inkscape
varje gang filen 6ppnas. Om du flyttar eller tar bort rasterbildfilen eller SVG-filen, eller
delar filen med ndgon annan, kommer foljaktligen l&dnken mellan dessa tva att brytas.
Istdllet for bilden kommer du att se en réd ram. Déarfor ar det ofta sékrare att badda
in rasterbilder i SVG-filen istdllet. Detta kommer att gora filen storre, men din ritning
kommer inte att dndras pa grund av att du flyttar runt dina filer.

For att importera en bild anviander du Arkiv — Importera. I den dialogruta som 6ppnas
kan du valja fil.

Da kommer en dialogruta att fraga dig om du vill ldnka eller bddda in bilden i fraga.

Fa inte panik om du har valt fel alternativ for inbdddning eller 1ankning, du kan &ndra
detta nar som helst. Markera bilden, hogerklicka pa den och vilj sedan antingen
Extrahera bild eller Bddda in bild for att dndra till det andra laget.

Den importerade bilden infogas vid muspekarens position eller, om musen inte befinner
sig pa duken, i mitten av det synliga omradet i din ritning.

Inkscape importerar ett stort antal olika filformat for rasterbilder, men exporterar
endast till PNG. Det finns tilligg till Inkscape som gor det mojligt att exportera till
JPG och andra filformat.
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@ png bitrap image import W
Image lmport Type: o Embed
() Link
Image DP: 0O rFromfile
':::' Default import reselution

Image Rendering Mode: 'i::' Mone (auto)
o Smooth (optimizeCuality)
"::' Blocky (optimizeSpeed)

e,

C] Don't ask again

| Cancel || Ok

Figurel: Dialog for import av rasterbilder

X

Linked
Image
Not Found

Figure2: Néar den importerade bilden bara ar ldnkad i dokumentet och senare flyttas
bort kommer Inkscape inte att kunna hitta bilden. En vacker r6d ram med ett kors

kommer att visas pa duken istallet!
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CHAPTER 54

Importera andra filformat

Inkscape kan importera och 6ppna ett stort antal olika filformat. Tillgdngligheten
for vissa importfilformat beror pa andra program som ér installerade pa din dator.
Inkscape-tillagg fran tredje part kan anvédndas for att importera ytterligare filformat.

Nar du importerar vissa filformat kan Inkscape 6ppna en dialogruta diar du ombeds att
ange importalternativ for filen.

For vissa filformat kan Inkscape bara importera en delmédngd av alla tillgdngliga
funktioner i det filformatet.

54.1 Vanligt forekommande importfilformat

(sorterad efter filtillagg)

Adobe Illustrator 9.0 eller senare (*.ai)
Adobe Illustrator-filer som skapats med Illustrator 9.0 eller nyare

Adobe Illustrator SVG (*.ai.svg)
SVG-fil exporterad fran Adobe Illustrator

ani (*.ani)
filformat for animerade muspekare pad MS Windows

wmf (*.apm)
samma som Windows Metafiler (*.wmf)

bmp (*.bmp)
Windows Bitmap-bildfilformat

Corel DRAW-komprimerade utbytesfiler (*.ccx)
Corel DRAW exchange filformat
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Corel DRAW 7-X4-filer (*.cdr)
Corel DRAW filformat version 7-X4

Corel DRAW 7-X4-filer (UQ) (*.cdr)
Corel DRAW filformat version 7-X4

Corel DRAW 7-13 mallfiler (*.cdt)
Corel DRAW mall filformat version 7-13

Corel DRAW 7-13 mallfiler (UC) (*.cdt)
Corel DRAW mall filformat version 7-13

Metafiler for datorgrafik (*.cgm)
standardiserat grafikformat for vektor- och rasterdata

Corel DRAW Presentation Exchange-filer (*.cmx)
Corel DRAW utbytesfilformat for presentationer

Corel DRAW Presentation Exchange-filer (UC) (*.cmx)
Corel DRAW utbytesfilformat for presentationer

ico (*.cur)
icke-animerade markorer filformat for MS Windows

ACECAD Digimemo Fil (*.dhw)
ACE CAD digitalt anteckningsblock anteckningar fil

Dia Diagram (*.dia)
Diagram filformat fran Dia

AutoCAD DXF R13 (*.dxf)
dxf CAD filformat frdn AutoCAD, version 13

Forbattrade metafiler (*.emf)
proprietdrt Windows-vektorfilformat som bara stoder raka linjer

Inkapslad PostScript (*.eps)
inbaddningsbar grafikfil for skrivare

GdkPixdata (*.gdkp)
pixeldatafiler for GTK

gif (*.gif)
graphics interchange format, ett vanligt rasterfilformat (animationer stods inte i
Inkscape)

Gradient i GIMP (*.ggr)
gradientfil fran Gimp, gradienten kommer att vara tillgdnglig i dialogrutan Fill
and Stroke

HP Graphics Language-fil (*.hpgl)
plotterns filformat

icns (*.icns)
Apple ikon bildfilformat
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ico (*.ico)
Windows datorikon filformat
jpeg2000 (*.j2k)
se *.jp2
jpeg2000 (*.jp2)
standardiserat komprimerat rasterbildfilformat
jpeg2000 (*.jpc)
se *.jp2
jpeg (*.jpe)
se *.jpeg
jpeg (*.jpeg)
Joint Photographic Experts Group komprimerat rasterbildfilformat
jpeg (*.jpg)
se *.jpeg
jpeg2000 (*.jpf)
se *.jp2

jpeg2000 (*.jpx)
utokat jpg2000-filformat, se jp2

pnm (*.pbm)
barbart bitmappsfilformat (endast svartvitt)

pex (F.pex)
ZSoft picture exchange raster graphics filformat

pnm (*.pgm)
portabelt graymap-filformat (gréskala)

Adobe PDF (*.pdf)
standardiserat filformat for dokumentutbyte

HP:s grafiska sprak Plotfil [AutoCAD] (*.plt)
plotterns filformat

png (*.png)

portable network graphics, ett forlustfritt filformat for rasterbilder
pnm (*.pnm)

portabelt anymap-filformat (se &ven pbm, pgm och ppm)

pnm (*.ppm)
portabelt pixmap-filformat (RGB)

PostScript (*.ps)
skrivare grafik sprék filformat

qtif (*.qif)
se *.qtif
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qtif (*.qtif)
Quick Time bildfilformat

ras (*.ras)
Sun (Solaris) rasterfilformat

Skalbar vektorgrafik (*.svg)
SVG-filer, till exempel de filer som Inkscape genererar

Komprimerad Inkscape SVG (*.svgz)
gzip-komprimerad SVG-fil med all redaktorsdata

tga (*.targa)
se *.tga

tga (*.tga)

Truevision Advanced Raster Graphics Array bildfil
tiff (*.tif)

se *.tiff

tiff (*.tiff)
Tagged Image File Format (rasterfilformat)

Microsoft Visio 2013-ritning (*.vsdm)
ritningar skapade i MS Visio 2013

Microsoft Visio 2013-ritning (*.vsdx)
ritningar skapade i MS Visio 2013

XML-diagram for Microsoft Visio (*.vdx)
diagram som skapats i MS Visio

Microsoft Visio-diagram (*.vsd)
diagram som skapats i MS Visio

Metafiler for Windows (*.wmf)
forbattrad version av .wmf med stod for Bézier-kurvor

WordPerfect-grafik (*.wpg)
grafik exporterad fran Word Perfect

Microsoft XAML (*.xaml)
Microsofts filformat for sprak for beskrivning av grafiska anvandargréanssnitt

xbm (*.xbm)
X BitMap-filformat for markérer (svart och vitt)

xpm (*.xpm)
X PixMap-filformat for markorer (farg, efterfoljare till *.xbm)
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CHAPTER 55

Oversikt

Nu har du bekantat dig med grunderna i Inkscape-programmet. Inkscape kan verka
komplicerat nér du forst anvander det, men med lite 6vning kommer du snart att kdnna
dig sakrare.

I det har kapitlet kommer du att upptidcka funktioner som kan anvindas for att
automatisera eller forenkla manga steg. Glom dock inte att originalitet kommer fran
din fantasi, och inte fran en programvara som autogenererar resultaten at dig.

Forst 1ar vi oss om nagra anvandbara tekniker, sedan far vi se nagra intressanta filter,
tillagg och slingeffekter. Slutligen far du ldra dig lite om hur du anpassar Inkscape.
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CHAPTER 56

Kopiera och duplicera objekt

Den berémda kortkommandot Kopiera Ctrl + C fungerar ocksé i Inkscape, men dess
bror Duplicera, med Ctrl + D &r ocksa mycket anvandbar.

Kopiering med Ctrl + C kopierar det markerade elementet till urklipp. Det kan
sedan klistras in i dokumentet (eller i ett annat 6ppet dokument) genom att anvinda
motsvarande genvig Ctrl + V. Detta infogar objektet pd markorens plats.

Duplicering daremot skapar en kopia av ett objekt och placerar denna kopia
exakt ovanpa originalet. Detta kan vara mycket anvandbart nidr kopian ska
placeras pa samma stélle som originalet - du behdver inte anvdnda musen eller
justeringsfunktionerna for att flytta tillbaka den.
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CHAPTER 57/

Kloning av objekt

Alt + D Redigera — Klona — Skapa klon

Du kan spara en del tid om du vet hur du anvander kloner. Med Alt + D kan en klon
skapas lika snabbt som en kopia eller ett duplikat. Man behéver bara komma ihag att
alternativet finns.

Den nya klonen kommer att visas ovanpa originalet och folja med i alla 4ndringar som
gOrs pa originalet, oavsett om de paverkar dess stil (streck, fyllning,...) eller dess form.

Klonens form kan inte redigeras direkt. Dess farger kan bara dndras om originalet inte
har ndgon egen farg. Dess storlek och rotation kan dndras fritt.

Tips

For att ta bort en firg fran ett objekt méaste du ‘ta bort’ dess farg med hjilp av
frageteckenknappen ? i dialogrutan Fyllning och streck.

Om du vill gora en Kklon till ett sjalvstandigt, fullt redigerbart objekt maste du avlanka
den fran dess ursprungliga fordlder med Skift + Alt + D, Redigera — Klona — Avldnka
klon eller genom att klicka p& motsvarande ikon B i kommandofiltet.

For att vélja den ursprungliga fordldern till en klon kan du trycka pa Skift + D eller
anvanda Redigera — Klona — Vdlj original i menyn.
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Figurel: Alla dessa stjirnor ar kloner av stjarnan i det Ovre vanstra hornet. De har
samma farg och form, men olika storlekar och rotationer. Observera att den markerade
klonen inte har nagra verktygshandtag for stjarnor.
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CHAPTER 58

Gruppering av objekt

Gruppering

[9 shift + Ctrl + Ueller Ctrl + G, Object — Group
Ungruppering

EZ Shift + Ctrl + Geller Ctrl + U, Object — Ungroup

Gruppering gor att du kan arbeta med flera objekt som ett enda objekt: alla &ndringar
du gor paverkar alla medlemmar i gruppen pa samma sitt, och hela gruppen kan
kopieras, dupliceras eller klonas som en enhet. Om du grupperar dina objekt kan det
hjalpa dig att halla ordning pa din canvas; om du till exempel har placerat flera former
i en jamn och fin rad kan du gruppera dem sa att ingen av dem blir férskjuten. Grupper
kan ocksé néstlas inom andra grupper.

58.1 Lagga till objekt i en grupp

For att demonstrera detta kan du titta pa en enkel smiley som bestér av fyra objekt: en
stor gul cirkel, tva svarta ellipser och en bojd linje:
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Eftersom vi inte vill att 6gonen ska komma i otakt bor vi gruppera dem. Markera
bada objekten och vilj sedan Group frdn kommandofaltet, menyn Object eller
tangentbordsgenvagen:

Observera att vi ocksda, om vi vill, kan gruppera alla fyra objekten tillsammans pa
samma gang. I det hir exemplet gor vi tre néstlade grupper: en av 6gonen, en annan
av ansiktet (mun + 6gongrupp) och en tredje av hela huvudet (huvud + ansiktsgrupp):

Nu kan smileyn flyttas, roteras och skalas som ett enda objekt.

58.2 Manipulera objekt inom en grupp
Nar du Enter en grupp far du méjlighet att vélja och manipulera dess element fritt. For
att gd in i en grupp kan du antingen:

* Dubbelklicka pa gruppen

» Hogerklicka pa den och valj Enter group fran rullgardinsmenyn.

» Vansterklicka en gadng pa gruppen och tryck pa Ctrl + Enter

Kom ihag att grupper kan vara néstlade! Du kan behéva ga in i flera nivéer av grupper
innan du nar det objekt du letar efter.

Nér du ar klar med att redigera objekt i en grupp méste du ldmna den igen. For att
avsluta en grupp kan du antingen:

e Dubbel-vansterklicka var som helst utanfér gruppen
» Hogerklicka pa gruppen och vélj Go to parent fran rullgardinsmenyn.
* Vinsterklicka en ging pa gruppen och tryck pa Ctrl + Backspace

Observera att det inte finns nagon indikator pa skdrmen som visar vilken grupp du
befinner dig i (forutom aterkopplingen av vilka objekt du kan och inte kan vélja
individuellt). For att hitta den informationen, titta i statusfaltet eller i dialogen Objects
(Object — Objects. . .)
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58.2.1 Manipulera objekt utan att ga in i en grupp

Du kan vilja och redigera ett enskilt objekt i en grupp, utan att forst ga in i eller ta bort
gruppen, genom att hélla ned Ctrl samtidigt som du vansterklickar pa det. Observera
att detta kommer att vélja ett objekt oavsett hur manga kapslade grupper ”djupt” det
ar - till exempel i smiley-ansiktet ovan skulle Ctrl + klicka pa ett av 6gonen lata dig
flytta det, &ven om det ar i en grupp i en grupp i en grupp i en grupp.

* Observera att om du flyttar eller manipulerar ett objekt pa det har sattet tas det
inte bort fran sin grupp - nir du sldpper markeringen kommer alla ytterligare
transformationer av gruppen att fortsitta att paverka objektet som tidigare.

Om det objekt du vill vélja ligger "under” ett annat objekt, kommer upprepade
tryckningar pa Ctrl + Alt + vénsterklick att ga igenom ALLA objekt pa den platsen
(hogt till lagt i z-ordning). Att ha fliken Object Properties 6ppen ( Shift + Ctrl 4+ 0)
kan hjélpa dig att hélla reda pa vilket objekt du for narvarande har valt.

58.3 Ta bort objekt fran en grupp

Om du vill ta bort objekt fran en grupp kan du antingen upplosa hela gruppen eller dra
ut ett objekt till nésta niva.

To disband ("ungroup”) a group, you can either:

* Markera gruppen och vélj Object — Ungroup fran menyraden eller Ungroup-
ikonen fran kommandoraden

» Hogerklicka pa gruppen och vilj Ungroup fran rullgardinsmenyn

Ungrouping returnerar alla objekt i gruppen till nidsta niva uppat. Om du bara vill
extrahera ett enda objekt och lata resten av gruppen vara kvar, maste du forst Ga in i
gruppen. Sedan kan du antingen:

* Markera det objekt som du vill extrahera och valj Object — Pop Selected Objects
out of Group fran menyraden

* Hogerklicka pa objektet och vélj Pop selection out of group fran rullgardinsmenyn

Observera att detta endast flyttar objektet en niva hogre upp - om du har flera néstlade
grupper kan du beh6va upprepa denna process flera ganger tills objektet extraheras till
onskad niva.
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CHAPTER 59

Justera och distribuera

& skift + Ctrl + A

Denna dialogruta erbjuder ovarderlig hjalp. Du kan anvianda den for att rikta in noder
och objekt vertikalt eller horisontellt, eller for att fordela dem pa lika avstand.

For att anvanda den for att justera noder:

1. Oppna dialogrutan genom att klicka pa dess ikon i kommandofiltet till héger om
arbetsytan.

2. Vaxla till Nodverktyget.
3. Vilj ut ett par noder.

4. Klicka pa den nodjusteringsknapp som du vill anvanda. Justeringen kommer att
tillampas omedelbart.

For att justera objekt:
1. Oppna dialogrutan.
2. Byt till Valjare-verktyget.
3. Vilj de objekt som du vill justera.
4

. Bestdm vilket av objekten som inte ska rora sig alls. Det objekt som du valde
forst? Det som du valde sist? Det storsta eller det minsta? Eller vill du kanske
flytta alla objekt i forhallande till sidan? I rullgardinsmenyn Relativ till: véljer du
det alternativ som passar.

5. Klicka pa den justeringsknapp som du vill ha. Anvand de verktygstips som visas
nar du haller muspekaren 6ver dem for att lira dig vad varje symbol betyder. Den
valda justeringen kommer att tilldimpas omedelbart.
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Figurel: Innan objekten ordnas férdelas de nagot slumpmassigt pa duken.
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Figure2: Efter att ha justerat varje rad och kolumn vertikalt och horisontellt ser
resultatet mycket snyggt ut.
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= Align and Distribute
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Figure3: Med dialogen Justera och distribuera kravs det bara ett par klick for att ordna
dina objekt snyggt och prydligt.
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CHAPTER 60

Spara en bild

€O shift + Alt + B, Slinga — Spdra bitmap

Du kan anvdnda den har funktionen for att omvandla en rasterbild till slingor som
du kan anvinda och redigera i din design. Den hér processen kallas ”Sparning” eller
"Vektorisering”. Om du forvantar dig en 100% trogen representation av din bild endast
i vektorformat kommer du dock att bli besviken.

Funktionen &r idealisk for att vektorisera morka silhuetter framfoér en ljus bakgrund.
Det finns ett alternativ for att behalla farger, men Inkscape kommer da att skapa ett
objekt for varje farg. Du kommer att std infér en hog med objekt, var och en i olika
farger. Detta kan vara svart att redigera, sarskilt for en nyborjare.

Att vektorisera en bild:

e Importera en lamplig bitmappsbild med hjilp av menyn Arkiv — Importera.

Markera bilden med Selector-verktyget.

* I menyn, ga till Slinga — Spdra bitmap.

En dialogruta 6ppnas dar du kan stilla in olika alternativ.

Anvand knappen Update for att fa en ny forhandsgranskningsbild nar du dndrar
instdllningarna. Nar resultatet av forhandsgranskningen ser rétt ut klickar du pa
Ok. Den vektoriserade bilden kommer att finnas tillgdnglig direkt pa duken. Den
kommer att placeras exakt ovanfor din bild.

Tips

Ibland 4r den vektoriserade versionen sa lik den ursprungliga bitmappsbilden att du
inte marker ndgon skillnad. Anvand Selector-verktyget for att flytta den till en annan
plats pa duken, sa att du kan undersoka den ordentligt.
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Lat oss ta en ndrmare titt pa alternativen for detta underbara verktyg. Den forsta fliken
erbjuder flera olika val i fliken Single scan:

Avstiangning av ljusstyrka
Detta dr det mest anvanda laget. Det skapar en silhuettliknande slinga som foljer
formen pé din bild.

Detektering av kanter
Anvindbart om du bara vill vektorisera konturerna av en form.

Kvantisering av farg
Detta spar langs granserna mellan olika farger.

Autotrace
Precis som Brightness cutoff kommer detta dven att spara konturerna av objekt i
din bild. Du kan ignorera det for tillfallet.

Sparning av mittlinje (autotrace)
Detta lage reducerar en form till en Oppen slinga. Det anvdnds badst med
handskriven text och andra linjeteckningar.

Figurel: Resultatet av att spira bokstaven till vinster med Brightness cutoff (mitten)
och Centerline tracing (hoger).

Glom inte att uppdatera féorhandsgranskningen till hoger i dialogrutan och klicka pa
Apply for att skapa vektorobjektet.

Figure2: rocket.png, den bild som vi vill spara i det har exemplet.

Med laget Multiple scans far du ett mer detaljerat resultat, men det skapas ett separat
objekt for varje skanning.
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@ Trace Bitrmap - New document 1

@Trace Bitrnap
Trace bitmap Picel art Help
Single scan Multiple scans

Erightness cutoff

Brightness threshold
0.450 —+ Invert image

Options
Speckles 2

Smooth corners 1.00

Optimize 0.20

- N

7

-+ Update SI0X

Revert Stop Apply

Figure3: Bilden rocket.png har importerats och dialogen Trace Bitmap har oppnats.
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Figure4: Raketen sparas med alternativet Brightness cutoff.
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Figure5: Raketen vektoriserad med alternativet Edge detection.
Figure6: En bitmappsbild i farg
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Figure7: Flera skanningar: Fargalternativ med 10 skanningar. Det finns 10 staplade
objekt i resultatet.

Figure8: Efter avgruppering kan de 10 objekten flyttas.
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CHAPTER 61

Klippning och maskering

Dessa tva funktioner anvinds bada pa samma sétt: placera det objekt som ska fungera
som klipp (eller mask) ovanfor det objekt som du vill klippa (eller maskera). Markera
sedan bada objekten och anvand Objekt — Klipp — Stdll in eller Objekt — Mask — Stall
in. Det 6versta objektet blir da osynligt och arbetar for att dolja delar av det understa
objektet.

Klipp och masker ger olika resultat. Med ett klipp kan du dolja alla delar av det
nedre objektet som ligger utanfoér klippobjektet. Fargerna i ett maskobjekt paverkar
opaciteten i det nedre objektet. Ju morkare och ju mer transparent masken ar, desto
mer transparent blir det maskerade objektet. En vit mask fungerar precis som ett klipp.
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Figurel: Objektet som vi vill klippa och maskera
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Figure2: Slingan for klippning (och maskering) har placerats ovanfor gripens huvud.

Figure3: Till vanster har gripens huvud klippts med cirkeln. Till hoger anvédndes cirkeln
som en mask.
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CHAPTER 62

Filter

En av menyposterna ar tillignad filter. Mer exakt &r alla dessa kombinationer av SVG-
filter. Kombinationsmdjligheterna ar oédndliga, och Inkscape-utvecklarna har lagt in
nagra kombinationsforslag i menyn och forsokt hitta ett beskrivande namn for varje.

For att anvédnda ett filter maste du forst markera ett eller flera objekt och sedan valja
det filter du vill anvanda.

Om du vill leka med olika varden kan du kryssa i den lilla rutan med texten Live Preview,
sa visas resultatet pa duken. Det tillampas pa objektet forst ndr du klickar pa Apply.
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Filters Extensions Help

62.

Bevels

Blurs

Burnps

Color

Distort

Fill and Transparency
Image Effects

Image Paint and Draw
Materials
Marphology
Mon-Realistic 30 Shaders
Overlays

Pixel Tools
Protrusions

Ridges

Scatter

Shadows and Glows

b . . . . . . . . . . . . A . i

Textures
Filter Editar...

Remove Filters

1 Filtergalleri

Som ett alternativ till menyn Filter kan du bldddra bland och soka i alla fardiga filter
med forhandsgranskningar i Filter Gallery. Du kan 6ppna det genom att ga till Filter
— Filtergalleri.

Har 4r en lista 6ver nagra intressanta filter:

Distort — Krita och Svamp: Forvandlar objekt till en intressant explosion.

Bildfirg och ritning — Blyertspenna: Konverterar de markerade objekten till en
skiss.

Scatter: Dessa filter replikerar effekten av spraymaélning.
Blurs: Erbjuder flera oskarpevariationer.

Morfologi: Erbjuder filter som har att géra med objektens konturer.

Det ar upp till dig att utforska detta vidare. Resultatet av de flesta filter beror i hog
grad pa de valda objekten.
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62.2 Filtret for droppskuggor
Detta filter 1agger till en skugga under det markerade objektet. Sa hér lagger du till
filtret:

1. Vilj ett eller flera objekt.

2. Lagg till filtret fran Filters — Shadows and Glows — Drop Shadow.

3. Klicka pa kryssrutan Live Preview.

4. Justera filtrets dialogalternativ (beskrivs nedan).

5. Klicka pa Apply nir du ar n6jd med ditt resultat.

I dialogrutan kan du definiera mangden oskarpa, skuggans forskjutning, dess typ och
farg. Ju storre oskarperadie, desto mer avligset verkar objektet vara fran sin skugga.
Ju langre bort viardena for x- och y-offset ligger fran 0, desto mer ser det ut som om
ljuset kommer fran sidan.

I rullgardinsmenyn for skuggtyp kan du valja mellan:

* Utvandigt: normal skugga

Inner: objektet ser ut som om det vore ett hal

Outer Cutout: bara den yttre skuggan, objektet kommer att vara osynligt

Inner Cutout: bara den inre skuggan, utan objektet

:guilabel:Shadow Only: den fulla skuggan, utan objektet

Pa fliken Blur color kan du dndra skuggans farg och opacitet (skuggans intensitet).

62.3 Redigering av filter

Inkscape erbjuder en dialogruta for redigering av filter, som kan 6ppnas fran posten
Filter Editor langst ner i menyn Filters.
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Nar dialogrutan 6ppnas och det inte finns négot filter for de objekt som fér narvarande
ar markerade dr den tom. Nér ett objekt med ett filter har valts visas komponenterna i
objektets aktuella filter.

Grundprincipen for dialogen ar enkel, men att forsta alla dess forgreningar dr mycket
komplext. Man maste ha djupa kunskaper om SVG-filter och matrismatematik for att
kunna foérsta hur man anvander parametrarna i alla tillgéngliga filter for att uppna ett
visst resultat.

Darfor kan det vara enklare att bara leka med filterinstéllningarna slumpmassigt, med
utgangspunkt fran ett av de standardfilter som liknar det 6nskade resultatet.
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CHAPTER 63

Tillagg

I den hidr undermenyn hittar du funktioner som inte ar inriktade pa Inkscapes
huvudsyfte, men som dndéa har accepterats i Inkscape-programmet av dess utvecklare.

De ar grupperade i ndgra mycket distinkta kategorier:

Ordna: Paverkar staplingsordning och gruppering av objekt.

Fdrg: Paverkar endast fiargen pa de valda objekten.

Dokument: Andrar och informerar om specifika dokumentegenskaper.
Exportera: Erbjuder exportfunktioner och exportforberedelser.

Gcodetools: For generering av GCode och kommunikation med skdrmaskiner.

Generera frdn slinga och Andra slinga: Dessa tilliggsskript behover en slinga att
borja med, sa att de kan skapa nagot fran den.

Bilder och Raster: Bada dessa kategorier paverkar rasterbilder som &r ldnkade
eller inbdddade i SVG-filen.

Jessylnk: For att skapa animerade presentationsbilder.
Rendera: Skapar nya objekt pa duken.

Stilmall: Kopplar ihop din SVG med webbdesignen.

Text: Erbjuder ytterligare funktioner for att arbeta med text.

Typografi: For att snabbt skapa SVG-typsnitt (oberoende av SVG-
typsnittsredigerare).

Visualisera slinga: Erbjuder flera alternativ for att visualisera olika egenskaper hos
en slinga.

Webb: Har kan du lagga till enkel Javascript eller gora lite layout for webben.
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Vi kommer nu att titta ndrmare pa nagra av tillaggen.
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Extensions Help
Previous Extension Alt+0
Previous Extension Settings... Shift+Alt+C
Arrange b
Color ]
Document ]
Export 4
Geodetools ]
Generate from Path ]
Images b
Jessylnk b
Modify Path »
Raster ]
Render ]
Stylesheet b
Text ]
Typography b
Visualize Path ]
Web 3

Manage Extensions

63.1 Nagra mycket anvandbara tillagg i detalj

63.1.1 Interpolering

Detta tilligg ritar stegen som omvandlar en slinga till en annan. Borja med att
skapa en forsta slinga och sedan en annan som &r malet for omvandlingen. Markera
bada slingorna och 6ppna tilldggets dialogruta med Tilldgg — Generera frdn slinga —
Interpolering. Du kommer att bli tillfragad om antalet steg som du vill generera. Nar du
trycker pa Tillimpa kommer resultatet att visas pa duken. Det bestar av en grupp med
s manga slingor som du har angett for vardet Steg. Alla slingor kommer att ha samma
stil. Du kan ta bort grupperna nar du vill redigera varje slinga separat och anpassa

deras stilar.
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63.1.2 Monster langs slinga

Detta tilldgg kedjar kopior av ett objekt sa att de foljer krokningen av en slinga som
du har ritat. Rita forst din slinga. Du kan anvanda verktyget Penna/Bézier for detta.
Skapa sedan ditt monster. Monstret kan vara en slinga, 4ven en som bestar av flera
underslingor, och till och med en grupp.

Se till att ditt monster ligger ovanpa slingan i staplingsordningen. Markera de tva
objekten och Oppna sedan tilliggsdialogen med Tilligg — Generera fran slinga —
Monster ldngs slinga.

I dialogrutan far du bestimma om monstret ska upprepas sd ménga géanger som mojligt
pa slingan, eller om det ska strackas ut sa att det borjar vid slingans bérjan och slutar
exakt vid dess slutpunkt (och inte darefter). Med alternativet Deformationstyp kan du
vélja om objekten helt enkelt ska kedjas eller om de ska se ut som om de &r tryckta pa
ett band. De andra alternativen handlar om att justera objektens position i forhallande
till varandra och till slingan.

63.1. Nagra mycket anvandbara tillagg i detalj 220



, Utgava 1.3

‘e Pattern along Path o

Options Help

Copies of the pattern: Repeated v
Deformation type: Ribbon
Space between copies: 0,0 -+
Marmal offset: 0.0 -+
Tangential offset: 0,0 -+

Pattern is vertical

Duplicate the pattern before deformation

Live preview

Close Apply

63.1.3 Fargmarkorer

Med det hér tilldgget kan du redigera fiargen pa objektets markorer. De kan antingen
anpassas for att passa objektets firger (vilket dr standard), eller sd kan du vilja en
specifik farg sjalv. Du maste valja slingan med de markorer som du vill &ndra och sedan

oppna dialogrutan med Tilligg — Andra slinga — Fdrgmarkérer. Niar du har valt de
alternativ du behéver klickar du pa Tillimpa.
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63.1.4 Edge 3D

Nar du har valt en slinga kan du 6ppna tilldggets dialogruta med Tilldgg — Andra slinga
— Edge 3D. Eftersom Inkscape dr en 2D-programvara kan 3D-effekten bara simuleras.
Du kan forfina 3D-illusionen genom att justera vardena for oskarpa, belysningsvinkel
och bredd. Forhandsgranskningen dr mycket anvindbar for att finjustera resultatet.
Tryck pa Tillimpa nér du dr n6jd med vad du ser.

4@ Edge3D *
lllumination Angle: |ﬁ‘
Shades: | 7 — 4+ ‘
[T Only black and white: i
Stroke width: |ﬁ‘
Blur stdDeviation: | 48 — 4+ ‘
Blur width: | 5.1 - 4+ ‘
Blur height: | 6.5 - 4+ ‘
\:| Live preview

B

63.1.5 Konvolut/Perspektiv

Dessa tillagg gor att du automatiskt kan deformera en slinga for att mota ett perspektiv
eller for att passa in i en 4-sidig form, som du anger genom att rita en rektangulér form.
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Du kan t.ex. ha ritat en mobel i ett rum i perspektiv och nu vill du géra en design pa
mobelns ytor. Rita en rektangel i form av mdbelns yta.

Anvind sedan tilligget med Tilldgg — Andra slinga — Konvolut eller Perspektiv. Nu
kommer slingan att deformeras sa att den passar den valda ramen.

Observera att detta tillagg endast fungerar med slingor

LA TIUAIL LT e
"Do the difficult things while
they are easy and do the great

things while they are small

’Eu. t:*:tﬂ'J IOV t

dings while they ars s

63.1.6 Streckkod

Med den héar uppsattningen tilligg som du hittar under Tilldgg — Rendera — Streckkod
kan du skapa massor av olika streckkoder, QR-koder och till och med datamatriser. Du
behdver bara ange dina siffror eller texter, sa gor Inkscape resten at dig.

‘6 Classic >
Barcode Type: | EAMN13 +Extensions v
Barcode Data: | 9791000791002
Bar Height: i -+
9 791090 ~ 791008
Live preview
Close Apply

63.1.7 Tryckmarken

Om du vill fa din design tryckt och du behover de typiska tryckmérkena, s& kommer
detta tillagg, som du hittar pa Tilldgg — Rendera — Layout — Tryckmdrken att vara
oerhort anvandbar.

Du kan vilja vilken typ av tryckmadrken du behover (beskdrningsmarken,
registreringsmarken etc.), och tilligget gor resten at dig.
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L
L
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® A

Page sipse: 744 09x1052.36 px

63.1.8 Text

I den hér kategorin kan vi se tilldgget Lorem Ipsum, som &dr en generator for
platshéllartexter. Nar du oppnar tillaggets dialogruta ombeds du att ange antalet
stycken och meningar samt hur stor langdskillnaden ar mellan enskilda stycken. "Lorem
Ipsum” ar en pseudolatinsk text som kan anvéandas for att fylla textrutorna i din layout
med en platshallartext. Den genererade texten kommer att placeras hogst upp pa sidan.

63.1. Nagra mycket anvandbara tillagg i detalj 224



, Utgava 1.3
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Q Lorem ipsurn W

Opticns Help

Mumber of paragraphs: 5 -+
Sentences per paragraph: 1% =<4
Paragraph length fluctuation (sentences): 4 -+

Use SVG2 flowed text

Live preview

Close Apply

63.1.9 Installera tillagg

Det ar latt att installera tilldgg som skapats av gemenskapen eller, for dem som kan
skriva i programmeringsspraket Python, att skriva sina egna. For att ldra dig mer om
hur Inkscape-tilligg fungerar, besok Inkscapes webbplats.

Maénga tillagg kan hittas i webbplatsens galleri.

Observera att dessa tilldgg inte dr granskade och att manga tillaggsutvecklare véljer att
publicera sina tilldgg pa andra webbplatser.

For att installera ett nytt tilldgg maste du i allmdnhet hdmta ner och packa upp
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dess filer. Kopiera filerna till den katalog som anges i Redigera — Instdllningar —
System: Anvdndartilligg. Efter en omstart av Inkscape kommer det nya tilligget att
vara tillgdngligt. Vissa tilligg kan komma med olika installationsinstruktioner.

Ett par tilldgg kan vara beroende av andra program, som maste installeras pa din dator
for att de ska fungera korrekt. Vanligtvis kommer upphovspersonen till tillagget att
tillhandahélla instruktioner for detta.
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CHAPTER 64

Live Path-effekter

Live Path Effects (eller LPEs) i Inkscape kan anvandas for att skapa nya spannande
objekt fran slingor och grupper, utan att férstéra de ursprungliga slingorna.

De kan valjas och justeras i dialogrutan Slingeffekter, som du nar genom att klicka pa
Slingeffekter 1angst ned i Slinga-menyn.

Varje typ av slingeffekt har sin egen, unika uppsattning alternativ i den hér dialogen,
och de flesta av dem kan ocksa manipuleras genom att dra effektens handtag med
Node-verktyget pa canvas.

Slingeffekter kan ocksa staplas. Du kan t.ex. forst rugga upp konturen av en slinga,
sedan ordna kopior av slingan runt en cirkel och sedan placera dussintals av dessa
cirklar av de ruggade slingorna i ett rutnat.

Eftersom effekterna ar icke-destruktiva kan du redigera din ursprungliga form néar
som helst senare, och alla staplade effekter kommer automatiskt att anpassas till
dndringarna.

64.1 Ligga till en Live Path Effect (LPE) till en slinga

1. Vilj ett objekt.
2. Oppna LPE-dialogrutan (Slinga — Live Path Effects).

3. Klicka pa pilen i sokfaltet i LPE-dialogrutan eller borja skriva for att se alla
tillgdngliga effekter.

4. Vilj en effekt fran listan.

5. Justera alternativen i dialogrutan. Handtag visas bredvid objektet for ytterligare
justeringar om du anvander Nodverktyg (N).
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Effekter kommer omedelbart att &ndra utseendet pa din slinga.

64.2 Exempel

Har ar en beskrivning av nagra av de tillgdngliga LPE:erna. Tveka inte att uppticka
funktionaliteten hos de andra pé egen hand:
Boj

Med den hér effekten kan du ta vilken form som helst och béja den ldngs en

anpassad slinga. Anvédndbar for att skapa anpassade borstar eller deformera
objekt pa en slinga.

Horn (Fillet/Chamfer)
Nér du har lagt till den hér effekten far du mojlighet att runda alla hérn pa din
form. Du kan runda enskilda noder genom att markera dem och dra i grona
handtag pa duken, eller sd kan du dndra varden i dialogrutan.

Luckor
Fyller din form med luckor som kan anpassas kraftigt.

Interpolera underslingor
Principen ar densamma som for tilldgget Interpolera, men LPE nidrmar sig &mnet
pa ett annat sitt. Den skapar inte mellanformer mellan tva olika objekt, utan bara
mellan delar av en enda slinga. Du méste kombinera tva végar, sa att du har en
vdg som bestar av tva underslingor for att denna effekt ska fungera (Slinga —
Kombinera eller Ctrl + K). Anvand alternativen for att styra antalet mellansteg
och den slinga langs vilken blandningen kommer att ske.

Knut
Skapar luckor i delar av en slinga nér de korsas med en annan del av slingan.

Spegelsymmetri
Denna effekt speglar din ritning ldngs en axel som du sjilv viljer. Du kan prova
den nar du ritar symmetriska objekt som ansikten, flaskor, byggnader eller fjarilar.

Perspektiv/Kuvert
Mycket anvandbart for perspektivritning tack vare 4 handtag for hornen som kan
flyttas runt for att f det att se ut som om ett platt objekt lutar i 3D-rymden.

Sy ihop underslingor
Denna effekt liknar Interpolate Sub-Paths, men den lagger till vinkelrdta linjer
mellan tva slingor.

Monster ldngs slinga
Principen for denna LPE liknar den som galler for tilldagget med samma namn. Har
kommer dock alla monsterdelar att vara delar av samma slinga (och de kommer
alltid att forvrangas for att folja slingans riktning). Den kan anvdndas som en
pensel, eller bara for att 14gga till en repeterande kant pa ett objekt.

Forskjutning
Denna effekt dndrar tjockleken pa hela objektet. Du kan dndra forskjutning (eller
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inset ocksa!) med ett specifikt varde i en panel. Eller s kan du dra i ett runt
handtag pa duken med hjélp av musen.

Power Stroke
Lagger till handtag som gor att du kan dndra bredden pa slingan, sa att den kan
vara olika pa olika platser ldngs slingan.

Rotera kopior
Denna effekt skapar manga kopior av slingan eller objektet. Den placerar
kopiorna av objektet runt en cirkel. Du kan anvadnda den for att skapa mandalas,
blommor och andra radiella teckningar.

Forgrova
Denna effekt lagger till ojimnheter i dina former for att simulera en mer organisk
ritning.

Skiss
Omvandlar din slinga till flera linjer som ser ut som en skiss ritad med en
blyertspenna.

Klinker
Detta &r ett mycket kraftfullt verktyg for att snabbt skapa och arrangera ménga
kopior av ett objekt. Det erbjuder alternativ for att styra antalet kloner/tiles i
rader och kolumner, mellanrum mellan dem, férskjutningar, storlek och rotation.
Det finns ocksd 16 olika tiling-regler som du kan vilja mellan. Detta &r
anvandbart for att skapa monster, rutnit och andra upprepande element.

64.3 Slutsats

Nu har vi tagit en liten rundtur bland ménga av de effekter som tillfér funktionalitet till
Inkscape och som gor att du kan automatisera specifika uppgifter.

Den hir boken ar endast en introduktion till Inkscape. Tveka inte att utforska
programmet vidare nar du kdnner dig bekvam med dess grundldggande funktioner.
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CHAPTER 65

Anpassning av kortkommandon

I Inkscape kan du anvianda dina egna anpassade kortkommandon. Det finns olika skal
till varfor du skulle vilja 4ndra dem:

 du har anvdnt ett annat grafikprogram tidigare och vill behalla samma
kortkommandon sa att du inte behover ldra dig s& manga nya

* din tangentbordslayout gor det mycket svart att trycka pa vissa
tangentkombinationer

* vissa tangentkombinationer anviands redan pa din dator och du vill inte dndra
dem bara for Inkscape

* du vill tilldela ett kortkommando till en funktion i Inkscape som inte har nagot
kortkommando som standard

Du kan &ndra kortkommandon pa Redigera — Instdllningar — Grdnssnitt —
Tangentbord.

I dialogrutan kan du vélja mellan négra forfyllda kortkommandon som liknar dem i
andra grafikprogram.

Utover detta kan du skriva 6ver alla kortkommandon genom att:
1. genom att vélja det fran listan;
2. genom att klicka pa filtet i kolumnen Genvdg;

3. trycka pa den nya genvégen, nér det star Ny accelerator i det faltet. Om du trycker
pa Backsteg aterstélls genvagen till sitt standardvérde.
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Q

Keyboard

Inkscape default (defaultxml)

| acD Systemns Canvas 11 (acd-canvas.xml)

p Tools Keyboard file:
w Interface
Themeing Shortcuts
Windows _
Grids Search:

Command Palette

Name

p EBehavior

P Input/Output b Edit
System b Selection
Imported Images b Layer
Rendering b Object
Spellcheck b Context

b View

b Dialog

b Help

b Extensions

b Filters
Reset

Figurel: Du kan vélja mel

Corel DRAW X2 (corel-draw-x8.xml)

Adobe lllustrator (adobe-illustrator-cs2.xmil)

Corel DRAW (corel-draw-xd.xml)

pn

Inkscape carbon MacOSX (carbon.xml) _

Inkscape default (inkscapexml)

Macromedia Freehand (macromedia-freehand- rocoml)
Right Handed lllustration (right-handed-illustraticn.xml)
Kara (xaraxml)

Zoner Draw (zoner-draw.xml)

Import ... Export ...

lan ett par olika forinstéllningar for kortkommandona.

(o} Keyboard
b Tools Keyboard file: Inkscape default (default.xml) -
w Interface
Themeing Shortcuts Meodifiers
Windows _
Grids Search:
Command Palette
Name Shortcut Description
} Behavior Remove Transformations Remove transformations from object
b Input/Output Rotate 90° CW Ctrl+] Rotate selection 90° clockwise
System Rotate 90° COW Ctrl+[ Rotate selection 90° counter-clockwise
Imported Images Set Apply clipping path to selection (using the tepme
Rendering Set Inverse (LPE) Apply inverse clipping path to selection (using the
Spelicheck Set Inverse (LPE) Apply inverse mask to selection (using the toprmo:
Set Apply mask to selection (using the topmost objec
Object to Path New accelerator... ., Convert selected object to path
Unflow Shift+Alt+W Remove text from frame (creates a single-line text
Release Remove clipping path from selection
Releace Remnue mack fram celertinn
Reset Import ... Export ...

Figure2: Nar det star

"Ny accelerator” trycker du pa den nya genvagen.
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CHAPTER 66

Hitta hjalp for Inkscape

Inkscape har en hjidlpsam och aktiv gemenskap. Om du har kort fast, vill be om hjalp
eller bara vill fa kontakt med andra kan du ga med i chatten eller forumet.

Om du vill ldsa om mer avancerade funktioner i Inkscape, den kostnadsfria onlineboken
Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program av Tavmjong Bah (tdcker for ndrvarande
Inkscape 0.92, med vissa delar som fortfarande dokumenterar dldre versioner) &r
standardldroboken om det. Det finns ocksd en serie handledningar pd Inkscapes
webbplats.

Tangentbords- och musreferens ger en oOversikt Over genvagar till verktyg och
dialogrutor och kan hjilpa dig att snabba upp ditt arbetsflode.

Att plocka isir andras arbete kan vara ett bra sétt att lara sig ndgot. Du kanske hittar
inspiration nar du surfar pa Inkscapes galleri.

Slutligen, om du laser PDF-versionen av den har guiden, kolla in Read the Docs for
uppdateringar av den.
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CHAPTER 67/

Rita fritt!
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CHAPTER 68

Ordlista

Alfa
Varde for en fargs opacitet, vanligtvis mellan O (helt transparent) och 1
(helt ogenomskinlig) eller mellan 0% och 100%. Alfa ar knutet till fargen.
Oberoende av detta kan varje objekt ha ett ytterligare véarde for sin opacitet.
Opacitetsviardet paverkar objektet som helhet (i motsats till alfa, som endast
paverkar transparensen i objektets streck eller fyllning).

Applmage
Ett fristaende forpackningsformat for program som kors pa Linux. AppIlmages ar
(oftast) fristdende korbara filer som kan sparas var som helst pa datorn. For att
kunna kora den som ett program maste du tilldta din dator att kora den genom att
(vanligtvis) hogerklicka pa filen och redigera dess egenskaper. Det kan innebéara
att du maste markera en kryssruta med texten "filen ar korbar”. Mer information
om formatet finns pa appimage.org .

Binart arkiv
En mapp som innehaller flera binira filer och som kraver en séarskild typ av
program for att interagera med dem.
Binarfil
En typ av fil som inte ar avsedd att lasas av médnniskor. Den innehaller ingen text
utan bestar istéllet av monster av 0:or och 1:or som direkt kan ldsas av datorn.
Bit
(Forkortning for binary digit) Den minsta dataenheten i en dator. En bit har ett
enda binart varde, antingen O eller 1.

Avslut
Den form som séitts pad dndnoderna av en slinga. Detta kan vara en halv cirkel
eller en halv kvadrat som &r lika bred som slingans streck. Eller sa kan slingan
bara skaras av i 90° vinkel.
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Stilmallar (Cascading Style Sheets)
Ett sitt att skriva ut stilinformation for dokument som HTML och SVG. CSS-
specifikationen ar utvecklad av W3C, precis som SVG-filformatet. CSS avgor hur
webbplatser ser ut i en webblédsare. For SVG éar det ett av tva alternativ for att
beskriva hur ett objekt ska se ut.

Klon
En kopia av ett annat objekt som f6ljer alla &ndringar som gors i originalobjektet.
Ett objekt kan ha flera kloner som alla kan placeras pa olika stillen i ritningen.
Kloner kan roteras och skalas oberoende av originalobjektet. Om originalets
fyllning eller streck inte ar instdlld (unset) kan klonens fyllning (eller streck)
redigeras. I alla andra fall kommer klonens fyllning och streck att se ut precis
som originalets.

Diskavbildning (.dmg)
En diskavbildning ar en speciell typ av fil som vanligtvis anvdnds for att
distribuera programvara pa macOS. Inkscape och andra programvaror pa Mac-
plattformen laddas ofta ner som DMG-filer. Nar du 6ppnar en DMG-fil behandlar
datorn den som om det vore en flyttbar enhet (darav "diskavbildning”) som du
hade anslutit till datorn.

Korbar fil (.exe)
Innehaller ett korbart program fér Windows och ar den standardfilindelse som
anvands av Windows-program. Det ar dessa filer som gor att ett program pa din
dator kan koras.

Flatpak
Ett forpackningsformat for Linux-program. Flatpak kraver Flatpak-programmet
for installation och kérning. Det tillhandahéller en sandlada for att isolera
programmen som kors som Flatpak fran andra program pa en anviandares system,
for att gora det sékrare for anvindaren att kora programmet som paketerats som
Flatpak.

Flodande text
Text som automatiskt bryter rader efter en viss bredd.

Glyf
Ett grafiskt element som representerar ett specifikt tecken (bokstav, siffra,
skiljetecken, ...) i ett specifikt typsnitt.

Hexfarg
Ett siatt att definiera en farg med hjalp av 3 siffror i det hexadecimala
siffersystemet, vanligen inleds av ett hash-tecken (#). Varje siffra kan anta
varden mellan O (ingen intensitet) och 255 (maximal intensitet), eller 00 och
ff, i hexadecimal. Den forsta siffran star for rott, den andra for gront och den sista
for blatt. Tillsammans representerar firgerna en av de resulterande 16777216
fargerna i sSRGB-fargrymden (som vanligtvis anvédnds for datorskidrmar).

HTMLS
Det huvudsakliga sprédket som webbplatser skrivs i, i den (nuvarande) 5:e
upplagan. Precis som SVG dr HTML baserat pa XML-strukturen, som bestar
av kapslade element som avgransas av vinkelparenteser. HTML é&r ocksa

235



, Utgava 1.3

standardiserat av W3C.

Sammanfogningstyp
Det sitt som vektorslingans horn ser ut. De kan vara rundade, avskurna eller
spetsiga (gerade).

Ligatur
En bokstavskombination som har sin egen symbol i ett typsnitt, oftast av
kosmetiska skél. T.ex. kan bokstdverna s och t dras ihop si att det ser ut som om
de 4r sammankopplade upptill, eller bokstaverna f och i slds ihop sa att punkten
pa i:et blir en del av f:ets 6vre bage.

Nod
En nod &r en punkt, placerad pa en angiven position pa en slinga.

Objekt
Ett objekt ar en enskild ritkomponent som kan tilldelas en egen uppséattning
egenskaper och som kan flyttas i ritningen som en enda enhet. Ett objekt kan
vara (for att nimna négra exempel) en rektangel, en cirkel, en slinga, en text, en
grupp cirklar, en klon eller till och med en grupp grupper.

Operativsystemets arkitektur
En 32-bitarsarkitektur innebar att operativsystemet kan bearbeta datapaket som
ar upp till 32 bitar stora. Pa samma sitt innebar en 64-bitarsarkitektur att
operativsystemet kan bearbeta data upp till 64 bitar. Du maste anvinda ratt
programfil for varje arkitektur, annars kommer programmet inte att fungera som
det ska.

Observera: De flesta moderna datorer levereras som 64-bitarssystem.

Slinga
Det grundldggande byggelementet i SVG, bestar av noder som &r anslutna med
segmenten av slingan.

Portable Document Format
Ett filformat som forkortas PDF och som anvinds for att utbyta och skriva
ut dokument. Det utvecklades ursprungligen av Adobe pa 1990-talet, men
standardiserades 2008 och underhalls nu av International Organization for
Standardization (ISO).

Bildpunkt
Det grundldggande byggelementet i en rastergrafik, en punkt med en specifik
farg. Det ar ocksa den minsta enheten som skapar en farg pa en datorskdrm och
bestar vanligtvis av tre sma lampor, en r6d, en gron och en bld, som nér de ses pa
avstand av det méanskliga 6gat blandas for att se ut som en enda férg.

PNG
Forkortning for ”Portable Network Graphics’, ett standardiserat filformat
for rastergrafik som stoder transparens (till skillnad fran JPEG) och som
anvander forlustfri komprimering (till skillnad fran de flesta JPEG-bilder, inga
komprimeringsartefakter) och farger i RGB-fargrymden.

Portabel app
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En portabel app &r ett program som inte behover installeras pa en dator. Istéllet
finns alla filer som behovs for att kora programmet i en enda mapp pé en skiva
eller ett USB-minne. Fordelen med detta ar att programmet kan tas med vart
anvandaren an gar och kan koras fran cd-skivan eller USB-minnet pa vilken dator
som helst som har stéd for programmet. Nackdelarna ar att programmet latt
kan tappas bort och om USB-minnet inte tas bort ordentligt fran datorn efter
anvandning kan programmet bli skadat och sluta fungera.

Arkiv for personliga paket
Ett personligt arkiv for Ubuntu-paket som finns pa Launchpad (forkortat "ppa’).
Ubuntus pakethanteringsverktyg ’apt’ kan ladda och installera .deb-paket som
publiceras i en ppa. Inkscape-utvecklarna underhaller ett ppa for Inkscape.

Scalable Vector Graphics (SVG)
Ett filformat for vektorgrafik som anvinder en Gppen standard for att spara
bilddata i ett lasbart klartextformat. Filens struktur foljer den tradliknande XML-
strukturen, som liknar HTML (som anvidnds for webbsidor). Det finns olika
datorprogram som kan visa SVG-filer (t.ex. nistan alla webblésare), och ménga
program kan spara som SVG.

Snap
Ett paketeringsformat for GNU/Linux-program, utvecklat och marknadsfort
av Canonical, skaparna av Ubuntu. Det anvidnder pakethanteraren Snappy
och ér tillgdngligt for flera Linux-distributioner. P& grund av sina strikta
standardinstillningar for sdkerhet har formatet ett par begrinsningar for
interaktion med andra resurser och enheter pa anviandarens dator.

Killkod
En uppsittning textfiler som skrivs av programvaruutvecklare i ett eller
flera programmeringssprak. Dessa filer innehéller instruktionerna for

datorprogrammet. For att en dator ska kunna utféra instruktionerna maste
killkoden ofta Oversittas till bindr kod av ett kompilatorprogram ("bygga” ett
program).

Streck
En kontur som ritas ldngs en vektorslinga eller form. Streck kan ha olika bredd,
farg, monster (bindestreck) och till och med gradienter eller monster. Streck ar
valfria, inte alla slingor / former har en sédan.

SVG-typsnitt
Ett typsnitt vars filformat ar baserat pa SVG-filformatet. Inkscape kan skapa SVG-
typsnitt, men kan inte anvdnda dem for att skriva texter. Ett annat program, t.ex.
FontForge, krdvs for att konvertera SVG-typsnittet till ett annat filformat (t.ex.
otf, ttf).

XQuartz
En ”X11”-hjalpprogram som anvénds for att kora Inkscape pa macOS, i Inkscape
0.92 och tidigare versioner. Fran och med version 1.0 dr Inkscape ett inbyggt Mac-
program som inte ldngre anvinder XQuartz. XQuartz ar ett projekt med 6ppen
kéllkod fran X.Org <https://www.x.org/wiki/>-projektet X Window System .

Windows Installer-paketfiler (.msi)
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En MSI-fil 4r ett paket som innehaller installationsinformation foér ett visst
installationsprogram, till exempel filer som ska installeras och platserna for
installationen. De kan anvindas for Windows-uppdateringar savil som for
installationsprogram fo6r programvara fran tredje part. Installationsresultaten
skiljer sig inte fran att anvdnda en korbar fil, men MSI-paket har ibland ytterligare
alternativ som att gora tysta installationer (ingen ménsklig atgérd behovs) eller
forkonfigurerade installationer.

Zip-fil (.zip)
Zip-filer ar ett satt att komprimera stora mangder data till en mindre, mer
hanterbar storlek. Det gor det lattare att transportera och snabbare att ladda
ner filer. Nackdelen med zip-filer dr att filerna i dem maste extraheras och
dekomprimeras innan de kan anvéndas.
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CHAPTER 69

Tack till

Den har boken skapades ursprungligen av Elisa de Castro Guerra, designer och
utbildningsinstruktor. Den skapades som en referensguide for att lara sig Inkscape.

Boken 6versattes fran franska till engelska under 2016-2017.

Den ar nu tillgdnglig under en Creative Commons-licens (CC BY-SA). Det innebér att
vem som helst kan ldsa den, dndra den och dela den med andra, under forutsattning
att originalforfattarna namns och att licensen f6ljs.

Den version av boken som du ldser nu har uppdaterats och anpassats av volontérer fran
Inkscape Community, for att passa Inkscape 1.3.

Det hér ar de personer som har bidragit till den hir boken (i alfabetisk ordning):
e Adam Belis
* Bernd Kampe
 Carl Symons
* Christopher Michael Rogers
e Damien Picard
* David Milkes
* Elisa de Castro Guerra
* Evon
e Forvrangd text
* Hinerangi Courtenay
* Holam

e Ina

239


http://activdesign.eu/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

, Utgava 1.3

 Jabiertxo Arraiza Cenoz
e Jon Peyer

* Joowon Jung

* JP Otto

e Krlrl7

e Mar10Josh

* Maren Hachmann

e Marietta Walker

* Matt Granoff

* Nikolaus Schiiler

e Philip Durbin

* Reidar Vik

* Rosalind Lord

» Sergio Gonzalez Collado
* Sylvain Chiron

* Wen-Wei Kao

* Windell Oskay

* Yash Pal Goyal

* Zearin

* Hjdlp oss att forbdttra denna guide! Da kommer du att hitta ditt eget namn i den
hdr listan :-)

Vi hoppas verkligen att du tycker att den har lilla guiden &r till hjalp nar du tar dina
forsta steg med Inkscape, och att du kommer att tycka om att rita i Inkscape precis som
vi gor. Om du hittar ndgot som kan forbéttras eller behover uppdateras, eller har nagra
andra forslag angdende den hér boken, skulle vi gdrna se att du ansluter dig till oss pa
var samarbetsplats pa gitlab.com eller pa Inkscapes sandlista for dokumentation
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CHAPTER 70

Exempel pa kapitelrubrik (h1)

I denna dokumentation anvands “reStructured Text” (reST) som markeringssprak.
Dokumentet nedan beskriver de flesta av de element som anvinds i denna guide.

Om du aldrig har anvéant reST tidigare, vinligen bekanta dig med dess syntax (lankar
till fusklapparna nedan), eller kopiera och klistra in det du ser hér eller i andra delar av
dokumentationen. Observera att mellanslag (och hur ménga de ar) alltid &r relevanta.
Utan dem forstar den automatiska dokumentskaparen inte vad du menar och kan ge
ovantade resultat. Backticks (den har: °, inte apostrofer: ’) anvinds ofta for att
avgransa olika element.

Las kallfilen for detta kapitel (finns i Inkscape-Beginners-Guide/source/
sample-chapter.rst i din klonade manuals mapp) innan du redigerar andra kapitel.
Den innehéller det mesta av den information du behéver kédnna till nar du redigerar.

70.1 Rubrik pa andra nivan (h2)

Det ar bast att ha det har dokumentet 6ppnat som den fardiga webbsidan och som
kalltexten parallellt. Pa sa sétt kan du se syntaxen och hur det kommer att se ut nar
dokumentationen har skapats automatiskt.

Detta ar text i ett stycke. Avgrédnsa stycken med en tom rad. Detta skrivs ut i fetstil
och detta i kursiv stil. This ar for kod och andra sma kommandoradskommandon som
anvands inline.

70.1.1 Rubrik pa tredje nivan (h3)

Lankar till fusklapparna i en lista:

o Oversikt 6ver strukturen

241


https://raw.githubusercontent.com/rtfd/sphinx_rtd_theme/master/docs/demo/structure.rst

, Utgava 1.3

e Oversikt 6ver Markup pa paragrafniva

o Oversikt 6ver listor och tabeller

Rubrik pa fjarde nivan (h4)
En numrerad lista med anviandbara lankar:
1. Inkscape-webbplats
Detta ar ett stycke i en lista

2. En intern lank till ett annat bokkapitel anviander dess filnamn (utan ’.rst’): Ldnk
till 3D-lador

3. Om du vill lanka till ett annat avsnitt i den har handboken (det kan vara i
vilken fil som helst, eller i den har) maste du ldgga till en s.k. label dir (med
understrykning).

1. Sedan skriver du ldnken till den etiketten (utan understrykning) har.

1. Om du vill hanvisa till ett avsnitt som borjar med en rubrik behover du inte
anvianda en etikett. Du kan bara hanvisa direkt till det sd har: Tredje nivdns
rubrik (h3).

2. En nedladdningslank, t.ex. for en exempelfil som anvdndarna kan leka med, ser
ut s har: Lank till Glyph A-filen

Bilder kan anvdndas inom en mening eller rad, eller som en stérre bild med en
beskrivning.

En bild i en mening kan vara nagot i stil med den héar ikonen R . Du bestammer ett
namn for den bild som du lagger in i texten. Sedan specificerar du dess egenskaper i
ett separat block. Det ar bast att placera dessa block ldngst ner i dokumentet (skrolla
ner till slutet for att se det). Den hér typen av bild kan beskrivas som en ”inline-bild”.

Alla bilder som visar en del av Inkscape-granssnittet ska formateras sa har och ha
klassen ”skarmdump”, en bildtext och ett alt-attribut. Skdrmdumpar ska vara i
filformatet png och det relevanta omradet ska vara sa stort som mojligt:

Bilder som anvands for ren dekoration ser ut sd hir. Du kan anvdnda png-bilder. Om
du vill anvdnda en SVG-bild maste du ocksa tillhandahalla en pdf med samma innehall
och ge den samma namn. D& maste du ersétta filindelsen med en asterisk i sidans
kalla.
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Figurel: Detta ar en bildtext for bilden. Texten ska omsluta bildtexten. Du kan ldagga
till en "target”-rad ovanfor om du vill l4nka till nagot.

Figure2: Du kan ockséd anvédnda en behéllare med tva kolumner, och siffrorna . ..
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Figure3: ... far plats pa en eller tvd kolumner, beroende péa displayens bredd.
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Figure4: Om du vill att de ska forbli tvd kolumner kan du ...
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Figure5: ... lagg till nowrap till containerklasserna.
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Tillgéngliga klasser:
* for justering: vénster, mitt, hoger

e for storlek: liten, medelstor, stor

Figure6: En text som beskriver bilden.

Du kan ocksé anvinda dessa klasser pa figurer. Om du vill ldgga till klasser pa sjélva
figurelementet anvinder du alternativet : figclass:.

Om du vill att en bild bara ska flyta pa bredare skdrmar dér vinsterpanelen &r synlig
kan du lagga till klassen mobile-nofloat. Har 4r samma bild som flyter till h6ger med
mobile-nofloat tillimpad. Du kan 4dndra storlek pa webblésaren for att se den i effekt.

Om du vill tala om for anvdndaren hur man kommer nagonstans med hjélp av menyn,
anvand menyvalsmarkeringen, t.ex. Edit — Preferences — Input/Output — Autosave
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For en etikett i granssnittet anviands gui-etikettens markup, t.ex. Enable gradient editing.

Om du vill tala om for anvandaren vilken tangent han eller hon ska trycka pa ska du
anvanda kortkommandot, t.ex. Ctrl + C.

For att hénvisa till en specifik fil pd4 anvdndarens dator, anvdnd markeringen for filer,
t.ex. ~/.config/inkscape/preferences.xml

Om du behover citera nagon eller ett annat dokument gor du det genom att gora ett
indrag med 4 mellanslag:

Inkscape ar en vektorgrafikprogramvara av professionell kvalitet som kors
pa Windows, Mac OS X och GNU/Linux. Det anvidnds av designproffs
och hobbyister over hela vérlden for att skapa en méngd olika typer av
grafik, t.ex. illustrationer, ikoner, logotyper, diagram, kartor och webbgrafik.
Inkscape anvdander W3C:s 6ppna standard SVG (Scalable Vector Graphics)
som sitt ursprungliga format och &r en fri programvara med 6ppen kallkod.

—Inkscapes webbplats

Vi kan ha olika typer av féormaningslador:

A Uppmirksamma

Se upp for detta!

‘" Varning

Var forsiktig!

A\ Varning

Att teckna kan vara beroendeframkallande.

%% Risk

Forstor inte Inkscape!

€ Fel
Nu har du det.
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Rad

Statusraden i Inkscape ar mycket anvandbar.

Viktigt

 Starta din dator.
* Logga in.
 Starta Inkscape.

* Vilj rektangelverktyget.

Tips

Ge anvandaren ett tips for att gora det lattare for sig

med

saker
i
Alla hdmtningar av Inkscape

©® Observera

Detta &r en anteckning. Du kan lagga till mer innehall nedan. Verkligen.

©® Och forresten. ..

Du kan ocksa skapa dina egna titlar for formaningar. Du kan dock inte vélja farg pa
dem.

Att hanvisa till termer i glossary &r ett bra satt att hjalpa anvandare att snabbt f3 tillgang
till den hjalp de behdéver, t.ex. kan du anvanda Path: (om du vill behalla den exakta
stavningen) eller path (om du vill &ndra stavningen, t.ex. for plural, eller inte anvdanda
versaler).

Ifall du ndgonsin vill l4gga in ett 14ngre kodblock:
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sudo apt-get install inkscape
flatpak install inkscape
shap install inkscape

Streck och annan typografi:

Folj riktlinjerna for engelsk typografi for bindestreck. Se https://en.wikipedia.org/
wiki/Dash

En streck: —
Em-streck: —

Ellipsis: ...

Vi har aktiverat inline-formatering for att ta hénsyn till skriftsystem utan mellanslag
(t.ex. kinesiska, japanska och koreanska system), sa tdnk pa att vissa tecken maéste
undantas, ndmligen understrykningstecken (_), asterisker (*) och piptecken (|). Om
du t.ex. vill anvanda en bokstavlig asterisk i matematiska ekvationer:

A Uppmirksamma

I dialogrutan Align and Distribute finns det 2 rader med 6 justeringsalternativ i varje
rad, vilket innebar att det finns totalt 6¥2=12 justeringsalternativ.

I exemplet ovan bor du skriva 6\x2=12 for att bevara asterisken. Observera att du bara
behover escape dessa tecken nér det inte finns nagon omgivande markering. For
kodblock och markeringar i formatet :<markup>:text™ behover du inte undkomma
dem.

Long code blocks like this one do not need character
escaping: _ * |. Other types of text blocks all require
escaping.

Foljande kommer inte att synas pa denna plats, men det kommer att visas pa alla platser
dér du skriver dess "ankare”. Anvand asterisken i stillet for fildindelsen om det finns
bade en svg och en pdf av bildfilen tillgdnglig. Detta bor vara fallet for alla ikoner i
Inkscape-granssnittet, eftersom det finns en komplett uppséattning av dem i katalogen
icons:
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